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DOSSIER : LES MACHINES QUI VONT 
REVOLUTIONNER L'ANNEE 90 ! 

PLUS DE 40 PAGES DE PREVIEWS 

BANC D'ESSAI : LYNX - SUPER GRAFX - FM TOWNS 

CONCOURS : GAGNEZ UNE SEMA1NE AU JAPON, 2 COREGRAFX 

GUIDE DE BLOODWYCH 
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Le plus grand simuiciteur de vol jamais realise vous offre un choix 
de deux appareils et 4 environnements de combat different; avi 
des dizaines de missions tactiques. 

F-29 RETALIATOR-Le del est desormais votre univers. 



Une simulation de vol en 3D hyper rapids...'' 
Tochniqu&menl superbe, et visuellement epoustoufionf." 
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; propose 7 lies d visiter, reproduisonl fidelem 
uobilite du hit d'nrcade. 
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I hellco s'esf ecrase aores avoir ete rouche . . 



i jungle et les rizieres. En entrant dans un village qui avait I' 
us sommes rendus contpte que c'etait line pranque, pour 

■illeros. Ce n'est qu'un detail de plus qui nous empe'che de dotmir. . . to et 

aque dans noire groupe -il faut que je trouv 
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TESTS 8 A 54 

ARCADE/ACTION 8 A 30 

Decouvrez A.M.C, lc nouveau logiciel de Dynamic, une 
boite espagnole qui progresse a pas de geant. Le tout 
nouveau logiciel de Rainbow Arts, Turrican, est arrive et 
s'annonce excellent. Ne ratez pas non plus Escape From 
The Planet Of The Robot Monsters de chez Domark. 

SPORT 30 A 32 

En dehors du jeu de boxe de chez Electronic Arts et d'une 
course d'off -shore chez Accolade, rien de bien sorti ce 
mois-ci. II y a des numeros comme ca... 

SIMULATION 34 A 40 

A peine paru, LHX Chopper Attack constitue d£ja la 
nouvelle reference des simulations d'hfili cop teres. A ne pas 
rater ! 

Accolade nous emmene en vedette militaire le long des 
rivieres, alors qu'Activision nous propose un superbe 
logiciel, Warhead. 



Pour recevoir votre magazine prefere, il suffit de remplir 
le bulletin d'abonnement. 

AVENTURE 42 A 52 

En raison de 1 'impardonnabie erreur dont a ete victime 
Maupiti Island dans le dernier numero, le test de ce 
logiciel repasse integralement ee mois-ci. Du cote" de chez 
Sierra-On-Line, les progTammeurs ne ch6ment pas, puisque 
ce n'est pas moins de trois softs Sierra qui sont testes dans 
le present numero. A noter aussi la sortie de Castle 
Master, le dernier Incentive. 

REFLEXION 52 A 54 

Sim City Terrain Editor va ravir tous les passionnes de 
Sim City. Toutes les configurations de terrain sont 
maintenant possibles. De son cote, Grandslam nous propose 
Atomic, un jeu de reflexion ties sympha. 

LES MACHINES DE DEMAH 56 A 63 

Coup d'oeil sur quelques-une des prochaines machines qui 
nous font rcvcr, notamment sur la Mega Drive (prochaine 
console Sega) et le FM Towns (fabuleux ordlnateur 
ruquement disponible au Japon pour I 'instant). 



LA LYNX 64 A 71 

Absolument tout est dit sur la Lynx dans ce numero. De 
mSme pour les logiciels disponibles et a venir. En bref, un 
test exhaustif ! 

CONSOLES 72 A 80 

Banc d'essai de la nouvelle console Nee, la Supergrafx, et 
du premier jeu edite pour celle-ci. Retrouvez aussi toute 
l'aclualite de la Coregrafx (anciennement PC Engine) et les 
previews Nee. 



LE BBtOHLLEUR MAUDE 82 A 84 

Vous voulez des vies infinies, des trues, des astuces? 
Justement le bidouilleur malade est la pour ca ! 

CONCOURS DEMO 85 

vous retrouverez tous les mois, donnes au compte-gouttes 
par ie scenariste (en personne) de Maupiti Island. 

CONCOURS COREGRAFX 87 

SOUS LES ARCADES 92 

Presentation de Plotting, jeu qui fait un malheur 
actuellement dans les salles d'arcade. 

LE CUBE COMPLET DE BLOODWYCH 93 A 104 

A l'instar du mois dernier (et parce que ca vous a plu), 
nous vous presentons ce mois-ci le guide complet {lui 
aussi) de Bloodwych en attendant de pouvoir vous faire 
profiter de la solution d'autres logiciels (Indy..) 

LELABELSTORM KB A 107 

Qui se cache derriere la societe Storm? Ni plus ni moins 
que les programmeurs de Silworm et Ninja Warriors. 
Decouvrez ieurs prochains produits. 
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Une interview exclusive de Jeanine Pitot, la responsable 
des traductions francaises des logiciels Lucafilm Games. 
En plus, on vous parle des nouveaux produits Lucasfilm. 



I IB CMPAGBB nUUKMSB IM A 116 

1 Une rubrique un peu plus 6toS.ee que la derniere fois avec, 
a noter, la naissance d'une toute nouvelle societe franchise, 
| Cistar. 

I IB CGWAGMES ETRAMGKES 117 A 125 

1 Generation 4 fait un inventaire complet de ce qui se 
I prepare chez les compagnies etrangeres. El en cnerchant 
I bien, on y decouvre souvent les hits de demain ! 

IBKEVEHS n0rU6AN6 

[ Une enorme et tres riche rubrique previews ce mois-ci ! Ne 
manquez pas Epic, la suite de F29 Retaliator, Railroad 
Tycoon le nouveau Microprose, The Plague le nouveau 
logiciel des auteurs de Battle Squadron. Et ce n'est pas 
tout, il y a aussi RO.T.O.X, Shadow Warriors, Dragon 
Slayer... 
I A ne pas rater egalement, le dosier Infogrames qui souleve 
I le voile sur (presque) toute la production de cette 
compagnie. 

I CONCOWS ELECTRONIC ARTS 166-167 

_„ superbe premier lot pour ce concours, un voyage 
I d'une semaine au Japon pour deux personnes. 
. vous n'avez pas encore joue"' 



SAPRISTI! 

TOUS LES MOIS, 

IL A DEUX CONSOLES 

A GAGNER SUR 

3615 GEN4 

TAPEZ *NEC. 
CE MOIS-CI, DEUX COKE-GRAFX! 



A 1 'European Computer Trade Show, 
Generation 4 a ete elu troisieme 
meilleur magazine Europeen, apres The 
One et Ace (deux des meilleurs 
magazines anglais), par l'association des 
editeurs europeens. C'est un resultat qui 
nous rejouit, surtout que l'association en 
question ne regroupe que des editeurs 
anglais. Figurer parmi les trois premiers, 
alors que Ton est francais, ca n'avait 
rien d'evident! 

Impressionnant numero que celui-ci, 
avec ses 196 pages pleines d'infos, de 
tests, de news, et de previews! II est 
vrai que l'actualite du moment est 
chargee, avec un important nombre 
d'annonces de nouveaux produits, de 
nouveaux labels, et surtout de nouvelles 
machines. Au point que nous sommes 
obliges de refaire un dossier sur les 
consoles et micros qui verront le jour 
dans les mois a venir! 

54 pages de Previews ce mois-ci, dont 
une bonne partie que vous ne trouverez 
nulle part ailleurs, avec Kick Off 2, 
Railroad Tycoon, Epic, et tellement 
d'autres que je m'arrete ici. 

Vous aurez certainement remarque que 
la rubrique Inspirations n'est pas encore 

j revenue... Nous esperons son retour 
dans notre prochain numero. Elle sera 
plus grande, plus detaillee, avec de 
grosses surprises pour les mois qui 
viennent ! Que les conformistes qui ne 
veulent pas entendre parler d'autre 
chose que micro et jeux ne s'en fassent 

j pas, cette rubrique n'empietera jamais 
sur la place reservee a l'actualite micro. 

Stephane Lavoisard. 



GUIDE DE 
GENERATION 4 



LES TESTS 

Les jeux sont testes par un testeur principal. Celui-ci 
explique dans son article le sujet du jeu, et donne son avis 
sur la realisation, l'interet, etc... 

Si jamais d'autres testeurs ont quelque chose a rajouter, ou 
bien s'ils ne sont pas d'accord avec l'avis donne, its 
redigent un contre-avis, qui apparait alors sur fond colore. 
Nous n'avons done plus trois testeurs pour chaque jeu, 
comme auparavant. Cette forraule prenait trop de place et 
etait trop repetitive, empfichant les testeurs de rentrer 
ventablement dans les details d'un jeu. 
Par contre, pour conserver I'int6r6t d'avoir differents avis 
sur chaque soft, nous avons desormais un tableau de notes 
dans 1'index des tests. Chaque testeur donne une note sur 5 
aux jeux auxquels il a joue\ Vous pouvez ainsi rep^rer 
rapidement le lesteur qui a les memes gouts que vous ! 

LES PHOTOS 

1 Enfin, les cadres autour des photos sont de couleurs 
differentes, selon la version photographi6e. 



AMIGA: rouge 

PC : orange 

PC ENGINE: violet 

ST: bleu 

ARCADE : noire 



DES PAVES DE NOTES 

Les paves de notes sont dciaillcs a partir du moment ou le 
jeu est sur au raoins une page. Sans quoi, vous n'avez, 
pour les jeux de moindre importance, que la note d'Inleret. 
Voici a quoi correspondent les pourcenlages : 

0-30% Tres mauvais . 
31-50% Mauvais. 
51-65% Moyen. 
66-80% Bon. 
81-90% Tres bon. 
91-100% Excellent. 



GEN HIT, GEN D'OR ET GEN GLOK 

Les jeux obtenant entre 91% et 100% d'interet obtiennent 

un Gen d'Or. Ce sont les produits qui marquent reellement 

l'histoire des jeux video, ceux dont on se souviendra 

encore dans quelques temps. 

Le Gen Hit est quant a lui remis aux jeux dont la note 

d'interet varie entre 81% et 90%. II recompense les bons 

jeux, sympas, qui ne son! tout de meme pas des merveilles 

de realisation. 

Le Gen Glok "recompense" les tres tres mauvais jeux, ceux 

qu'il paratt honteux d'avoir meme edited 
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Ubi Soft et Generation. 

- ■i.'irium de la Fnac d< 
concours B.AjT. Apres 
Vgeani, le* paftici pjmts 

Rerurlc^neilleurjiivel 

Ale joui 

*' que lit. 
Pour aider les jouei 
presents et se iivreroi 
n'oubliez pas d'amenei 
De nombreux lots sei 
l'Aquaboulevard, des pi 
des jeux...)' 
" ctjfu 
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Bubble + (ST) 
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Escape From The Planet Of The Robot 


Monsters 
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Harricana (ST) 
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Impossamole (AM/ST) 
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Leavin Teramis (ST) 
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Ninja Spirit (AM/ST) 
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Side Show (AM) 
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Sonic Boom (AM/ST) 
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Theme Park Mystery (ST) 
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Toyottes (AM/ST) 
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Treasure Trap (AM) 
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Turrican (AM) 
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SPORT 




















European Challenge (PC) 
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Low Blow (PC) 
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Powerboat USA (PC) 
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SIMULATION 




















Gravity (ST) 
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Gunboat (PC) 
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LUX Attack Chopper (PC) 
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Warhead (AM/ST) 
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AVENTURE 




















Castle Master (ST) 
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Codename: Iceman (PC) 
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Colony (AM) 
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Conquest Of Camelot (PC) 
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Maupiti Island (ST) 
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Sorcerian (PC) 
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Xenomorph (ST) 
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REFLEXION 




















Atomic (AM) 
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Sim City Terrain Editor (AM/PC) 
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Vous retrouverez desormais cette nouvelle page 


de Generation 4 tous les mois. Elle permet de 


reperer rapidement 


tous les jeux testes de chaque numero, la page 


oil its se trouvent, et surtout, les avis des teste 


urs sur le maximum 


de jeux. Void qui vous permettra done de connaitre l'avis de votre testeur pr6f6ri£. 




BAREME 


TESTEURS 




0- Minable 


J.D.: Jean Delaite 




1- Mauvais 


B . F . : Betty Franchi 




2- Moyen 


R.F.: Robert Franchi 




3- Sympa 


F.L.: Frank Ladoire 




4- Bon 


D.L.: Didier Latil 




5- Genial 


S.L.: stephane Lavoisard 
P.Q.: Philippe Querleux 






& ARCADM/ACT/ON 

SIDESHOW 

Sideshow est une "simulation" de fete 
foraine. Dans ce jeu, vous rctrouvcrez tous 
les jeux d'adresse auxquels vous pouvez 
participer duranl les foires. 
Un stand vous propose le tir sur des peliles 
balles qui sortent de tubes. C'est a mon 
s avis le plus facile et ie plus simple pour ga- 
gner des billets pour participer aux autres 
jeux. En effet, vous d6butez la journee avec 
un certain nombre de "tokens", une sorte de monnaie ayant 
cours dans tous les stands. Si vous parvenez a faire de 
bons scores, vous gagnez des points, et il vous faut gagner 
plus de points que la participation vous en coule pour 
acc6der aux autres stands. Mais attention, car si vous 
abusez des jeux trop faciles, vous risquez de faire sauter la 
banque de ces stands et ainsi dc les pousser a la fermelure. 
II vous faudra aussi surveiller voire eslomac. Un compteur 
vous indique votre niveau de faim. Si celui-ci arrive au 
maximum, vous sercz oblige de rentrer chez vous. II vous 
faudra done dc temps a autre alter chez le marchand dc 
friandises et acheter une barbe a papa, des pop-corns, un 
soda ou encore un hot dog, si vous ne voulez pas que 
votre sejour a la fete soit ecourte. Chaque jeu se fait en un 
temps limite, et il vous faudra jouer de rapidite et d'adres- 
se pour gagner des points. Dans un autre stand, vous aurcz 
des pendules avec des coucous. II vous faudra tirer sur les 
coucous quand ils apparaitront. Si vous tirez avant ou 
apres le coucou, vous detruirez la pendule. Un autre en- 
droit vous permettra de tirer sur des ballons de baudruche 
et de trouver les bonus caches. Un autre stand ou il faudra 
encore tirer sur des creatures malefiques tclles que teles de 
morts, rats, citrouilles, tombes et autres. En fail, huil slands 
sont a votre disposition pour tester votre adresse. 
Le graphisme de ce jeu est tres agreable, et le maniement 
de la souris pour liter est tres precis. La musique est aussi 
tres appropriee et les bruitages sont tres reussis. En fail, le 
jeu lui-mcme est une reussite. C'est a mon avis 1'un des 
plus amusanis jeux de tir disponibics sur micro. 
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ANIMATION 


[69%] 
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INTERET 


[74%] 


Disponibilite 

AM : Disponible 
PC: Non annonce 
ST : Non annonce 


PACKAGING: -/10 
DOC: -/10 
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DANS LES 3600 SALLES DU RESEAU INNELEC (REVENDEU RS ET RAYON 1;E AU CHAN, BOU LANG ER, BHV, 

-ARREFOUR CONFORAMA COfr i NT, CORA, EUFtOMARC HE. F MAC . GALE Rl E5 LAFAYETTE, HYPERMEDIA 

MAJUSCULE,MAMMOUTH,MONTLAUR,NAZA.PLEIN CI EL, RALLYE. SEQUENCE. TANDY). 




& ARC/ID£XJSCriON 

IMPOSSAMOLE 



Apres les super-heros el autrcs creatures en 
tout genre, je m'attendais a tout sauf a ca! 
Une super-taupe. II s'agit d'un croisement 
entre Super-Man pour les vetements et 
Robin (ce qui ne m'etonne qu'a moitie) 
""pour ce qui est des combats, puisque lors- 
qu'eile ne dispose pas de bombes et de 
laser, notre super-taupe se contente de don- 
ner des coups de pied (exactement comme 
Robin mais sans les manieres de danseuse). Impossamole 
est une creation de l'equipe de Core, vous save2, les crea- 
teurs de Rick Dangerous et de Switchblade- 
Monty, la laupe, doit parcourir une planetc sur cinq ni- 
veaux, afin de la sauver de la destruction en blaslant tout 
ce qui se trouve sur son passage. Certaines creatures, plus 
coriaccs que d'autres, vous permettront de recolter de J 'ar- 
gent que vous depenserez plus tard, lors d'une rencontre 
avec un commercant en achetant divers objets utiles : sur- 
tout des armes. Vous disposez aussi d'une super-arme (en 
nombre limite) : Monty se transforme en un as du kung-fu 
et, a super-vitesse, delate litteralemenl tous les ennemis qui 
se trouvent a l'ecran. 

Le monde est divise en cinq tableaux diftercnts. Au debut 
du jeu, vous avez le choix entre les qualie premiers, le 
dernier ne sera accessible que lorsque vous aurez vaincu 
les gardiens des nivcaux precedents. En resume, Impossa- 
mole est le successcur direct de Rick Dangerous avec en- 
core plus d'aclion et des decors diffcrenls. Je ne ferai 
qu'une reserve sur la jouabilile du jeu qui est assez corsee 
des le debut des niveaux mais qui se stabilise un peu plus 
loin. Un Ires bon jeu d'arcade. 
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Disponibilile 

AM : Disponible 
PC: Non prevue 
ST : Disponible 


PACKAGING : 7/10 
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Les Logiciels a la Fnac 

Tous les logiciels de jeu vous promettent 

de vous donner du f il a retordre. 

Mais avec ceux que nous selectionnons 

vous perdrez vraiment la boule. 




Du jamais vul Voila ce que nous 
selectionnons chaque mois, parmi les logi- 
ciels de jeu apparaissant sur le marche. 

Nous ne retenons que ceux qui pos- 
sedent intelligence et conversation, ceux 
dont Vanimation graphique et sonore est 
remarquable. Ceux dont le mode d'em- 
ploi a ete traduit et la presentation soignee 



Si vous voulez vous mettre ajouer se- 
rieusement, questionnez nos vendeurs, Us 
se feront un plaisir d'avoir reponse a tout. 

Et pour une fois Us I 
se rejouissent de vous ' 
donner dufild retordre. 

Informations sur | 
3615 Fnac. 





& ARCADF/ACriON 
A.M.C 



Dccidement, la production espagnole se dis- 
tingue ces deniiers temps et plus particulie- 
rement la socle* t£ Dynamic. Souvenez-vous, 
l'excellent After The War, c'fitait d6ja eux! 
Celle fois-ci les programmeurs de cette so- 
ci6te nous propose A.M.C et les progres 
accomplis sont nettement appreciables. 
~ Votre but est de detruire totalement les 
Deathbringers, dcs pirates de toutes races 
ayant uni ieur force pour conquenr la gaiaxie entiere. 
La premiere planele anncxee par ces individus se nomme 
Dendar, elle doit Ieur servir de trcmplin et de point de 
depart pour mener a bien Ieur projet. Consciente de la 
menace ct des troubles que les Deathbringers peuvenl 
causer a l'ensemble des races pacifiques, la BCAMC (base 
centralc des Astro Marine Corps) a considere que vous 
etiez le seul homme capable de mettre fin aux actions des 
Deathbringers, et vous a envoye sur Dendar, situe' a envi- 
ron 3 millions d'annees-lumiere de la confederation Sokk 
abritant la BCAMC. En fait, votre mission se compose de 
deux parties bien distinctes: la premiere vous menera a 
l'int6rieur du vaisseau des Deathbringers tandis que la se- 
conde consistera a se rendre sur Ieur planete pour les 
aneantir a jamais. Votre parcours sera parseme de pieges ct 
d'embuches, et vous dcvrez faire face a des centaines d'en- 
nemis tous plus puissants les uns que les autres. Pour com- 
mencer, il ne s'agira que de simples monstres, mais ensuile 
vous devrez affronter des vers a la gueule enorme, des hu- 
manoides puissammenl armes, des plantes aux tcntacules 
gluantcs, des robots... Pour vous defendre, vous disposez 
de votre fusil et de l'aide de votre vaisseau "Astro Mari- 
ne". Ce dernier, de temps en temps, vous lancera des 
containers. II suffit de tirer dcssus pour faire apparallre 
une arme supple me ntai re. Ellcs sont nombreuscs et effica- 
ces: la premiere vous donnc un triple tir, la dcuxieme vous 
entoure d'un ecran protecteur vous rendant totalement in- 
vulnerable, une autre encore vous donnera des grenades.... 
Dans les niveaux superieurs, vous aurez un lance-flammes 
ainsi qu'un tir multi-directionnel. Attention, chacune de ces 
armes ne dure qu'un temps, a vous d'en faire le meilleur 
usage ! Dans la scconde partie du logiciel, le jeu ressemble 
enormement a After The War avec des decors d'intcrieurs 
et de nombreux obstacles a franchir, notamment dcs barrie- 
res d'encrgie. Pour les desacljver, il faut imperativemenl 
ddtruire certains generateurs places en divers endroits du 
tableau et done utiiiscr ies leleporteurs. 



Sachez que le logiciel, a chaquc fin de niveau, vous donne 
des mots de passe vous evitant ainsi de recommencer 
depuis 1c debut a chaque nouvelle partie. Sur le plan de la 
realisation, A.M.C se classe parmi les meilleurs softs de sa 
categoric. En effet le jeu compte six scrolling differentiels, 
32 couleurs a Pecran et une bande sonore (oil tous les in- 
struments sont digitalises) longue d'une vinglaine de minu- 
tes. En plus de tout cela, les programmeurs n'ont pas 
oublie 1' indispensable, la jouabilite. En effet, le jeu est 
d'une difficulty croissante et le joueur progresse a chaque 
partie! 
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LEAVIN' TERAMIS 



Vous etes Nigel MacGibbons, machiniste 3e 
classe du vaisseau spatial Teramis. Alors 
que celui-ci effectue un voyage de recon- 
naissance pour essayer de coloniser quel- 
ques planetes inconnues, vous furetez vers 
le laboratoire xenobiologique et la, oh sur- 
prise 1 vous constatez que les chercheurs se 
son! amuses a mettre au point des robots, 
s'inspirant d'aliens rencontres dans l'uni- 
vers. Un jeu dangereux, car certains de ces specimens se 
sont 6chappes et se sont multiplies, si bien que le vaisseau 
commence a grouiller de ces creatures. Le commandant, 
d'un genre assez porle sur la bouteille, n'a donne qu'un 
seul ordre: "Quittcz Teramis!" Mais, pour y arriver, il faut 
rejoindre I'autre bout du vaisseau et traverser 8 secteurs. 
Quand vous atteignez la sortie d'un secteur, avant de vous 
engager dans le suivanl, vous devez combattre un enorme 
alien. Celui-ci a un point faible, mais vous ne le trouverez 
pas du premier coup. De plus, le systeme d'aulodeslruclion 
de Teramis a ete active^ et voire temps est compt6, car des 
que le comptc a rebours arrive a zero, la partie est definiti- 
vement perdue. En cours de route, vous pourrez vous 
procurer des bonus, mais si vous vous attardez a tout 
ramasser, vous n'aurez jamais le temps de finir le niveau. 
II faut done reperer les bonus les plus interessants, comme 
les armes, qui vous permettront de tuer plus facilement le 
monstre final, el iaisser de cSte" les bonus secondaircs 
comme les pieces de monnaie qui apportent seulement des 
points. 



Vous evoluez dans un decor a scrolling multidi recti onnel, 
les personnages paraissent tres petits, mais si ie jeu etait 
fait a une plus grande echelle, les contours de la base 
seraient d'autanl plus difficiles a cerner. 
Teramis offre beaucoup de similitudes avec Alien Syndro- 
me de Sega, mais il est moins beau, moins passionnant, et 
on ne peut pas y jouer a deux. Alors, ceux qui ne connais- 
sent pas Alien Syndrome (y en a-t-il?), l'aimeront 
peul-6tre, mais personnel lement je ne peux pas m'emp£cher 
de le comparer a ce super-hit, et ca ne joue pas en la fa- 
veur de Teramis... 
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Perdue dons ses Reves Electriques. 
Elle Entrouvre ses Yeux d'Acier Bleu, 
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TREASURE TRAP 



Les bons jeux d'arcade utilisant la 3D iso- 
metrique se faisaient rares depuis quelques 
temps. En fait, a part Crafton & Xunk el sa 
suite i'Ange de Cristal, aucun n'a r6ussi a 
tirer parti de cctte technique dc jcu. C'est 
pourquoi la sortie de Treasure Trap merite 
d'etre marquee d'une pierre blanche. 
L'histoire est simple, habillee d'un scaphan- 
dre, vous descendez au fond de l'ocean ex- 
plorer une epave, echouee depuis de nombreuses annees et 
renfermant de precieux lingols d'or. Fait rarissime, malgre 
celte immersion prolongcc, le bateau est restS pratiquement 
intacte, dans un superbe etat de conservation. En revanche, 
il abrite dorenavant certains hotcs comme des crabes 
gcanls, des meduses, des raies electriques, des anguilles et 
toutes sortes d'animaux peuplant les mers. Habitues a une 
certaine quietude, votre intrusion dans leur monde nc leur 
plait guere el ils feront tout pour vous en chasser. Atten- 
tion, un simple contact avec Tun d'entre eux et c'est la 
mort assuree. La meilleure tactique consiste a les eviter ou 
a faire appel a un poisson tueur (de voire cdte cette 
fois-ci). Ce dernier se jcttera sur ces ennemis pour les 
dctruire. Malheureusement, vous ne pouvez utiliser cette 
arme que deux fois en tout et pour tout ! 
Pour vous rendre d'une piece du bateau a l'autre, vous 
devez utiliser des porles. Seulemcnt voila, celles-ci sont ge- 
neralemenl fermees ct le seul moyen de les ouvrir consiste 
a ramasser les cles correspondant aux serrures. Pour ccla 
rien de plus simple, il suffit de se placer dessus pour se les 
approprier. Meme principe pour les lingots d'or. 
Bien sur, plus vous avancez dans le bateau et plus vous 
consommez d'oxygene, n'oubliez pas de vous ravitailler au 
moyen des cartouches d'air de couleur bleue trouvees ici ct 
la. Attention, ne les gaspiliez pas el ulilisez-les au tout der- 
nier moment. Si vous en decouvrez deux pratiquement au 
meme endroit, il vaut mieux en prendre une el reperer 
1 'emplacement de la seconde pour y rcvenir quand le be- 
soin s'en fait sentir. 

Dans certaincs pieces du bateau, les lingots d'or ou plus 
simplement la sortie se trouvent en hauteur, totalement 
inaccessibles. Sachez qu'il vous est possible dc pousser 
divers elemenls du decor comme une table, une chaise, un 
bidon ou une caisse. De cetle maniere, il suffit d'elaborer 
un cchafaudage pour atteindre ['emplacement desire. Der- 
niere precision, si vous eles perdu dans le dedale de pieces 



constituant Pinterieur de l'epavc, vous pouvez consulter a 
tout moment une carle permettanf de vous situer avec certi- 
tude et de visualiser le parcours accompli. 
Sur le plan de la realisation, c'est tres reussi avec de bons 
graphismes, de non moins bons bruitages et une bonne 
animation. Le jeu est Ires sympa a jouer et demande sou- 
vent un minimum de reflexion. Un Ires bon soft! 






GRAPHISME 
ANIMATION 
SON 

INTERET 


AM 

G£3 


| 73% | 

H3 


Disponibilite 

AM : Disponible 
PC: Non annonce 
ST : Non annonce 


PACKAGING: 7/10 

DOC: 7/10 

ELHCTRONIC ZOO 




ATTACKIISUB 




1:1. C7I? NIC ARTS 



& ARCADE/ACTION 

THEME PARK 
MYSTERY 

Minorsoft sori une [ois de plus des senticrs 
battus avec ce logiciel tres etrange. Perdu 
dans un pare d'attraction. vous allez pene- 
Irer dans un monde fantaisiste ct dangereux, 
rappelant vaguement celui de Weird 
Dreams. Vous devez voyager dans trois 
--cpoques diffe'reoles. La premiere donne lieu 
a une phase ressemblant un peu a Black 
Tiger. Dans la deuxieme, vous vous retrou- 
vez sur un echiquier, sur lequel se trouvent monstres, pio- 
ges et tresors. Le dernier monde est constilue par un pciit 
jeu genre shoot them up. Dans chacune de ces phases, vous 
trouvez des objels qui vous serviront dans une autre epo- 
que. Graphiquement, c'esl assez bizarre, avec des sprites 
assez petits et moyennement animes. Par conlre, la jouabili- 
te n'est Eranchement pas geniale. Aucun des jeux n'est 
prenant ou franchement re"ussi, ce qui donne un soft etran- 
ge, il est vrai, mais d'un interet Ires limite. 
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A ARCADE/ACTION 
NINJA SPIRIT 



Ninja Spirit fail partie de la longue serie 
des jeux de combat en salles d'arcade; ga 
n'a rien d'original, mais ca plait toujours. 
Ici, votre personnage est un loup blanc, 
Tsukikage* qui a pris la forme d'un ninja 
pour combattre plus faciiement le demon 
qui regne sur le pays. II doit pour cela tra- 
verser des contr^es en dejouant les pieges 
des loups, samurais, ninjas et autres guer- 
riers qu'il renconlre. Les 4 armes qu'il a en reserve sont 
accessible^ a tous moments et peuvent etre "gonflees" par 
des bonus. Ce sont les ninjas jaunes qui, une fois morts, 
laissent derriere eux une balle spiritueile au pouvoir eton- 
nant. Cette balle-bonus, outre 1'augmentation de votre puis- 
sance de tir, vous donne parfois d'autres armes et 
notamment un sosie qui vous suit en imitant vos gesles. 
Des le premier niveau, on a ('occasion de constater l'effi- 
cacite des bonus, tout particulierement dans certains passa- 
ges infestes d'ennemis, qui seraienl infranchissables avec 
les armes d'origine. Le bonus-sosie est aiors indispensable, 
car en sautant et en tirant, ie decalage de vos deux person- 
nages permet d'arroser l'ecran de haut en bas et de faire 
un massacre dans le camp adverse. Tsukikage est remar- 
quablement vivant: il peut se rctourner durant ses sauts, 
tirer dans toutes les directions (meme vers le sol quand il 
est en l'air), ses habits Ilottant derriere lui quand il court. 
La musiquc du jeu est tellement bien sur Amiga que j'ai 
du mal a apprecier a sa juste valeur celle du ST, mais elles 
possedent toules deux le dynamisme n^cessaire. 
Ninja Spirit devrait rapidement se faire une place dans les 
Hits, car il a les atouts d'un bon jeu d'action et une reali- 
sation irreprochable. Jc dois dire qu'entre l'excellent Ninja 
Warriors de Virgin et ce Ninja-la, mon coeur balance... 
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HARRICANA 



Void enfin le jeu base sur le premier raid 
a moloneiges qui s'est deroul6 il y a deux 
mois, dans ]e Grand Nord canadien. 
Le jeu, on s'en doute, est une course qui 
relrace les 11 etapes que les concurrents ont 
du affronter. Des le depart, tous les joueurs 
s'elancent, et a partir de ce moment-la, 
vous ne devcz avoir en tete qu'une seule 
chose: arriver le premier! II faul eependant 
suivre 3c parcours, balise par des drapeaux, ce qui n'est 
pas toujours facile, surlout lorsque vous attcignez des vites- 
ses elevees. Ensuite, vous devez eviter les nombreux obsta- 
cles, comme les arbrcs, les souches, les rondins, qui vous 
stoppent et peuvent parfois meme vous ejecter de votre 
motoneige, ce qui vous fail perdre un temps precieux. Evi- 
tez surtout les zones de "Slutch", ce terrible picge naturel 
dans lequel voire motoneige s'enfonce, ct qui vous ferait 
perdre un temps precieux. Bien sur, il faut egalement dou- 
bter ies concurrents, ce qui n'est jamais simple, tant la 
piste est bordee d'obslacles. 

Sur voire tableau de bord, en dehors de votre vilesse, de 
votre position (unc carle donnee avec le manuel permet de 
se reperer), dc voire classement actuel dans l'Stape, vous 
donnc egalement le visage des pilotes se trouvant devant et 
derrierc vous. Cela peul €tre utile, certains ayant des com- 
portements assez particuliers (comme le fait de deboiter 
devanl vous lorsque vous aliez doubier!). 
Arrive au terme de la course, vous obtenez votre classe- 
ment a cette e"tapc, puis celui du classement general. A 
chaque ctepe, l'equipe arrivee derniere est eliminee! 
A noter la presence d'une option magnetoscope qui permet 
de revoir a tout moment un passage de votre prestation sur 
une des 11 etapes. 

Harricana est un jeu assez prenant, comme tous les jeux de 
course, meme si lorsque Ton arrete d'y jouer, on est par- 
fois sur les nerfs d'avoir perdu a cause d'une erreur de pi- 
lotage... On y revient quand meme plus tard. 
Cflta realisation, I'effet 3D est assez r6ussi, fluide, et les 
graphismes sont vraiment sympa. On rcgrettera que de 
temps en temps, la gestion des plans ne soit pas parfaite, 
mais des que i'on rentre a nouveau dans la course, on ou- 
biie ceci tres vite. 

Bref, Harricana n'a rien de particulierement original, ni de 
dement, mais e'est un bon petit jeu dc course, ce qui n'est 
tliSja pas si mal ! 
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L'AMISA 500 est aduellement ie mkro-ordinateur ie plus itonntml de sa generation. 
Ses priacipaies auactirktiques ; forme compacts, miaoprocesseur puissant, simplidls 
^'utilisation grace a sa so ' ' 



I'AMIGA 500 
prend les couleurs 
de vos passions. 

Trois coJfrets. Donschacun iin micro-ordinateur AMIGA 500, et snsouris: voiles 
pour Ie materiel. Les logkiels: different* dans cheque coffret, ils onl ete 
selectionnes pour repondre a vos attentes et a vos passions. A vous de choisir. 



AMIGA 500 STARTER: 

I pour les passionnes de decouvertes 

Vous debutez en informatique, vous etes ambitieux, vous vouiez Ie maximum 
dans tous les domnines, aussi bien pour vos etudes que pour voire detente. 
Avec I'AMIGA 500 vous trauverez 5 logkiels perform ants. 
Un traitement de texte simple d'emploi mnis rkhe de possibility, KindWords-. 
Pour realiser nussi bien des dessins style BD que des schemas techniques, 
Fusion Pain!". 

Un jeu d'action : a la recherche du tresor du Granl, Indiana Janes and the 
last Crusade*. 

Le monde fastinant du Football, d'un realisme stupefianf, Kick Off. 
Un simulaleur de vol qui vous iern vivre ioutes les emotions des combats 
- 18 Interceptor®. 




AMIGA 500 ALTER-AUDIO*®: 
' pour les passionnes de decibels 

Aupres de I'AMIGA 500, un logiciel sequenceur, une interface el des cables 
MIDI, line cassette audio d'initialion pour demarrer rnpidement I'apprentissage 
du MIDI, line solution complete pour composer et editer des partitions 
musicales: un veritable studio de musique! 



AMIGA 500 HOME OFFICE KIT: 
I pour les passionnes de ''visual communication' 

Dans ce puck, I'AMIGA 5D0 et 5 logkiels qui onf fait leur preuve. 

Le traitement de texte hauf de gamme, KindWords 2.0*. 

Pour realiser vos maquettes (textes et graphiques), Pagesetter®. 

Une banque d'images fobuleuses: 200 graphiques preselectionnes, 

Artist 'Choice 9 . 

35 polices de enracteres des plus classiques uux plus originates, Calefonts®. 

Pour creer voire propre base de donnees textes, graphiques et sons, infafile® 

' Disponible en juin. 





I Desire recevoir une documentation sun 
□ I'AMIGA 500 D ie STARTER □ i'ALTE R-AUD10 □ ie HOME OFFICE Klf \ 
COMMODORE - 152, Avenue de Verdun - 92537 ISSY-LES-MOULINEAUX 

, MIWTEL 3614 Cede COMMODORE : Lisle des distributeurs et demanded* documentation. 




& ARCAD£/ACr/ON 

ESCAPE FROM THE PLANET OF 
THE ROBOT MONSTERS 

Escape From the Planet of the Robot Mons- 
ters debute par un background du type des 
vieux films (mais aussi des BD) de s6rie B 
qui ont marque" ma jeunesse. Tout d'abord 
par une affiche sur laquelle on voit une 
femme qui hurle et des aliens hypermena- 
cants, le tout surmont6 d'un titre destine a 
effrayer le public. Puis vient ["explication 
de la mission, toujours dans le m£me etat 
d'esprit. Le proced6 est simple mais efficace. Si efficace 
qu'il vous en met l'eau a la bouche et c'est un veritable 
supplies d'attendre la fin du gen€rique pour voir de quoi a 
l'air le jeu. 

Ah, le jeu, parlons-en! C'est un jeu d'arcade du type de 
Crafton & Xonks avec une vue en 3D isometrique 
(e'est-a-dire de cote"). Au niveau du scenario, c'est encore 
pour les fans de serie B. Vous 6tes envoye (seul ou a deux 
joueurs) sur un plan^toi'de synth£tique nomine Planet X 
(original non?) par le conseil superieur terrien afin de 
chasser et de detruire les Reptilons. Les Reptilons, ce sont 
les extraterrestres qui ont pris possession de Planet X. lis 
ont fait prisonniers tous les Terriens qui s'y trouvaient et 
ils leur font construire des robots qui serviront a envahir la 
Terre. Done a chaque niveau du complexe, vous aurez a 
delivrer les otages, a detruire les machines ainsi que les ro- 
bots. Vous etes arme de laser et de bombes (en nombre li- 
mite). II faudra, bien sur, dejouer un bon nombre de 
pieges, la plupart assez comiques. L'humour est omnipr£- 




THEy ARE BEING FORCED TO CREATE 

AN EVIL ROBOT ARMy DESTINED 

TO DESTROY EftRTH ! 
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sent dans Escape from..., aussi bien dans les graphismes 
que dans la musique. Mais attention, c'est assez difficile: 
les robots vous foncent litteralement dessus des le de"but du 
jeu, et un conseil, gardez vos bombes pour les Reptilons. 
Escape From the Planet of the Robot Monsters est vrai- 
ment un jeu ires sympa a tous les niveaux, agreable a jouer 
(surtout a deux) qui plaira aux amateurs du genre et per- 
mettra aux autres de d6couvrir les merveilles qu'offrent les 
BD et les films de senes B. 
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TAKEN WE* 
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BUBBLE + 

^T2j. Tiens, surprise! Ce Bubb!e-ci ressemble 
JwW^h Eort au Bubble Ghost que j'ai connu il y a 
BpS <? 1 2 ans. En fait, c'est quasiinent le m6me: In- 
V /*»" fogrames a repris le fantome et sa bulle, 
JXLO#k mais a rcmani6 un P eu les graphismes et 
^j^^Tv enrichi les options. C'est vrai que ce pro- 
\ \/* ^/-gramme n'avait pas eu beaucoup de succes, 
\\ / bien qu'il soit assez sympathique surtout 
^ * pour ceux qui aiment les jeux de precision. 
11 s'agit de diriger un fantdme dans un manoir hante, ce 
fanidme doit sortir du chateau en poussant devant lui la 
bulle qui contien! son ame; cette bulle est tres fragile ct il 
faut eviter qu'elle heurte des obstacles (bougies, poinles, 
ventilateurs, murs, etc). Pour cela, vous devez souffler des- 
sus en placant le fant6me de telle sorte qu'il la pousse 
dans la bonne direction. 

Chaque salle traversee represente un niveau et vous pouvez 
commencer le jeu a l'endroit desire. J'ai remarque, a ce 
sujet, quelques anomalies: dans certains tableaux, la bulle 
est placee tellement pres de la sortie qu'il n'y a plus qu'a 
la pousser tout droit pour gagner..? D'autres salles, par 
contre, necessitent un peu de jugeote, et les pieges peuvent 
fitre mis hors d'etat de nuire en soufflant simplement des- 
sus au bon endroiL 

Bubble + est un jeu a redecouvrir, d'une conception origi- 
nale. Les mimiques du fant6me sont impayables, 
notamment quand il perd ou s'etouffe. 
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Ii YA LES CLIENTS COCONUT... 



| COCONUT ETOILE 

1 41 , avenue de la grande an 
[ 75016 PARIS 

Tel : (1) 45.00.69.68 
1 Metro Argentine 



COCONUT REPUBLIQUE 

I 13, bd Voltaire 75011 PARIS 
I Tel : (1) 43.55.63.00 
1 Metro Oberkampf 



...ETCEUX QUI CHEHCHENT ENCORE.. 



COCONUT MONTPELLIER COCONUT GRENOBLE 



C.C la LeTriangle-Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tel: 67.58.58.68 



I I 38000 GRENOBLE 
I I Tel : 76.50.99.41 
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Rainbow Arts recidive, apres Rock'n Roll 
el X-Out, en nous proposant un superbe lo- 
giciel tout a fait digne de 1* Amiga. L'hisloi- 
re du jeu est somme toute assez classique 
puisqu'a la suite d'une invasion d'ennemis 
is partez, sous la forme d'un robot, en 
:rre contre ces aliens afin de delivrer 
.. votre planete. La premiere dificulte que 
vous rencontrerez concerne 1'immensite des 
tableaux et leur nombre. Au debut, il n'est pas si facile de 
parfaitement s'orienter. Plusieurs parties seront ne'eessaires 
pour reconnaitre le terrain. 

Vous devrez parcourir cinq mondes composes chacun de 
trois niveaux. Personnellement, le premier niveau m'a 
demande une douzaine de minutes pour en voir la fin, un 
peu plus pour le deuxieme et, si je n'etais pas mort avant, 
le troisieme m'aurait certainement pris encore plus de 
temps. Et je vous assure avoir fait assez vite. Imaginez le 
temps de jeu necessaire pour parvenir au bout de ce logi- 
ciel. La deuxieme difficult^ concerne bien evidemment les 
ennemis omni-presents. lis sont innombrables et de toutes 
sortes ! Des serpents cracheurs de feu, des mains en fer 
prates a vous ccraser, des pics a la pointe aceree, des 
mines, des oiseaux predateurs, des tourelles... La destruc- 
tion de chacun d'enlre eux demande une technique bien 
parti culiere. 

II est evident qu'arm£ de votre seul fusil, aussi performant 
soit-il, vous ne pourriez aller bien loin dans ce monde hos- 
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tile. C'est pourquoi vous disposez de certaines armes assez 
speciales et puissantes. Par exemple, en exercant une !on- 
gue pression sur le bouton de tir, vous obtenez un laser 
directionnel d'une 6tonnante puissance devastatrice (en 
revanche, vous ne pouvez plus bouger). Ideal pour faire le 
menage ou pour liberer des petites pastilles emprisonnees 
dans des morceaux de mur. Ces pastilles, une fois ramas- 
sees, vous confereront certains pouvoirs, le plus utile etant 
bien stir l'invicibilite, ou des armes supplement aires (tirs 
multiples, super- iaser..). Autre possibility, en pressant la 
barre d'espace, vous vous tranformez en une boule instop- 
pable et indestructible. Tres utile lorsque vous 6les au 
milieu d'une horde d'ennemis! Troisieme possibility, vous 
pouvez emettre un enorme rayon laser qui occupera tout 




l'ecran et aneantira tout vos ennemis, ou qui du moins en- 
tamera leur resistance. Enfin, il vous est possible de poser, 
par terre ou sur les murs, des mines a retardement a£in de 
detruire les ennemis se trouvant dans les parages. 
COte" realisation, c'est superbe! L'Amiga est correctement 
expioit.6, les graphismes sont tres bons, l'animation mul- 
ti-directionnelle est tres fluide, de mfime pour celle du per- 
sonnage. En ce qui concerne les bruitages et musiques, 
encore une fois 1' Amiga donne toute sa mesure avec une 
melodie differente a chaque niveau. Pour la petite histoire, 
le compositeur n'est autre que celui des musiques de 
Rock'n Roll, une reference s'il en est! 
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THE TOYOTTES 



Apres Bobo, Tintin sur la Lune et la se"rie 
des Bob Morane, Infogrames presente un 
nouveau jeu tire d'une bande dessinee: ies 
Toyottes. 

Le roi des Toyottes a envoye Cyprien a la 
recherche de son fils Barnabe. Le prince est 
ie" par des monstres, dans un labyrinthe 
dont les salles communiquent entre elles par 
des escaliers, des ascenseurs, des echelles, 
des cordes et des tuyaux fous. Les tuyaux sont un moyen 
tres rapide de ddplacemeni, mais ils sont habitus par un 
monstre qui les parcourt en tous sens. II faut done rapide- 
ment sortir quand l'ennemi approche. Par endroits, de gros- 
ses betes bloquent !e passage, et demandent a Cyprien un 
droit de peage: ce sera de la nourriture ou un objet. 
Cyprien doit done retrouver dans ce dedale de salles les 
objets qui lui permettront de deTivrer Barnabe, tout en evi- 
tant les petits ennemis bagarreurs qui sapent son energie 
(pour refaire le plein ii suffit de ramasser les morceaux de 
fromage). Le principe du jeu est original et attrayant 
(j'adore les jeux de labyrinthes et d'echelles), mais que la 
realisation est mediocre ! 

La musique est, a quelques notes pres, celle de Bobo (mal- 
heureusement en moins bien), les decors sont simplistes, 
les sprites aux contours impr^cis se dirigent mat, et le 
scrolling est aussi hachfi qu'un steak iartare (mais peut-on 
parler de scrolling?). Tout cela fait que je me suis lassee 
assez vite d'6voluer dans le monde des Toyottes. 
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SONIC BOOM 



Le scenario de Sonic Boom se resume en 
peu de mots: vous pilolez un petit avion 
au-dessus d'un terrain qui scrolle vers le 
haut, en 6vitant ou en dfigommant les 
avions rouges et jaunes qui viennent a votre 
rencontre (avee des intentions belliqueuses, 
je precise!). Au sol, des chars sont egale- 
Vy \ ,. / ment la pour vous accueillir a coups de 
canon. Les seuls elements amis sont des 
parachutes jaunes et rouges qui vous feront benet'icier de 
vies gratuites et d'avions de protection. A la fin de chaque 
mission vous sere?, confronte a un super-ennemi auquel 
vous devrez resister durant un certain temps pour passer au 
tableau suivant. 

Au premier niveau, 1'cnnemi final est un gigantesque por- 
le-avions qui va et vient lenlement. Ne vous inquietez pas, 
vous l'aurez a Pusure. La fin du niveau suivant est un peu 
plus "coton": vous affronlez une super-base t'lotlante, les 
flammes de ses reacteurs sont inoffensives, mais vous cm- 
pechent de bien distinguer les projectiles qu'elle vous en- 
vole... 

A noter qu'on peut jouer a deux, mais pas simultanemenl. 
Je n'ai pas encore achieve" toutes les missions, mais j'ai pu 
constater que la difficulte est progressive et bien dose"e. 
Dommagc que les graphismes ne soierit pas aussi beaux 
que ceux de Flying Shark dont ils s'inspirent bcaucoup. 
Les versions ST et Amiga sont identiques, avec un petit 
plus (corarac toujours) pour les bruitages, sur Amiga. En 
conclusion, Sonic Boom est agreable a jouer, mais ce n'est 
pas un "grand" jeu et il n'est pas ires original. 
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EUROPEAN CHAL- 
LENGE 



Accolade persiste et nous propose un nou- 
veau scenary disk pour Test Drive II. Cette 
fois-ci il s'agit, non pas de nouvelles voitu- 
res, mais de nouveaux horizons ct plus par- 
ti culi ere ment des pays d'Europe. Une fois 
sur les routes, vous aurez' 1 'occasion de par- 
courir la Hollande, ce plat pays aux mille 
canaux, et ses contrees verdoyantes, I'Alle- 
magne de l'Ouest oil vous pourrez rouler a 
tombcau ouverl sur les autoroutes, la Suisse et ses chalets, 
l'Espagne et sa Costa Brava, l'ltalie et le Colisee, et bien 
sur la France et la Cole d'Azur. A part ces changements 
de decors, rien de nouveau au niveau de la realisation. Si 
vous ne voulez pas voir la route defiler par troncons en- 
tiers, vous devez imperalivement posseder un PC rapidc, 
sinon vous vous rendrez compte que l'animation est tou- 
jours aussi mediocre. Dccideincnl je n'accroche pas! 
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LOW BLOW 



Tres productive cette annee, la societe Elec- 
tronic Aits nous propose cette fois-ci une 
simulation tres arcade de boxe. En effet, 
>t tout d'abord Taction qui prime avec 
une panoplie extrfimement etendue dc coups 
allant jusqu'aux coups totalement illegaux. 
Pour se familiariser avec les diverses tech- 
- niques de combat, le logiciel vous propose 
un mode entrainement permettant de passer 
en revue tous les combattants de l'ordinateur, et de connai- 
tre ainst les bottes secretes de chacun (toutes interdites, 
bien sflrl). C'est egalement l'occasion de mettre au point 
certaines series de coups. Des que vous vous senlez pret, 
vous pouvez vous lancer dans un combat. 
Si votre opposant est un de ceux proposes par le pro- 
gramme, vous profiterez, avant que le combat ne commen- 
ce, d'un bref apercu de son "coup bas". Ainsi, il vous sera 
plus facile de Peviler une fois le combat engage. Sur le 
ring, vous devrez surveiller plusieurs parametres. Premiere- 
ment, faites attention a votre resistance. Si elle atteint le 
chiffre de zero, vous vous ecroulerez sur le ring. Meme 
remarque pour votre tonicite, si elle tombe au plus bas, 
vous serez dans I'mcapacite de donner un coup et devrez 
vous contcnter de vous deTendre. 

Le meilleur moyen de gagner un match est bien sur de 
bouger au maximum afin de ne pas constituer une cible fa- 
cile pour votre adversaire, mais aussi d'utiiiser a bon 
escienl votre fameux "coup bas". Mais attention, ii existe 
une difference notable entre vous et votre adversaire: 
consid^re" comme le challenger, l'arbitre sera particuliere- 
ment attcntif a chacun de vos actes aiors que ie champion 
b6neficiera d'une plus grande liberie d'action. Si vous ne 
manquerez pas d'etre reprimands a chaque action iitigieuse 
(allant jusqu'a £tre disqualifie au bout dc txois), votre ad- 
versaire pourra user a loisir de son "coup bas". Tromper la 
vigilance de l'arbitre, e'est-a-dire assener un coup interdit 
sans 6tre vu, ne sera pas chose facile. 
Si les premiers combats se passent sans trop de problemes, 
les choses se corseront tres vite et pour trouver la faille de 
certains boxeurs, plusieurs combats seront necessaires. 
Au niveau de la realisation, Low Blow s'avere Stre un bon 
logiciel avec des graphismes assez reussis et une tres 
bonne animation des personnages. Le soft est ires jouablc, 
voire boxeur repond vite et bien aux pressions des touches 



et chaque rencontre est agrementee de commentakes (plus 
ou moins acerbes et humoristiques) de la part d'un journa- 
liste sportif. En attendant TV Sport Boxing de Cinemawa- 
re, Low Blow s'affirme comme le meilleur jeu de boxe 
disponible sur micro a I'heure actuelie! 
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POWERBOAT USA 



La societe Accolade edite ce mois-ci, une 
autre simulation, vous permettant de piloter 
uq hors-bord dans une course en mer. II 
existe en effet deux types de courses. 11 y a 
d'abord les competitions sur des plans 
d'eau (des lacs ou des fleuves), avec tres 
peu de vagues. L'element essentiel est alors 
bien sur la puissance du moteur, l'aerody- 
namisme, elc. La deuxieme sorte d'epreuves 
se deroule en mer, et c'est dans ce type d'epreuves que 
vous devez concourir. La, il faut allier puissance, enduran- 
ce et intelligence. Vous choisissez votre bateau parmi qua- 
tre possibles, et avant une epreuve, vous pouvez le 
preparer. Par exemple vous pouvez remplir votre reservoir 
comme bon vous semble (moins de carburant signifie 
moins de poids et done une vitesse plus importante, mais 
attention a la panne seche), embarquer une helice de se- 
cours... En effet si vous passez trop pres de la cote, vous 
risquez d'endommager vos helices. De mfime, si vous 
poussez votre moteur au maximum, il va chauffer et explo- 
ser avant la fin de l'epreuve. De tres nombreuses options 
permettent de rendre ie jeu tres interessant. Vous pouvez 
choisir la course parmi six d£ja 6tablies, et vous pouvez en 
cr£er jusqu'a dix suppl€mentaires. Vous pouvez vous 
entrainer, prendre part aux qualifications pour une course, 
et si vous 6tes inscrit au registre des pilotes vous pourrez 
alors participer a une Epreuve. II existe deux niveaux de 
pilotage : amateur et professional. Le but du jeu est bien 
sur de gagner un maximum de courses pour finir champion 
du monde a la fin de la saison. La simulation en elle-mfi- 
me propose evidemment des decors et des bateaux en 3D 
faces pleines (une option permet d'en reduire les details, ce 
qui accelere legerement la gestion 3D). L'animation est de 
bonne qualite, et quelques tres belles pages graphiques (en 
VGA couleur pour les chanceux) viennent agrementer ce 
logiciel. Vous avez le choix entre la vue du cockpit de 
votre hors-bord (avec les vagues et la vitesse, 5a bouge 
e"normement, ie realisme de cette vue etant particulierement 
impressionnanf) ou ceile de l'he'licoptere qui survole votre 
"Fl de la mer". II faut bien sur eviter toute collision avec 
les autres concurrents ou avec tes obstacles. Outre dinger 
votre hors-bord, accel£rer et decfilerer, vous pouvez en mo- 
difier le centre de gravite, pour lui donner une meilleure 
"adherence" et done mieux utiliser sa puissance. Une 
mauvaise utilisation de ce facteur fera que voire hors-bord 



s'envolera litteraiement et votre retour sur i'eau risque d'e- 
tre particulierement d£licat. Le parcours est delimits par 
des bouses. II faut, suivant les cas, passer a gauche ou k 
droite de celles-ci, toute erreur equivalant a une penaiite 
d'une minute. La documentation en francais est simple et 
precise, mais elle ne vous suffira pas pour maitriser facile- 
ment ces bolides. II m'a fallu pas mal de pratique pour 
"driver" mon hors-bord sans faire exploser le moteur, et 
surtout sans entrer en collision avec un adversaire au pas- 
sage d'une bouee. Tres prenant, ce logiciel offre de vraies 
sensations fortes, surtout depuis que je pilote a nouveau 
avec la vue du cockpit du hors-bord. 
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_ UN NOUVEAU CON 

DE JEW... (Mitnmag) 



Un jeu de role/aventure INTHA 

Des personnages entierem^nHm 

la vie du heros. 

Une histoire qui se reinvente a chaque instant 



j de role/aventure INT„fi|*CTIF. 
ersonnages entierem^pffidependants de 
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UN SCENARIO ORIGINAL 
PASSIONNANT" (Gen 4) 



Vous etes u r—ae nt du B.A.T., le Bureau des Affaires Temporelles, 
et vous ewezSR jours pour dejouer les plans do VRANGOR, '~ 
savant fcnj. » 

Empechez la destruction de la planete StLENIA et sauvez la 
Federation d'*ine domination totale. 



..."DES GRAPHEMES D' UNE BEAUTE 
REMENT ATTEINTE" mm 



Un univers futuriste, etrqrjge et fascinant, peuple de robots et 
d'ancho'ides : ''une petite merveille I". (Jeux et Strategic). 
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GUNBOAT 



Une simulation succedant a une auire simu- 
lation, il est agreable de constater que cer- 
tains edileurs font un effort particulier con- 
cernanl 1'objet de la simulation. Accolade a 
opte non pas pour un tank, ni pour un 
avion, ni pour un helicoptere ou un 
~ sous-marin, mais pour une simulation d'une 
vedette durant la guerre du Vigt-nam, ou un 
eventuel affrontement en Colombie ou a 
Panama. Vous dirigez done un "PBR" (Patrol Boat River), 
et vous devez parcourir les fleuves pour remplir diverses 
missions. Voire vedette possede en fait quatre posies de 
combat imporlanls. II y a bien sur, le pilote, mais aussi et 
surtout trois artilleurs. Un a l'avant, un sur une tourellc au 
milieu du bateau et un a l'arriere. Chacun de ceux-ci a une 
visibilite et un angle de tir limite". Selon 1'endroit ou vous 
Stes attaque, par l'arriere, par l'avant ou sur un des c6tes, 
vous devez diriger le bon artilleur. Quand vous dirigez un 
des membres de 1 Equipage, 1'ordinaleur s'occupe de gerer 
au mieux le reste de votre fiquipe. En appuyant sur une 
louche, vous passez d'un poste de combat a l'autre et pour 
chacun, les touches du clavier sont redefinies. Vous pouvez 
choisir en debut de mission le type d'armement de voire 
vedette, pour chaque poste (mitrailleuse, canon leger. mor- 
Uer, lance-grenades) ainsi que le type de motcur. II taut 
faire attention a bien identifier les ennemis et a ne pas tirer 
sur les civils. Les ennemis sont tres varies, surtout du fait 
s trois zones de combat choisies. II y a les fantassins, les 
nids de mitrailleuses et de morliers, les bunkers el bSti- 
ments ennemis, les canons el les chars, mais aussi des 
mines, des missiles, des helicopleres et me"me des bateaux 
armes de canons. Les missions sonl assez variees elles 
aussi, d'autant plus que pour parvenir jusqu'a l'objeclif, 
vous devez aneantir ou eviter de nombreux ennemis. C61e 
technique, les programmeurs de chez Accolade ont tres 
bien fait leur travail, avec une vue en 3D assez reussie, 
mais surtout tres realiste (voire vedette est serieusement se- 
couee lorsque vous 6tes louche, un helicoptere abattu s'e- 
crase dans la riviere el continue a bruler, un fantassin 
touche s'ecroule la poitrine en sang...). Les missions sont 
de difficultes croissantes mais pas assez variees a mon 
gout. Le cote action el combat prend rapidement le dessus 
par rapport au c6le simulation, ce qui rend ce logiciel tres 
attrayant et accessible a lous. Un bon logiciel, assez origi- 
nal, facilemenl mattrisable, qui, en VGA couleur et avec 
un 16 MHz, est tres interessant. 
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Je ne peux vraiment 
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a 
Generation 

4 

1 am 11 numeros pour ie prut de 9 ! 

En cadeau. Generation 4 vous offre son 

autocoDanl (grand formal) 

Trance: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ansi 22 numeros pour Ie prix de 19 ! 

En cadeau, Ie T-shirt (ou Ie CD laser des 

musiques des Voyageurs du Temps) 

+ rautocoBant grand format 

+ 5 out ocoHants petit format 

France: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an O 2 ans 

T-shirt CD laser 

f ranee O Europe Monde 

Envoyez votre demande d'abonnement a= 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210, 
Due du Faubourg, Saint-Martin 75010 PADIS 



NOM ;„ 

Prenom :.. 
ADRESSE 



CODE.. 



Rdglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
H Cheque Bancaire O CCP O Mandat 

Signature (des parents pour les mlneurs) 




^SIMULATION 
LHX ATTACK 
CHOPPER 



Apres F29, une simulation d'avion Futurists, 
voici LHX son homologue, dans le milieu 
de la simulation d' helicoptere. Ce simula- 
teur de vol vous propose en fait de piloter 
quatre helicopteres differents, dont ce fa- 
meux "Light Helicopter experimental". Sui- 
- vanl la mission qui vous est proposee, vous 
devez fairc le bon clioix et equiper votrc 
1 helicoptere en fonction du type de la 

mission. Vous avez le choix entre une quinzaine de 
missions et ce, dans chacune des trois zones de combat 
choisies (Viet-nam, Libye, Allemagne de 1'Est). Les 
missions sont variees, celles-ci peuvent etre de destruction 
pure (attaque d'un convoi ennemi, destruction d'une cible 
au sol, interception d'un appareil ennemi...) ou plus lacli- 
qucs (escorter un groupe d' helicopteres, aller chercher des 
prisonnicrs en territoire ennemi, apporler du materiel a des 
troupes encerciees par l'ennemi...), mais pas tres originales. 
Pour chacune des missions, vous pouvez choisir le niveau 
de difficultc, mais aussi le degre de detail des decors (pour 
ameliorer la vitessc de I'animation). Quoi qu'il en soil, une 
mission se deroule toujours en trois phases. Le decollage 
(tres facile), la mission (Ires difficile) ct I'atterrissage au 
relour (assez facile). Si vous etes touche en vol, votre 
appareil suhira des degats plus ou moins graves (pcrte du 
radar, de l'altimeire, des stabilisateurs... jusqu'a la destruc- 
tion lotale de I'appareil), rendant votrc mission de plus en 
plus difficile a aecomplir. La documentation est Ires bien 
faite, expliquant parfaitement les diverses manoeuvres pour 
eviter un missile ou pour decrocher un helicoptere qui 
vous talonnc. Toutes les commandes sont de"criles, avec un 
chapitre spceifique pour chaque type d' helicopteres que 
vous pouvez piloter (Apache, Black Hawk, LHX, Osprey), 
ainsi que divers renseignements sur vos eventuels eimemis. 
Outre le LHX, le Osprey possede la particularite dc pou- 
voir etre pilole corame un avion. Selon les appareils, les 
caractcristiqucs techniques sont differentes, et cela se res- 
sent sur la facon donl il faul les piloter. La realisation est 
superbe, avec des vues fractales magnir'iques. el une anima- 
tion fluide el rapide. Quclques effets de zoom apporlent 
une raison supplemental pour s'emerveiller devanl les 
qualites techniques de ce logicicl. Les mouvemenls des he- 
licopteres sont tres proches de la realile, et cela pose quel- 



ques problemes au debut (surtout apres avoir pilole des 
avions avec F29, Bomber, etc.). Mais rapidement vous 
retrouvez toutes les sensations qui avaient fait le succes de 
Gunship il y a quelques (NDLR: nombreux) mois. Vous 
pouvez diriger votrc helicoptere grace au clavier, a la 
souris et m6mc -au joystick. Tres bien fail, ce simulalcur 
d'helicoptere est selon moi, un achat necessaire a tout pas- 
sionne de simulation, meme si dans le cas present clle est 
assez difficile. 
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: Q S/MUL AT/OH 
WARHEAD 



On i'altendail impati eminent depuis quelque 
temps, et Warhead est enfin arrive, confir- 
mant tout ce qu'il prometlait: Warhead est 
en effel le tneilleur jeu dans le genre simu- 
lation spatiale a ce jour. 
Le jeu se deroule apres que la Terre ait && 
"--., altaquee par une race extra terres Ire parlicu- 
fierement violenle, el possedanl une techno- 
logic supe>ieure a la notre. Les survivants 
organisent un reseau de defense, et vous void done pilote 
du nee plus ultra des inlercepteurs. 

Vous e"tes base sur une station orbitalc de notrc systeme 
soiaire, et vous allez devoir voyager dans d'autres galaxies, 
selon les missions que l'on vous donnera. Les premieres 
missions sonl la pour vous familiariser avec le maniement 
de l'appareil et des armes dont vous disposez (mines, 
missiles...). Ensuite, viendront les premiers affrontcments 
avec 1'cnnemi, mais rien de bien difficile. Ce n'esl qu'a- 
pres avoir decouvcrt un nouveau trou noir, dans lequel il 
faudra eviter de plonger, que vous prendrez contact avec 
un e"trc terrible, le Berzerker, capable de delruire une pla- 
nete en quclques instants, et ne supporlanl pas les formes 
de vie autres que lui. Durant plusieurs missions, vous 
devrcz tenter de le supprimer... Si jamais vous n'y arrivez 
pas, la Terre finira en une gigantesque explosion ! Une fois 
debarasse du Berzerker (ce qui n'esl pas Ires simple), les 
missions se compliquent, avec plus d'ennemis, des armes 
s up erpuiss antes, et j'en passe. 

Ce qu'il y a de genial dans Warhead, ce sont les missions, 
qui sonl parliculierement originales. Deja, le coup du trou 
noir et du Berzerker sont cxcellents, mais il y a plein d'au- 
tres missions, ou ce que vous devez accomplir change des 
jeux dans le style d'Elile. 

Lc maniement du vaisseau est assez simple, avec 9 modes 
d'autopilote differents, et tres peu de chose a gerer. La 
vilesse et les deplacemcnts se reglent a la souris, alors que 
le clavier permet d'accedcr aux cartes de la galaxie et des 
systemes soiaires, aux divers radars, aux fonctions d'hy- 
per-espace, el aux lancements des armes. Bref, c&te" manie- 
ment, on apprend vite, contrairement a cerlains simulateurs 
de vol... 

Mais le plus frappant dans Warhead restc ia realisation de 
haut niveau. La 3D est rapide et tres beile, avec de bons 
effets d'ombres el de lumieres. Elle est surtout fluide et 
tres realisle. Ainsi, apres vous gtre "locke" sur une dole, et 
avoir envoyez des missiles a tStes chercheuses sur elle, 
vous voyez les missiles partir lentement, avec votre vitesse, 
puis s'orienter vers la cjble, et enfin aliumer les moteurs 
pour foncer sur elle ! C'est fabuleux. Cote son, on a droit a 
une superbe musique digilalisee en intro (surtout sur 
Amiga), et a des sons sympa durant le jeu. 
Bref, Warhead est le jeu avec lequel je m'amuse le plus en 
ce moment. C'est bien fait, depaysant, original et prenant! 
Que demander de plus? 
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^SIMULATION 

GRAVITY 

A parlir d'un type de jeu deja exploite de 
nombreuses fois, Mirrorsoft a su y integrer 
un certain nombre de nouveautes assez intc- 
ressantes. Tout d'abord, le systeme de jeu a 
etc entieremenl base sur 1' utilisation de la 
uris et des icfines. Chaque ic6ne donne 
, acces a un menu qui permel d'effectuer de 
tres nombreux cfaoix. Vous dirigez au debut 
du jeu une flotte de seize vaisseaux spa- 
tiaux, specialises dans la reconnaissance des galaxies loin- 
taines et la colonisation. Votre but est de trouver de 
nouvelles planeles exploilabies on colonisable, et surtout 
d'en "terraformer" le maximum. "Terraformer" signifie en 
modifier les structures (gaz, roches...) pour lui donner une 
atmosphere propre a aceueillir une colonie humaine. L'ex- 
pansion de la race humaine va bicn sur rencontrer un obs- 
tacle de taille, en 1'occurrence une race d'extraterrestres 
assez belliqueuse. II vous faut done a la fois gerer Fexpan- 
sion humaine a travers l'espace, mais aussi, et surtout, sur- 
veiller et aneantir ces maudits "aliens". Lc jeu utilise de 
trcs nombreux postes de commandes, permettant de donner 
des ordres, d'etudier les vaisseaux et les systemes planetai- 
rcs... Une option particulierement utile permel de definir le 
pourcentage de gestion de votre flotte par l'ordinatcur. 
Ceci vous permet de jouer comme vous le souhailez. Soil 
vous vous occupez en meme temps de la strategic el de 
Taction, vous dirigcz alors a la fois les vaisseaux et Star- 
corn, et e'est done a vous d'ctablir les missions affectees a 
chaque unile. Soit vous vous eonsacrez uniquement a qucl- 
ques vaisseaux de votre nolle, en remplissant les missions 
proposees par vos superieurs. Ces vaisseaux, il faut bien 
sur les equiper avee armes, moteurs et diverses autres ma- 
chines. Vous avez entre autres, comme moyen de defense, 
des drones. Ce sonl des vaisseaux -robots qui harcelent les 
vaisseaux ennemis, perturbant leurs attaques et les detrui- 
sant. Vous pouvez les programmer, grace a une quinzaine 
destructions. I! faut bien evidemment faire le plein de 
carburant et se re appro visionner, mais attention, suivant le 
degre de technicite de la colonie oil vous faites escalc, 
vous ne trouvez que certains types d'armes, d'oulils ou 
d'unitiSs de propulsion. Les combats se d6roulent sur une 
sorte de "grille en 3D", representant l'espace, sur laquellc 
se deplacenl les vaisseaux. Vous dirigez le votre et tirez 
sur les ennemis dans une phase d'arcade. Comme vous le 
voyez, ce logiciel ne manque pas de qualiles. Les graphis- 
mes sont assez sympa, meme s'ils sont de petites tailies. 
L'ensemble du jeu est assez complexe el la documentation 
quelque peu imprecise sur certains points. II m'a fallu 
enormemenl de temps pour commencer a appreeier (el 
maitriser) ce soft. Les debutants risquent d'etre complete- 
ment largu^s. 
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MAUPITI ISLAND 



Je suppose que vous vous rappclcz la fa- 
meuse avenlure du Manoir de Morlevielle, 
dans laquelle vous inlerpreliez le r61e d'un 
celebre detective prive nomme Jerome 
Lange. Eh bien, deux ans apres, Jerome 
Lange esl de retour, pour une affaire pour 
le moins bizarre sur Maupiti Island. Rien 
qu'en regardant la demo, on se rend bien 
comple du travail lilanesque effectue par les 
programmeurs. Les graphismes son! plus qu'exceptionnels, 
et au premier abord on pensc tout de suite qu'ils sont 
1 'a tout majeur du jeu. Eh bien, detrompez-vous, car la mit- 
sique est aussi d'une Ires grande qualitc, de part sa variete 
et le nombre dc morceaux differents. Des animations pour 
le moins ge"niales parcourent les divers ecrans de Maupiti 
Island. 11 faut voir ralentir le ventilateur suspendu au pla- 
fond du bar, lorsque vous appuyez sur l'inlerrupteur: une 
animation de toute beaut6. Les tans du Manoir de Morte- 
vielle n'en eroironl pas leurs yeux (et leurs oreilles) en 
decouvrant ce nouveau produit Lankhor, car bien que le 
fonctionnement soil le m£me, Maupiti Island possede dix 
fois plus d'options que son predecesseur. 
Question sc6nario, vous ne savez pas grand-chose au d6but 
du jeu, si ce n'esl que le bateau sur lequel vous vous trou- 
vez a etc oblige d'accoster sur Pile de Maupiti, a cause 
d'un cyclone ravageant ia region. Pour les gens poinlilleux 
sur le plan geographique, Maupiti sc irouve enlre Madagas- 
car et le Japon, el ne fait pas plus dc deux a trois kilome- 
tres de long, alors bon courage ! A neuf heures du matin, 
une femme nominee Maguy (et d'une drolc dc reputation) 
viens vous demandcr de l'aide, car une jeune fille, Marie, 
a etc cnlevee durant la nuit. Elie vous fournit une lisle des 
personncs habitant ['tie. Voila, e'est tout ce que vous 
savez. De plus, vous ne disposcz que de quelques heures 
avant que le Capitaine ne decide de lever l'ancre en direc- 
tion du Japon. 

Au niveau des actions, Maupiti Island est ires riche. Les 
deplacements sont libres, mais si vous fouillez une cham- 
bre et que le proprietaire vous surprend, vous entrcz dircc- 
tement en mode de conversation. Une icone represenle un 
mouchoir nouc, il permel de connattre les objels que vous 
avez deposes a l'cndroil ou vous vous trouvez, done inutile 
de se charger comme un mulet. Lorsque vous croisez un 
personnage, vous avez la possibilile de I'accoster (ce qui 
n'est pas nouveau), ou bien vous pouvez le suivre (lors 
d'une filature des plus discretes). Lorsque vous conversez 
avec un habitant dc 1 Tie, mis a par de le questionner, vous 
avez la possibilile de memoriser les phrases de voire choix 
et de les reecouter ulterieurement, et mieux, de les 
confronter avec les dires d'une autre personne. Les 
pots-de-vin sont aussi possibles, ainsi que rouer de coups 
un personnage (deconseille sur certains plus forts que 
vous). Une dcrniere option est aussi disponible: vous pou- 
vez montrcr des objets aux personnes rencontrees (tres pra- 
tique). II va sans dire que le mode de conversation est 
rcstc le mgme que pour le premier jeu de Lankhor, les 
voix sont toujours issues du sysleme de synthese vocale 
"made in" Lankhor (450 phrases) et sont encore de meil- 
leure quality. 

Si vous avez aime le Manoir de Mortevielle, eh bien ne 
ralez pas Maupiti Island qui est dix fois (que dis-je, cent 
fois) mcillcur sur tous les points ! 

Dernierc precision: d'apres Lankhor, dans le mcillcur des 
cas, il vous faudra plancher pres de 80 heures pour par- 
courir le jeu de "A" a "Z". 
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XENOMORPH 



Au debut, j'esperais me retrouver en face 
d'un logiciel equivalant plus ou moins a 
Dungeon Master, raais adaple a un monde 
futurisle. En fait Xenomorph est un melan- 
ge de Day Of The Viper pour le syslemc 
de jeu, et d" 1 Aliens" en cc qui concerns le 
scenario. En effet, alors que vous effectuez 
une livraison au fin fond de la galaxie, une 
panne vous oblige a accoster en catastro- 
phe, une colonic miniere de 200 personnes. Mysterieuse- 
ment, les mineurs ont totalemenl disparu de la station, et 
vous allez devoir non seulement trouver de quoi reparer 
votre vaisseau, mais surtout decouvrir ce qu'il est advenu 
des 200 membres de la colonie ESSEN. Les premiers eta- 
ges de la station sont complctemenl vidcs, mis a part quel- 
ques objets tres utiles (armes, combinaison spatiale, 
nourriture, boisson...). Par contre, les etages inferieurs vous 
rcserveronl quelques rencontres avec des extr ate ire sires 
xenomorphcs. 

Des disquettes, constituanl le journal de bord de la station, 
vous pennettenl de comprcndre petit a petit ce qui s'esl 
passed Le sysleme de jcu est assez pratique, gcrc par la 
souris. En appuyant sur le boulon droit de la souris, vous 
avez acces a 1'inventairc des possessions de votre person- 
nage. En cliquant sur un objet avec le bouton gauche, vous 
pouvez le prendre, le ranger dans votre sac a dos ou I'ulili- 
ser. En plus des armes de tir et des munitions correspon- 
dantes, vous trouvez des grenades et des mines, mais aussi 
une radio, un detecteur de mouvements (exactement comme 
celui des "Marines" dans Aliens: 1c retour), un analyseur 
d'atmosphere... Vous pouvez aussi trouver des carles (dc 
credit, d'identite ou de securite) qui vous permettent d'ac- 
ceiier a des endroits on d'acheter de la nourriture et des 
boissons, ou bien des medicaments a des distributeurs in- 
formatiscs. Facile a manier, ce logiciel est bicn realise, 
avec de jolis graphismes et quelques animations. Malheu- 
reusement le scenario est d'une pauvrele affligeantc, la 
version testce (sur ST) demande des changements dc dis- 
quettes assez frequents, ct l'exploration du complexe se fait 
sans surprise (ii n'y a pas de piegeS'Ou de passages secrets 
par exemple) et sans difficulte. Un bon soft, un point e'est 
lout. 
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CODE NAME: 
ICEMAN 



Jim Walls, vous connaissez? Non, honte a 
vous! II s'agit tout simplement du genial 
concepteur de la serie des "Police Quest" et 
du dernier soft qui rn'a litteralement embal- 
le, "Code Name: Iceman". Decidement cet 
homme s'intercsse enorme"ment a tout ce 
qui touche de pres ou de loin les his lo ires 
policieres et d'espionnage. En effet, cette 
fois-ci vous incarnez non pas un inspecteur 
un membre des services secrets am^ricains. 
Le debut de l'histoire se deroule a la maniere d'un film 
alors que vous profitez du soleil, sur une plage de Tahiti, 
allonge sur une chaise longue. Vous 6tes le capitaine de 
corvette John B. Westland et passez quelques jours de 
repos a fiSner, draguer les filles et a faire du sport. Cette 
derniere discipline vous amenera d'aillcurs a mettTe en pra- 
tique vos cours de secourisme. Alors que tout allait pour le 
mieux dans un mondc paradisiaque (vous commenciez a 
obtenir des resultats probants avec la gente feminine), un 
message delivre a la reception de I'holel vous invite a 
rejoindre d'urgence le Pentagone. Vous courez a votre bun- 
galow prendre vos affaires et vous habiller, vous reservez 
un billet pour le prochain bateau et vous voila parti. A 
votre arrivec sur le continent, une voiture vous attend et 
vous amene directement au Pentagone ou vous rencontrez 
voire superieur hierarchique. Ce dernier vous explique que 




de police 



vous etes le seul homme capable d'aller delivrer 1'ambassa- 
dcur americain detenu prisonnier par une organisation ter- 
roriste. Pour cela, vous devez d'abord embarquer a bord 
d'un sous-marin afin de vous rendre en un lieu bien precis 
dont vous jgnorez les coordonn6es. C'est d'ailleurs pour 
vos connaissances de ce type de sous-marin et vos compe- 
tences de navigateur que vous avez etc choisi, votre rdle a 
bord consistant avant tout a vous occuper du poste de pilo- 
tage. Avant de repartir, une enveloppe vous est confiee 
avec l'ordre express de ne l'ouvrir qu'une fois en mer. 
Suivant ces conseils, vous attendez que le capitaine, vous 
invitant a le suivre dans sa cabine, vous demande de deca- 
cheter 1'enveloppc. Cette derniere contenant les indications 
a suivre pour se rendre au lieu dit, il vous faut ensuite 
definir la marche a suivre, c'est a dire les diEferents caps a 
l'aide de la carte maritime fournie avec le logiciel. Atten- 
tion, calculez les distances au plus juste en longeant au ma- 
ximum les cfltes, l'ordinatcur n'acceptant qu'une infime 
marge d'errcur. Une fois voire itin6raire accepte, vous 
aurez tout le temps de decrypter les messages radios. Pour 
vous aider, sachez que le placard situe au-dessus de votre 
ordinateur renferme un petit livret ou sont consigned les 
codes utilises par la CIA. Pour le reste, a vous de chercher 
(cette partie du jeu constituc en fait la protection du logi- 
ciel). Un autre conseil, n'attendez pas des lustres pour veri- 
fier le systcme de lancement des torpilles ou vous risqucz 
dc vous trouver en situation de combat sans aucune possi- 
bility d'attaquer ou de rispostcr. Vous constalerez d'ailleurs 
que, tout capitaine de corvette que vous etes, vous devrez 
savoir manier le tournevis, ia meulc, la ponceuse et bien 
d'autres outils. En voila assez pour les coups de pouce! 
De maniere g6ne"rale, vous devrez Caire preuve de qualiies 
eclectiques pour rcussir votre mission. "Code Name: Ice- 
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iceman" 




man" s'avere €tre plus qu'un simple jeu d'aventure et in- 
clut plusieurs petites scenes d'arcade et de simulation. A 
propos de la documentation, outre les codes deja cites 
precdd eminent, vous devrez y recourir tres souvent. II 
s'agira surtout d'cn deduire de nombreux elements, lout 
■■■■■. ■'■■ ■ .'■.■.■.■:.:■ ■ ■..■ 1 . ..: ■ ■ 'idv :\ s rnesure as 

voire progression, vous decouvrirez de nouveaux elements 
sur votre mission; il semble que certains cdtes de l'affairc 
ne vous ont pas ete devoiles el que des evenements imprc- 
vus viennent tfoubler le de"roulement de vos actes. La par- 
tie serait bien plus difficile qu'elle ne le paraissait et les 
Russes seraienl impliques... 

La realisation de "Code Name: Iceman" est en lout point 
similaire a celle des precedents softs de celte compagnie. 
Les graphismes sont de bonne facture et les multiples 
animations prcsentes a 1'ecran n'alterenl en rien la rapidite" 
du jeu. Pour les bruitages comme pour les musiqucs, e'est 
toujours aussi superbe si vous possedez une carte MT 32. 
Dans le cas contraire, mieux vaut couper le son! Pour le 
scenario, e'est encore mieux que d'habitude. En resume, 
encore un Sierra-On-line et encore un Gen d'Or ! 
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Lancelot, le roi Arthur, la Dame du Lac, 
Merlin! Autant de personnagcs mythiques 
que vous aliez relrouver grace aux bons or- 
fices de Sierra on Line. Repris de nombreu- 
ses fois au cinema et en literature, la 
fantastique epopee des chevaliers de la table 
.,ronde et de leur qudle du Saint Graal est 
desormais disponible sur PC. II s'agit bien 
sur d'un jeu d'aventure en anglais, adapta- 
tion assez librc de 1'histoire de cette 16gende. Vous Stes le 
roi Arthur, et vos chevaliers, partis a la recherche de cette 
relique sacree, ont mysterieusement disparu. II vous faut 
done partir, delaissant votre royaume, pour retrouver vos 
chevaliers et surlout le Graal. Apres avoir prepare votrc 
voyage, arme de "Excaliber" (je cormaissais Excalibur mais 
la version anglaise de ce mot semble Sire "Excaliber") 
voire epee magique, vous parlez done a travers l'Anglctcr- 
re tout d'abord, puis en direction de l'Orient et de l'Euro- 
pe ensuite pour accomplir ccttc dangercusc mission. Vous 
allez devoir affronter sorciere, moine fou, sangliers grants, 
divinites et enigmes en tous genres pour parvenir a voire 
but. Le systeme de jeu esl assez classique. La vuc csl gc- 
neralement en 3 dimensions, les sprites se deplacant latera- 
lement mais aussi en prorondeur a l'ecran. Vous pouvez 
diriger Arthur au clavier, au joystick ou a la souris. En cli- 
quant avec le bouton droit dc la souris sur un objet, vous 







en obtenez utie description precise. Tous les aulres ordrcs 
donnes le seront par l'intermediairc du clavier et grace a 
des vcrbes ct des mols assez simples. Par momenls, de pe- 
tiles scenes d'arcade viendront pimenfer votre parlie. II y a 
loul d'abord un combat contre des sangliers monstrucux. 
Ensuile, pour libercr un de vos chevaliers, vous devez 
affronter au cours d'unc joute un chevalier en armure som- 
bre (NDLR : qui se souvienl du chevalier noir dans Sacre 
Graal, celebre film des Monthy Python?) (NDC: Niiiii!). 
Vous devez egalcment traverser un lac gele, la glace ris- 
quant a tous moments de se rompre sous vos pas (passage 
tres difficile). Vous avcz aussi la possibilite de combatlre 
vos adversaires a 1'epce, mais en tant que chevalier noble 
et juste, avoir recours a la force est souvent une errcur. 
Les graphismes sont assez joiis, avec de nombrcuses 
animations reussies et des sprites assez gros. Plus que 
jamais, il faut faire preuve d'inlelligencc, d'intuilion et 
d'un sens de f 'observation important pour trouver des solu- 
tions aux divers obstacles qui vous bloquent le passage. II 
faut en outre posseder de bonnes notions d'anglais, ou un 
excellent dictionnaire, surtout lorsqu'il s'agit de rcpondre a 
des enigmes (deja en francais ce n'est pas facile, alors en 
anglais e'est carremenl hasardeux). Encore une fois, le sce- 
nario du jeu semble Sure la qualite essentiellc de ce logi- 
ciel, avec bien entendu sa duree de vie. Personnel! ement, le 
point que j'apprecie le plus concerne le systeme de jeu. II 
offrc en effet beaucoup plus de possibilites que !a plupart 
des jeux d'aventure n'utilisanl que la souris el des ieones. 
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Sierra ne nous avait pas habitue a ce iype 
de jeii. Car il ne s'agil pas d'un jeu d'aven- 
ture, mais d'un jeu d'aventure-action se 
passant dans un monde fantaslique 
moyen-ageux. Vous dirigez un groupe com- 
pos6 d'un a quatre avcnluriers (magiden. 
^— -. guerrier, nain ou cite) a travels quinze scc- 
L-s~^~J \J narii, de difficultes diverses. Pour chacun 
d'entre cux, les decors seront totalement 
differents, ainsi que les monstres, les picgcs et la mission a 
accoraplir. II s'agii generalement d'explorer un monde 
(forSt, batiment, grotte, bateau...) assez vaste, et de relrou- 
ver un objet. Pour ce faire, ii faut en ramasser d'autres, les 
utiliser aux bons endroils pour ouvrir dcs passages ct sur- 
tout aneantir les nuees d'ennemis qui vous assaillcnt. Le 
gucrricr et 1c nain comballenl a l'epee, alors que le magi- 
cien et 1'elfe lancent des projectiles et des sorts. Pour le 
maniement, vous deplacez uniquement le leader, le resle du 
groupe suivra aulomatiquement. Chaque scenario fail plu- 
sieurs dizaines d'ecrans de haut et de largeur, el comporle 
des echelles, des escaliers, des portes et passages permel- 
tant de progresser. En appuyant sur "Return" les magiciens 
lirent el en uttlisani "Space", ce sonl vos deux combattants 
qui donnent des coups d'epees. Vous devrez Sire Ires vigi- 
lant car certains monstres ne peuvent Sire touches qu'avcc 
certains types d'allaque. Pour quelqucs missions, vous ne 
pouvez prendre au maximum que trois personnages. Se 
jouanl entieremcnt au clavier, ce logicicl possede les avan- 
tagcs de certains jeux de role. A la fin de chaque mission, 
vous gagnez des points d'experience el de Tor, et votre ni- 
veau monle. Vos personnages sonl definis par dcs caracte- 
risliques (force, vilalile\ intelligence..,), et celles-ci varienl 
au cours dcs avenlures. Vous posscdez en outre un metier 
qui vous rapporte de F argent chaque annee el qui fail va- 
ricr vos competences. Lorsque vous £tes pret a changer dc 
niveau, vous devez vous entrainer pendant 2 ou 3 ans pour 
gagner de nouvelles competences (attaque, defense, magie, 
connaissance des monstres, etc), des points de vies... Vous 
avez aussi acces a de nombrcux sortileges (150 sorts en 
loul), mais cela uniquement aprcs avoir acquis sutTisam- 
ment d'experience et e'est limile a certains personnages 
Vous pouvez aussi trouver des armes et objets magiqucs, 
dcs potions, etc. Toutes ces idees aurail pu aboutir a un lo 
giciel genial, malheureusement les graphismes el les anima- 
tions ne sont vraiment pas terriblcs. Assez simple a ulilisei 
ee logiciel off re par conlre des options dc jeux assez nom 
breuses et unc difl'iculte progressive. Pour avancer dans le 
jeu, il faut faire preuve, en fait, de beaucoup de reflexion 
et dans unc moindre mesure de reflexes. Malgre ses fai- 
blcsscs techniques, j'ai pris plaisir a y jouer. 
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CASTLE MASTER 



Driller, Dark Side, Total Eclipse, vous 
connaissez tous ces noms tic logiciels crees 
par Incentive. Leurs seuls points communs 
etanl un scenario fulurisle et lc precede cle 
^3D Freescape. Aujourd'hui, Incentive reci- 
dive mais avec un scenario fan fast ique -me- 
dieval ct le SuperFrecscape. Le SuperFrees- 
cape est un procede d 'animation en 3D de 
formes pleines, encore plus performant que 
1'ancien. II faul le voir pour le croire, ici, plus de scintille- 
ment de 1'image, le scrolling est presque parfait: c'est vrai- 
mcnt superbe! L'histoire est on ne peut plus simple, vous 
devez debarrasser un chateau <les esprils qui le hantenl. 
Pour cela, vous eles arme" d'une fronde avec laquelle vous 
exorcisez les fantomes en les canardant de cailloux fsure- 
raent benis, on est bien loin du proton-pack des Ghoslbus- 
ters) mais aussi a dejouer certaines astuces (comme ouvrir 
le pont-levis...). En cours de route on trouve des quarticrs 
de fromage (on nous prend pour des souris) qui servenl a 
augmenter la force du personnage. De temps en temps 
vous trouveTez des potions magiques afin de... je ne sais 
plus, mais c'esl bien! Au niveau des mouvemenls, c'est 
super car on pcut courir, marcher (bon c'est courant), mais 
on peut aussi ramper et c'est la que le procede Freescape 
est genial, car on a vraimenl une vuc a raz du sol, on peut 
aussi passer par des trappes. Mais ce n'est pas tout car le 
heros peut lever et baisscr la tele. Eh oui, il est possible de 
marcher la tele en i'air (attention aux marches) ou bien en 
regardant ses pieds (attention aux portes). De temps en 
temps vous aurez a combattre des esprils dans de grandes 
salles: la premiere chose a faire est de le reperer (ce qui 
n'est pas ladle lorsqu'il est au-dessus de vous) puis le 
blaster. Le heros aura aussi a trouver des clcs qui permet- 
tronl d'ouvrir des portes jusqu'alors inaccessibles. Voila 
done, en gros, le nouveau produit d'Incenlive qui posscde, 
a mon avis, la meilleure gestion 3D sur ST. 
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THE COLONY 

A la suite d'un message en provenance dc 
la colonie Delta 5-5 menlionnant une inva- 
sion d'un mal inconnu, vous Stes envoyes 
en mission dans ce complexe afin de rarae- 
ner le maximum d'informations ainsi que 
les eventuels survivants. Malheureusement 
voire vaisscau, a l'approchc de Delta 5-5 
connait quelques problemes et s'ecrase sur 
la planete. Un brcf "check up" de ce der- 
nier diagnostic une panne du reacteur de propulsion. A 
voire mission s'ajoute done ce delicat probieme: reparer 
les pieces endommagees pour pouvoir reparlir. 
L'cxploralion de la base vous menera dans des laboratoi- 
res, des bureaux, des salles d' ordinate urs... Dans chacur, de 
ces endroits, il faut minutieusement inspecter chaque 
meuble pour decouvrir des indices. 

Directemenl adaptc du Macintosh, 1c version Amiga ne 
compie deux couleurs, le noir et le blanc. Un comble sur 
une telle, machine! De plus, il vous faut imperative me nt un 
mega de memoire pour charger le jeu. L'action se deroulc 
en 3D formes pleines el ['animation s'averc assez reussie. 
En revanche, le maniement dc voire personnage est care- 
menl execrable et devient tres vile peniblc. De plus, le jeu 
comporte de trop longs temps morts el le joueur a tendan- 
ce a s'ennuyer ferine et a se lasser tres vile. En conclu- 
sion, si The Colony elait un Ires bon jeu d'avenlure sur 
Mac, en regard dc la production Amiga et dc sa qualile, il 
ne peut en aucun cas soulenir la comparaison! 
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SIM CITY Terrain 
Editor 



L'evenement constitue par la sortie de Sim 
City il y a quelques mois, lout le mondc 
s'en souvienl! Pour le premiere fois, un lo- 
giciel vous permellail d'etre a la fois 1'ar- 
chilecle, le maitre d'oeuvrc et le lerrassier 
d'une villc entieie. Seulemenl voila, aussi 
complet soit-il, Sim City vous proposait un 
relief predefini sur lequel vous ne pouviez 
influer a votre guise. Un peu frustrant vous 

DorenavanL avec Sim City Terrain Editor, le probieme est 
resolu el plus aucune limite ne subsiste. En plus des nom- 
breuscs villes, deja configurers et proposees par le logiciel, 
il est possible d'obtenir n'importc quelle nature dc terrain. 
Pour cela, deux methodes: soit vous demandez une crea- 
tion aleatoire du relief, soit vous partez d'une carte lotale- 
ment plane et vicrge. Dans ic premier cas, et pour 
contrfller un minimum le resultat, le joueur peut agir sur 
certains paramctres commc le pourcentage de terres boi- 
sees, leur superficie, le nombre de lacs... II esl egalcment 
possible d'obtenir un petit archipel en cliquanl sur 1'option 
"lies". Dans le second cas, le joueur doit agenccr suivanl 
ses desirs, les forels, les rivieres et les canaux marilimes. 




Au niveau des options, le logiciel possede une petite parti- 
cularity, 1'option "smoolh", permettanl d'adoucir les I 
contours des divers elements constituant le relief. 
Une fois voire carte edilee, il vous soffit dc la sauver, 
pour ensuitc la charger avec Sim City et enlamer une par- 
tie. Cetle fois-ci c'esl sur, vous dirigez loul de "A" a "Z". 
Oserais-je ccrire que le jeu est encore meilleur...? En tout| 
cas il constilue un complement indispensable a Sim City! 
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Decidcment les jeux de reflexion stmt le- 
gion ces derniers temps et Atomic n'echap- 
pe a la regie. Cette fois-ci il s'agit Uc 
reconstituer diverses molecules, dont les 
elements sonl places aux quatre coins d'un 
niveau, en un temps limite. Tres simple au 
debut, la forme de ces molecules devient 
tres vite assez complexe. 
La difficulte du jeu ne se situe pas a ce ni- 
veau mais bien ailleurs, plus precisement au niveau du ma- 
niement des differents elements. Si pour deplacer 1'un 
d'entre eux, il suffit de positionner le curseur dessus, de 
presser sur le bouton de tir et d'incliner la manetle, en 
revanche les itineraires autorises sont tres restreinls. En 
effet une fois selectionni, l'element en question ne peut se 
deplacer qu'horizontalement ou verlicalement. Pour changer 
de direction il doit obligatoirement rencontrer un angle 
droit. Je vous laisse imaginer ie casse-tete pose par chaque 
niveau. Pour le premier, par exemple, vous devez faire le 
tour entier de l'ecran pour positionner correctement les ele- 
ments. Mais cc n'est pas tout, de temps a autre (el tres 
rapidement dans le jeu), la disposition des murs ne permet 
en aueun eas de rcsoudre le probleme pose par l'assembla- 
ge des pieces. Dans ce cas une seule solution: creer tnlen- 
tionnellement des ehemins et des angles au moyen des 
elements eux-memes. Des lors, le jeu devient quasiment 
diabolique el les niveaux presque impossibles a resoudre. 
Pour couronner le tout, le temps imparti a chaque niveau, 
s'il est suffisant pour les premiers, se revele trop court par 
la suite, et ce, malgre une dotation croissante en temps ct 
les bonus accordes. 



Sur le plan de la realisation, Atomic s'avere tres bien avec 
de bons bruitages et grapm'smes, mfime s'il faut pre"ciser 
que ce jeu n'en demande pas enormement. En r6sum6 un 
tres bon jeu, qu'une difficulte trop grande prive d'une 
meilleure note. 
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MICROS, CONSOLES, CONSOLES 
DE POCHE: LE DELUGE 

Depute l'apparition du ST et de l'Amiga, il y a maintenant quelques annees, rien ne semblait 
se profiler a l'horizon: pas de nouvelles machines, ni de nouveaux systemes... 
Debut 90, peu de choses laissaient a penser que cette annee serait un tournant pour la 
micro-informatique ! Pourtant, l'apparition des premieres consoles 16-bits, puis des consoles 
portables, et enfin des premieres machines a CD-Rom se preparait Aujourd'hui, il est clair et 
net que Fannee 90 sera celle qui verra le plus important nombre de sorties de nouvelles 
machines. Devant cette avalanche de produits, a laquelle nous nations plus habitues depuis 
l'fipoque ou sortait un micro 8-bits tous Ies mois, le consommateur commence a s'y perdre... 
Nous vous proposons done un mini-dossier sur les machines d'ores et deja annoncees pour 
cette annee, afin que vous n'achetiez pas trop t6t une machine qui sera depassee d'ici 3 mois! 
Nous vous pr^sentons egalement la console Nee Super-Grafx et la fabuleuse Lynx d' Atari. Les 
jeux de ces consoles seront desormais testis dans Generation 4... qui merite de moms en moins 
son nom, la cinquieme generation nous etant arrivee en pleine figure plus rapidement que 
preVu. 



En tout cas, une chose est Claire : le media de demain, e'est 
le CD! Aux Etats-Unis, la qua si- to ta lite des compagnies 
travaillent des versions CD pour le FM Towns (voir plus 
loin) ou pour la console Nee PC Engine ! En France m£me, 
les premiers cas de developpement FM Towns apparais- 
sent... Ce ne sera pas un media grand public d'ici tot, mais 
l'apparition de la console Amiga a technologie CD d'ici la 
fin de l'annee devrait faire avancer les choses... Qui sait? 
Dans trois ans, peut-Stre Generation 4 lui-meme aura aban- 
donne' le papier pour les joies du Compact Disc ! 



LA MEGADRIVE 



Toujours annoncee par Virgin pour septembre, avec quel- 
ques jeux. D'ici done a ce qu'elle sorte en France, la 
Megadrive disposera d'un pare important de soft, vu les 
sorties de plus en plus frequentes de jeux pour cette fabu- 
leuse console. 

Ainsi en juin sonl prevus, aux Etats-Unis, Moonwalker et 
Crack Down. L'ete sera chaud, avec Super Monaco GP, 
Hard Drivin', Roadblaster et Klax. Pour la rentree, on 
attend l'adaptation du Tongue Of The Fatraan d'Activision, 
Ghostbusters, Wonder Boy 3 et de Batman. 

Air Diver rappelle Skyfox et Galaxy Force. Les effets de 
3D sont fabuleux, et surtout particulierement fluides ! 
Altered Beast est une conversion de qualite, ou Ton 
retrouve toute la jouabilite" de 1'original. 
Basketball semble dans la lignee du football Megadrive, 
particulierement sympa a jouer. 

Crackdown, le hit de Sega, sera bientof disponible sur 
Megadrive, dans une conversion d'excellente qualite! 
Curse est un shoot'em'up a scrolling horizontal, tout ce 
qu'il y a de plus classique. Beau, prenant, mais un peu 
repetitif... 

Darwin 4081 est un shoot'em'up a scrolling horizontal, 
assez classique... 

Forgotten Worlds est une bonne adaptation du tres bon 
jeu Capcom, en tout cas tres fidele au jeu d'arcade. 
Golden Axe e"tait notre jeu preTere dans les salles d'ar- 
cade. II y a bien des chances qu'il en soit de meme sur la 
Megadrive, la conversion 6tant tout simplement parfaite ! 
Ghouls & Ghosts est egalement une adaptation parfaite, et 
en tant que fans de Capcom, autant dire que nous ne pou- 
vons pas nous tromper ! 




Golden Axe 



Herzog Zwei est un jeu de strategic, sorte de wargame aux 

graphismes particulierement soignes. 

Ramibo III est un jeu d'arcade en six phases, toutes aussi 

belles les unes que les aulres ! 

Space Harrier 2 est des pius beaux, mais aussi des plus 

difficiles, tout comme dans les versions micro. 

Super Shinobi est une nouvelle version de ce jeu, avec 

plus de monstres, plus de decors, plus d'action. 

Tatsujin est un shoot'em'up particulierement reussi, joua- 

ble, et superbe! Que demander de mieux? 
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Super Hang-On 

LA PC ENGINE PORTABLE 

Elle sortira prochainement au Japon, plus lard chez nous, 
et c'est une petite merveilte. Noire, avec un ecran couleur 
de 10cm de large, elle est entierement compatible avec la 
PC Engine, ce qui veut dire que vous pouvez y insurer 
directement ies jeux de cette dernierc! Le prix devrait 
tourner aux alentours des 2000 francs, et pour la version 
incorporant un tuner permeltant de capter les emissions 
te"16vis6es, on devrait avoisiner les 2500 francs. 
Evidemment, ce ne sont que des estimations, surtout que le 
prototype presents n'est pas encore final, puisqu'il vide 
toutes ses batteries en moins de 3 heures. 



Ghouls & Ghosts 



LA CONSOLE NINTENDO 16-BITS LA GAME-BOY 



La Super Famicon, que Ton disait il n'y pas si iongtemps 
retardee, pourrail bien sortir avant la fin de l'annee, finale- 
ment. Les rumeurs qui courent parient meme d'une sortie 
en octobre, ce qui pourrait vcnir bouleverser les plans des 
autres constructeurs, ia console etant tres puissante (car 
particuliercment cablee). Dcs exeraples? Deux modes gra- 
phiqucs: le premier, avec 16 couleurs parmi 32768, le 
second permettant d'afficher jusqu'a 256 couleurs pour une 
resolution de 512x448 ! Cdte sprites, la Super Famicon se 
charge d'en animer jusqu'a 128, qu'ils fassent 8x8 pixels 
ou 64x64! Pour les scroilings, les rotations et les zooms, 
c'est cable", done rapide et propre. 

C6te" son, attendcz-vous a quelque chose de fabuleux, puis- 
que Ton pourra compter sur 8 voies de sons samples, plus 
des sons synthetises ! A suivre de tres tres pres. 

LA PANTHER 

Apres sa console Lynx, Atari parie maintenant d'une 
console Panther. II s'agirait d'une console ST, sans clavier, 
avec un 68000 tournant a 16Mhz et des graphismes et des 
sons meiileurs qu'un STE. Le prix serait largement infe- 
rieur a 2000 francs, et la console pourrait tres bien fonc- 
tionner avec des cartouches ou des dtsquettes. Helas!, la 
Panther, qui n'est qu'un projet bien avanc£, ne verra pas le 
jour cette annee, logiquement, mais l'annee prochaine. Par 
contre, les developpeurs l'auraient en 90, histoire de com- 
mencer a s'y habituer. 

LA CONSOLE AMSTRAD 

C'est toujours a l'elat de rumeur, mais Amstrad sortira aux 
environs de septembre une console, ainsi qu'un CPC464 
Plus et un CPC6128 Plus, versions ameliorees (port cartou- 
che, graphismes et sons pius pousses) des CPC 464 et 
6128. La console de jeu sera tres peu chere (pres de 1000 
francs), et depasserait les capacites de la Sega et de la 
Nintendo 8-bits, sans toutefois depasser celles d'un ST ou 
d'un Amiga. La compatibilite avec le CPC de base etant 
assuree, Ia console se verrait dotee d'un nombre de softs, a 
i'origine, particulierement eleve. A noter que de nombreux 
editeurs francais et etrangers semblent supporter la console 
Amstrad. Certains se sont meme aventures a declarer: 
"c'est du treize bits et demi!". Chacun ses problemes... 



LA CONSOLE SNK 



En voila une toute nouvclle, dont la sortie est annoncec 
pour mai/juin... Nommee Neo-Geo, cette console est i'oeu- 
vre des tres connus fabricants de machines d'arcade, SNK, 
a qui Ton doit par exemple Ikari Warriors ou encore 
Robocop. 

La console conlicnt un chip 8-bits (Z80) et un 16-bits 
(68000), et surloul des processeurs graphiques et sonores 
qui devraicnt, selon les dires de la compagnie, permettre 
d'oblenir les meme jeux que dans les salles d'arcade! Le 
true fou a propos de cette console, c'est la taille importante 
des cartouches de jeu, vraiment monstrueuses... Et pour 
cause, elles peuvent contenir jusqu'a 40 megas de donnees! 
Fou, non? COte graphisme, on parie de 4096 couleurs affi- 
chables a la fois parmi une palette de 65536, et c6te son, 
d'une qualile Compact Disc sur 13 voies ! 
Alors, la console SNK est-clle prete a ecraser touies les 
autres? Certainement pas, car derriere cette vision de revc, 
se cache un cauchetnar pour votre portefeuille. La console 
est prevue a pres de 3000 francs, mais surtout, les jeux, a 
pres de 1500 francs. Pourlant, chez SNK, on pense bien 
pouvoir vendre 300000 consoles d'ici 1991, et 1.2 millions 
de cartouches. 



Elle sera disponible en sepiembre en France, pour le prix 
de 800 francs! Ses avantages sont simples; elle est vrai- 
ment tres petile, possede une autonomic importante, et une 
gamme importante de jeux le plus souvent tres jouables. 
Son seul defaut est done d'etre a cristaux liquides en noir 
et blanc, ce qui parait bien ridicule par rapport a la Lynx. 
Attendons done la Game Boy Couleur et une plus petite 
Lynx... A noter que diverses compagnies travaillenl sur des 
jeux Game Box, dont Sale's Curve. 

Les nouveautes de la Game Boy: Qix, Lode Runner et 
Double Dragon. 

LA SEGA MICRODRIVE 

Eh oui, c'est le nom de la console portable de chez Sega, 
qui aura bien sur un ecran couleur haute-resolution, mais 
aussi un son excellent, et surtout, une rapidite demente per- 
mettant la realisation de jeux dans le genre Afterburner, 
Outrun, Galaxy Force ou encore Power Drift. Seul defaut 
par rapport a sa consoeur la Nee Portable, aucune compati- 
bilit6 avec d'autres consoles Sega. Par contre, elle sera 
plus proche de la Megadrive que de la 8-bits, ce qui 
promet... Pas de panique, cette console ne sort qu'a Noel 
au Japon, aux alentours de 2000 francs. 

ET TOUJOURS LA KONIX 
MULTISYSTEM 

Dans tout ca, la console anglaise a bien des soucis a se 
faire, car apres les problemes d'argent de la compagnie, 
puis les bugs, voila que la concurrence va mener la vie 
dure a cette console qui, si elle semblait de bonne qualite 
il y a plus d'un an, lors de son annonce, parait maintenant 
faible par rapport aux "monstres" qui arrivent a la 
rentree... Faudrait-il encore qu'elle sorte! 





js Irouverez egalement nos produils aux adresses sirivantes 
LILLE : 72/74 Rue de Paris 59800 LILLE Tel. 20 42 09 09 
PARIS : 5 Bd Voliaiie 750H Paris Tel. (!) 43 38 96 31 
TOULOUSE: 35 ruedu 



Naissance d'un 



VENTE 



FREPFIISE 



ECHANGE 



Consoles 






PC Engine 1 * IJSM 


149DF 




PC Engine 1 + 2 jeux 


1S90F 




PC Engine I + 3 jeux 


18SOF 
299QF 




Super GRAFX * 2 jeux 


3390F 




CORE GBAPHX * 1 jeo 


1590F 




Accessoires 






XE1 PRO joystick 


79QF 




Super Joystick 


1SQF 




Nee Turbo Slick 


490F 




-i =---.-- := : '■: : i/vrij'OiJ^e 


490F 




Doubieur Joystick 


DSWP 




Quadruples Joystick 


249F 




Jeux Nouveautes 






PCI 






Splafteur House 


49QP 






490F 




Power Drift 


490F 




Super Monotaite 


4TOF 




TheFortOfNocholas 


49QF 




Borne 


49QF 




Uriiuersdl Space 


490F 




CD ROM 






Shanghai tt 


49GF 
490F 




Super GRAPHX 


490F 




les Tops du Mois 






Gurihed 


-WE 




Legendary Axe 


450F 




MKWd 








39©F 




W (CD ROM) 


399F 




Wonder Boy III (CD ROM) 


49QF 













Consoles 




Sega 14 bits MEGADRJVE + 1 jeu 


I990F 


Sega 16 bits MtGADRIVE * 2 je 


x 2490F 


Sega Waster System * I jeu 


749F 


Sega Master System Ptus 




Sega Super Master 


W9F 


Accessoires 




XE ! Pro Joystick 


7?>QF 


XBSTJoysfck 


490F 


2 In 1 Joystick 


59GF 


Exptotef JoypQd 


390F 


Rapid Fire 


109F 


light Phaser 


22Cf 


Lunettes 3D 


3Q9F 


Jeux Nouveautes 




Sega to bits MEGADRiVE 








Fantasy Star HI 


495F 






Tel Tel Majong 


495F. 


Ley nos 


4951= 




495F 


Smrvm ___— «s 


495F 



LE FM TOWNS 




Cetfe petite merveille est 1'ordinateur de demain! 
Aujourd'hui en vente au Japon, avec un pare de 50000 
machines, ce PC tres ameliore fait rever le monde entier, 
si bien que dans tous les pays, divers editeurs concocleM 
des jeux pour cet ordinaleur, disponible pour le moment 
uniquement au Japon. Fujitsu, le conslructeur, n'arrive pas 
en effet a satisfaire la demande. Le pire, pour nous, pau- 
vres Europeens, e'est qu'une fois que le marche japonais 
sera sature, Fujitsu devrait s'attaquer ensuite aux 
Etats-Unis, avant de conquerir 1'Europe. C'est le scenario 
habiiuel, mais il devient vraiment difficilement supportable 
lorsque Ton se voit prive de celte machine geniale ! 
Cependant, un espoir demeure, puisque bon nombre d'edi- 
teurs Europeens developpent sur FM Towns, et que de 
recentes rumeurs faisaient etat d'une arrivee dans nos pays 
plus rapide que prevue. 



Bon! Passons a des choses plus serieuses, soit les caracte- 
ristiques de l'engin. C'est une machine 32-bils, avec 
comme micro-processeur un 80386. Eh oui, le FM Towns, 
ce n'est rien d'aulre qu'un PC ameliore... Enfin, ires ame- 
liore^ parce qu'un 80386, autant vous dire que 5a tourne a 
une vitesse folle, surtout qu'il tourne a 16Mhz. 
C&te memoire, il y a deux versions: la version de base, 
avec 1 Mega, la version etendue, avec 2 Mega de Ram. A 



cote de cela, il y a toujours 512K de Ram Video, et 128K 

reserves aux sprites. Je vois que vous commencez a baver! 

Preparez-vous a pire. 

La version de base ne possede qu'un CD-Rom pour stocker 

les donnees, alors que la version etendue possede en plus 

des lecteurs de disquettes 3.5" a 1.2 Mb. Comme pour 

toute machine a CD-Rom, il est possible d'utiliser l'engin 

comme iecteur audio de Compact Disc, et ceci, meme 

durant rutilisalion de 1'ordinateur pour jouer. Du coup, ]a 

plupart des jeux ont de ventables musiques, comme sur PC 

Engine. 

Si vous etes cardiaque, il est grand temps de vous arreter 

de lire, car nous allons passer aux caracteristiques graphi- 

■ques. II y a 4 modes. 

Le premier permeE d'afficher 256 couleurs parmi 

16.770.000, et ceci selon une resolution de 640x480. 

Le second mode donne du 16 couleurs parmi 4096, en 

640x480. 

Le troisieme mode permet d'avoir 16 couleurs parmi 32768 

en 320x240. 

Enfin, le quatrieme mode donne 16 couleurs parmi 4096 en 

640x400. 

Relevez-vous, je vais devoir parler du son. Bon, en dehors 

du CD, qui donne un son irreprochable, il y a tout de 

meme un synthe a PCM utilisant des echantillons st6reo 8 

voies, un synthe FM sur 6 voies stereo et enfin un sam- 



pleur S-bits a 19.2KHz. Avec tout cela, si le son est 
mauvais, c'est qu'il y a quclque chose qui cloche! 
Bon, autant dire que la bete en question est moyennement 
volumineusc et assez lourde, mais qu'elle ne coflte pas un 
prix exceplionnel. Enfin, si Ton fait passer le prix de yen 
en francs, on obtient quelque chose dans les environs dc 
10000 francs, ce qui est honnete lorsque Ton voit 1'engin! 
Evidement, avec les taxes et tout ct tout, si jamais le Fm 
Towns arrive chez nous un jour, ii risque Men d'etre un 
peu plus cher. 

C6te jeux, le FM Towns dispose deja de quelques litres a 
lomber par terre. Afterburner est des plus impress ionnants. 



puisqu'il est encore mieux que le jeu d'arcade original. Ce 
n'esl par contre pas le cas de Turbo Outrun, qui n'est pas 
tout a fait convaincant. II y a un jeu de Golf completenient 
geant, oil le graphisme est magnifique! Admirez les 
nuages. Dungeon Master n'a pas grand-chose en plus, 
contrairement a Titan, de Titus, qui possede des musiques 
CD assez ge"nialcs. C6te fran^ais, notons 6galement 
qu'Infogrames a realise unc version de Drakken, encore 
plus rapide, sur 1'ordinateur japonais. D'autres produits 
sont certainement en cours, et nous y reviendrons certaine- 
ment dans un prochain numero. 




Voici les premiers ecrans de ia version CD-Rom de 
Drakkhen, pour FM Towns. Le ciel est compose d'un 
degrade de 68 couleurs, le jeu est encore plus rapide que 
sur Amiga, PC ou ST, el surloul, toules les phrases affi- 
chees a 1'ecran sont parlees rcellement, ce qui represenle 
400 megas de son! 
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AFTERBURNER (FM TOWNS) 
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ANATOMIE DUNE LYNX 

On vous en parlait depuis quelques temps, on l'attendait pour septembre, et puis, le mois 

dernier, Atari annonce sa sortie pour avrH. Quelques semaines apres, nous recevons la Lynx, 

premiere console portable a etre commercialisee en France ! 



On !'a deja dit, autant done commencer par ca, le gros 
defaut de la Lynx est d'etre peu portable pour une console 
de poche, et e'est ce qui frappe au premier abord. 
Visiblement pour Atari, portable signific "qui peut 6tre 
porte". Bref, ne vous allendez pas a la mettre dans voire 
poche, puisque la Lynx, avec ses 27.5 centimetres de long, 
ses 11 centimetres dc large, et ses 4 centimetres de haut, 
tiendra tout juste dans votre cartable. Elle est heureusement 
legere (720 grammes). 

L'ecran mesure 9 centimetres de large, ce qui n'est pas 
bien grand, mais la resolution de 160x102 fait vite oubiier 
cela. C'esl un ecran a cristaux iiquides couleurs, permettant 
d'afficher 16 couleurs a l'ecran, parmi les 4096 disponi- 
bles. II est rtjiro-cclaire, ce qui veul dire qu'il est possible 
de jouer avec la Lynx dans le noir et que le contraste des 
couleurs est meilleur. La luminosity de l'ecran peut ctre 
r6glee a 1'aide d'une molette, ce qui permet d'ajuster la 
nettete de l'ecran, elle varie selon votre position par 
rapport a la console. 

Le son sort par un haut-parleur integre, d'assez bonne qua- 
lite, sur 4 voies. II est possible d'en beneficier encore plus 
en branchant un casque sur la Lynx, une prise jack classi- 
que 6tant preVue a cct effet. Le volume sonore est bien sur 
reglable, ce qui permet de couper totalement le son, si Ton 
veut jouer sans deranger les autres. 



Le micro-processeur est ce bon vieux 6502, celui la-mdme 
qui equipait nos bons vieux Atari 8-bits, et nos moins bons 
mais tout aussi vieux C64. La grosse difference, e'est qu'a- 
vec la Lynx, il est cadence a 16Mhz, ce qui veut dire que 
l'animation des jeux est d'une rapiditc et d'une fluidile a 
toute epreuve. 

Les cartouches sont petites (6x6cm) et peu epaisses (2mm), 
et peuvenl faire jusqu'a 8 Mega... Elles s'inscrent sous 
1'appareil, dans une trappe peu facile a ouvrir. II est encore 
moins facile, d'ailleurs, de les en retirer! Si vous avez un 
STF et que vous vous amusez reguliercment a brancher et 
de"brancher votre joystick, sachez que vous relrouverez le 
inline plaisir pour insurer et retirer des cartouches sur la 
Lynx. 

Nous en arrivons au gros defaut de la console Lynx; son 
alimentation. La Lynx fonclionne a condition de la gaver 
dc piles. Sachez qu'il lui faut 6 piles 1.5 volts (format 
AA), et que celle-ci devore leur energie en trois a quatre 
heures! Inutile de dire que la photo d'Atari oil Ton voit 
deux gamins jouer a 1'arriere d'une voiture avec la Lynx 
est un peu de la science -fiction. Disons que e'est possible 
si les parents vont dc Paris a Tours (ou de la Place de 
Clichy a Opera vers 17h). Par contre, faire Paris/Marseille 
parait impossible, a moins d'avoir un stock monstre de 

LA CONSOLE LYNX (TAILLE REELLE) 




piles, ou bien de brancher la console sur 1'allume-cigare, 
via un adapleur en venle en option... 

Heureusemcnt, la Lynx est livree avec un adapteur, ce qui 
permet dc la brancher sur le secteur. Autant done dire qu'il 
est conseille, lorsque Ton joue chez soi, dc la brancher 
ainsi plutot que d'utiliser les piles. D'autre part, utiliser des 
piles rechargeables paralt Sire une bonne ide"e, e'est juste 
un conseil que je vous donne. 

Une des options interessantes de la Lynx est le fait de pou- 
voir en connecter plusieurs a l'aide d'un cordon fourni 
avee la machine. II est ainsi possible de relier, via le 
cordon Coralynx, jusqu'a 8 consoles ensemble. Cela permet 
de jouer a plusieurs sur le mSme jeu, en ne possedant 
qu'une scule cartouche. La, il taut avouer, e'est bien joue. 
On peut mCme esperer que d'ici quelques temps, nous 
aurons pour Lynx des jeux ou les joueurs pourront s'af- 
fronter sur une meme partie, avec plusieurs consoles ! 
Cflte commandes, la Lynx possede un Joypad, comme pour 
la plupart des consoles de jeu, qui est assez pratique et 
permet une bonne maniabilite. 

Un nouveau point noir pour les deux boutons On / Off, 
qui, a mon gout, ne sont pas assez proteges. Ne vous eton- 
nez done pas de retrouver votre console allumee si vous 
l'avez mise dans votre sac... 

Les deux boutons A et B sont doubles, et ont des fonctions 
variables selon les jeux, tout comme les boutons Options 1 
et Options 2. Entre ces deux derniers, le bouton Shift 
permet de pauser le jeu. Employe avec le bouton Option 1, 
il quitle le jeu en cours pour revenir a la presentation du 
soft. 

Appuyer a la fois sur Shift et Option 2 retourne l'ecran de 
jeu. Ceci oblige done a retourncr la console, ce qui fait 




passer le joypad a droite, et les deux boutons du bas a 
droile en haut a gauche. Vous l'avez compris, cette option 
permet aux gauchers d'apprecier tout autant la Lynx! 

CONCLUSION: 

Techniqucmenl fabuleuse, la Lynx possede quelques 
dgfauts importants, dont le plus gfinant est sans aucun 
doute le peu d'autonomie disponible avec 6 piles! C6te 
grosseur, Atari parlc de commercialiser dans le futur une 
nouvelle Lynx, plus petite, un peu comme la Game Boy. 
Esperons que d'ici la, le probleme d'alimentation sera 
rcsolu. Heureusement pour elle, les jeux actuellement dis- 
ponibles sont si fabuleux que plus d'un craquera et Pache- 
tera, au prix de 1790F, avec California Games. Si elle n'est 
pas encore en vente au moment ou vous lisez cette article, 
elle ne tardera pas ! 

LES PREVIEWS LYNX 

Si !c i.:,;n:,.\ '.■ ■ I .■:'■■■. ' , ■ .■■■ ■' ■■ 

Lynx, bien des produits sont deja annonces. En juin ou un 
peu avant ou un peu apres, on devrait avoir Gauntlet 3 
ainsi que Time Quests & Treasure Quests, un jeu qui a 
la particularity de se jouer verticalemenl. 
C'est plus lard que Ton verra les premiers jeux d'edileurs 
autres qu'Epyx, comme Tengen, qui a signe un contral 
pour plusieurs litres, dont Klax, Roadb I asters, Paperboy, 
Rampage, Cyberball, Hard Drivin et S.T.U.N. Runner, 
qui devraienl etrc disponibles avant la fin de 1'annee. On 
peut imaginer d'ailleurs que les deux derniers seront fabu- 
leux, etant donne la rapidite de la console. 
Une autre compagnie, Tecmo, specialiste japonais du jeu 
d'arcade, aurait signe pour Rygar el sa suite, Ninja 
Gaiden. D'autres titres, comme Double Dragon scraient 
en discussion. 

D'autres compagnies ont des projets en cours de develop- 
pement, ce qui devrait penncttrc a la Lynx d'avoir prcs de 
20 titres disponibles d'ici la fin de 1'annee. 
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CALIFORNIA GAMES 






California Games est vendu d'origine avec la console 
Lynx, et est une version bridee du jeu original. On n'y 
relrouve en effel que quatre des epreuves du famcux jeu 
de chez Epyx. 

Le Course en BMX: vous devez diriger votre BMX sur le 
parcours de cross, en evitant les obstacles commc les ron- 
dins de bois ou les meules de paille. Le but est d'arriver 
au bout du parcours, avant le temps limite. II faut egale- 
ment negocier au mieux les infraetuosites du terrain, et en 
profitcr pour accomplii quelques cascades. Vous dirigez 
votre personnage au joypad, Tun des boutons pcrmettant de 
fairc un saut normal au-dessus des obstacles, le second per- 
mettant quanrt a lui d'accomplir les cascades. Une epreuve 
prenante el bien faite. 

Le Surf: 1 'epreuve la plus belle et la plus amusante, ou, en 
un certain temps, vous devez accomplir le plus de figures 
pour marquer beaucoup de points. II faut prendre de la 
vitesse, et sauler au-dessus de la vague en faisanl divers 
figures, mais surtout retomber avec un bon angle afin de 
ne pas 6tre ejecte de la planche. Faites egalement attention 
a ne pas vous faire raltraper par la vague... La meilleure 
epreuve ! 

Le Half-Pipe : le but du jeu est de fairc des figures a ska- 
te-board sur la piste prevue a cct effet. Le jeu demande 
beaucoup de coordination, et est assez difficile. 
Le Foot Bag: une epreuve qui n'est pas trop passionnante, 
et dans laquellc vous devez jongler avec une balle, en vous 
aidant de vos pieds ou de votre tete ! Un peu trop repetitif 
pour Stre vraiment distrayant. 

IHTERlTi 85% 



AU OBLA DE VOS REVES 




. CORE GRAFX = 1490 Frs TTC 
. SUPER GRAFX = 2490 Frs TTC 
. CD ROM2 = 3990 Frs TTC 

Prix publics conseilles. 
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Dans Electocop, vous jouez le role d'un flic qui doit 
retrouver la fille du__ president, kidnappec par un criminel 
dangereux qui s'est refugie dans un complexe eleclronique, 
lui-mfime proteg£ par des pieges explosifs, des portes elec- 
trifiees, et surtout, des tonens de robots plus ou moins 



C6t6 jeu, on a le droit a une sorte de Xybots, avec plus de 
decors et plus U'action! Le paysage scrolle horizonfalemenl 
lorsque Ton se deplace de droile a gauche, et avance ou 
recule avec un effet 3D lorsque Ton se deplace en profon- 
deur! Au Eur et a mesure que Ton avance, on trouve de 
nouvelles armes, plus puissantes, qui doivent Sire regulierc- 
ment recharges. A chaque niveau, on trouve une ou 
plusieurs portes, qu'il faut ouvrir en donnanl le bon code ! 
Celui-ci peut-etre trouve en se cormectant sur un ordina- 
teur, et en utiiisant tin programme de deplombagc, qui 
essaie une a une toutes les combinaisons. Heureusement, 
d'une partie a 1'autre, les codes demcurent les memes pour 
chaque porte ! Pendant que vous etes connecte a un ordina- 
teur, vous pouvez egalement lancer un programme qui 
immobilise tous les droides du secteur pendant un certain 
temps. Vous pouvez egalement consulter une base de don- 
n6es ou vous obtiendrez des renseignements sur les armes, 
les robots, les pieges et les programmes. 
Enfin, comme vous devez attendre que le programme 
trouve le code d'ouverture d'une porte, vous pouvez vous 
detendre avec 1'un des trois petits jeux proposes: un 
casse-brique, un taquin et un Asteroid ! 
De temps en temps, vous devrez egalement vous connecter 
a un ordinateur, afin de reparer vos armes, ou de vous soi- 
gner, car au fur et a mesure que les droides vous touchent, 
ou que vous tombez dans des pieges, votre energie baisse 
dangereusement. 

Electrocop est superbement realise', mais il est helas! un 
peu trop difficile, et finit done par fitre frustrant. 
Dommage! car e'est le seul jeu de la Lynx a Sure un peu 
compiexe. 




IHTERETi 75% 





IME LEFT : 58:b_ : 

LEVEL A 
> INFORMATION (DIR 

PROGRAMS <DIR 

GAMES tDIR 

OPEN DOOR 

MED -PACK 

UEAPON REPAIR 



CHIP 
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Voici Ic genre de petit jeu qui n'a rien de fabuieux techni- 
quement, mais qui est si prenant que l'on a du mal a arre- 
ter d'y jouer. Dans Chip's Challenge, le but est de 
ramasser toutes les puces electrom'ques de chaque niveau, 
ce qui ouvre la porle vers le niveau suivant. 
Mais pour cela, il faudra comprendre les puzzles de chaque 
niveau, bien utiliser les divers objets aux bons endroits. II 
y a des cles de couleur qui ouvrent des portes, des chaus- 
sures cloutees qui permettent de marcher sur la glace, des 
teleporteurs, des boutons qui ouvrent des portes ou com- 
mandent des objets, des monstres qu'il faut eviter, des 
blocs que Ton peut pousser dans l'eau pour faire des 
ponts, et j'en oublie. Bref, Chip's Challenge est un jeu tres 
sympa, qui demande rapidement de la reflexion. En effet, 
les niveaux sont bien plus grands qu'un ecran, et s'il ne 
faut que quelques secondes pour terminer les premiers, on 
arrive rapidement a des temps d'une minute ou deux des le 
dixie me niveau... 

Heureusement, chaque niveau possede un code, permettant 
d'y revenir directement a la partie suivante. Et si jamais 
vous n'arrivez vraiment pas a passer un niveau, le jeu 
passe, apres vos 6checs repetes, a celui d'apres! 

IMTERET: 85% 




RETROUVEZ LACTUALITE DES CONSOLES 
TOUS LES MOIS DANS GENERATION 4! 



BLU 



Voici sans aucun doute le meilleur jeu disponible sur la 
console Lynx. Blue Lighting, ce n'est rien d'autre qu'un 
jeu dans le genre d'Afterburner, si ce n'est qu'ici, le jeu 
est encore plus beau que dans les salles d'arcade! Si, c'est 
possible! L'animation de la vue en 3D est telle que Pim- 
pression de vitessc est vraiment fabuleuse, et lcs decors 
sont beaucoup plus fouilles que dans Afterburner. Rien 
qu'au premier niveau, lorsque vous survolez la campagne, 
vous appercevez une riviere avec des berges aux contours 
irreguliers, une voie fe-rree, une autoroute, des collincs 
avec des lacs, et j'en oublie. Bref, tout 5a pour dire que 
les decors sont fabuleux, le graphisme exceptionnel, et 
1 'animation geniale. 

Cote jeu, c'est egalement bien mieux qu' Afterburner, car 
plus jouable et plus original. Vous pouvez utiliser vos 
canons pour descendre les avions et Moments ennemis, 
ainsi que vos missiles, qui sont en nombre limite, mais 
bien plus efficaces. 

Le bouton Option 1 permet d'utiliser les Afterburners de 
temps a autre, et le bouton Option 2, de faire une vrille, ce 
qui augmente les chances d'eviter les missiles ennemis. 
Le jeu est des plus prcnants, surtout qu'il propose 9 
niveaux differenls. A chaque niveau, votre objectif est ori- 
ginal (livrer un courrier en terre ennemi, traverser un 
canyon infest de tank...) et fait que la jouabilil6 et les gra- 
phismes changent regulierement. Comme souvent sur Lynx, 
un code vous est donne a chaque. niveau, ce qui permet de 
reprendre le jeu la oil vous l'avez arr£te la derniere fois. 



INTERETi 95% 







GATES OF ZENDOCON 



Ce jeu est le seul shoofem'up actuellement disponible pour 
la Lynx. Dans ce jeu a scrolling horizontal, le but est de 
traverser 51 niveaux pour arriver a votre ennemi jure, un 
gros monstre repugnant qu'il vous Eaudra combattre ! 
A chaque niveau, vous allez devoir eviter des obstacles 
naturels (asteroides, etc.) mais aussi detruire des extrater- 
restrcs. Vous disposez pour cela de plusieurs arrnes. Votre 
ecran protecteur, utilisable pendant un temps limite, detruit 
tout alien ou objet entrant en son contact. D'autre part, 
vous disposez de bombes, mais surtout de votre laser! La 
premiere fois que vous Stes touche, vous perdez votre 
ecran, la seconde fois, ce sont vos bombes et enfin, la troi- 
sieme, vous explosez et perdez un de vos 5 vies de depart. 
A la fin de chaque niveau, vous pouvez heureusement 
reparer votre vaisseau en vous posant au bon moment sur 
une plate-forme regulierement balayee par un rayon laser 1 
C'est a ce moment-la que le jeu vous donne un code per- 



mettant ainsi de reprendre au niveau en question, lors de 
vos prochaines parties. 

Ce qu'ii y a de fou dans Gates Of Zendocon, c'est que 
chaque niveau est completemenl original, avec un fond d'e- 
cran nouveau, une musique nouvelle, des aliens que vous 
ne verrez jamais ailleurs, etc. Bref, c'est le delire le plus 
complet, et ca reste en plus completeraent jouable. Le sys- 
teme de code permet de terminer le jeu assez facilement, 
mais il est heureusement prevu deux niveaux de difficult^, 
ce qui donne une plus longue duree de vie au jeu. 

INTERETi 90% 
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LA SUPER GRAFX 

La console Nee PC Engine, rebaptisee Core Graph et 
recarrossee depuis, etant sortie en octobre 89 en France, 
voici que nous arrive deja une nouvelle console Nee, la 
Super Graph! Exterieurement, elle se presenle sous un 
aspect totalement different de la Core Graph. Gardant la 
meme robe grisee, elle est par contre bien plus encombran- 
te puisqu'environ 2 fois et demie plus grosse que la Core 
Graph. 

En fait, il s'agil tout simplement d'une PC Engine "gon- 
flee", certaines caracteristiques resfant identiques comme 
les capacites sonores (avec un meilleur filtre neanmoins) et 
la resolution graphique. En revanche, les ajoufs effectues 
par Nee sont impressionnants et placent la Super Graph 
parmi les meilleures consoles actuelles et a venir. En effet, 
cette console compte quatre microprocesseurs dedies sup- 
plementaires (8 bits pour le port cartouche et 16 bits en in- 
terne) permettant un affichage de 128 sprites simultanement 
a I'ecran sans aucun probleme d'animation. La gestion de 
ces sprites etant meme largement plus rapide que sur la 
Core Graph. Autre evolution, les programmeurs disposent 
maintenant de deux scrollings hard autorisant des differen- 
liels de toute beaute. La palette de couleurs disponibles a 
ete" egalement amelioree puisque 256 couleurs sont afficha- 
bles parmi 4096. 

Le joypad (joystick) fourni avee la Super Graph est identi- 
que a celui de la Core Graph (deux boutons et tir 
aulomatique a frequence variable). 




Au niveau de la compatibilite, aucun probleme, la Super 
Graph utilisant les memes cartouches que la Core Graph. 
Si cependant un jeu refusait de charger, il suffirait de posi- 
tionner 1'inverseur, situe sur le c6te de la console, sur la 
position I pour se retrouver avec une simple Core Graph. 
On peut done annoncer une compatibilite de 100%! De 
meme pour le CD-Rom, 1'interface relief par un fil a la 
Super Graph venant s'enficher en lieu e! place de la Core 
Graph dans la malette contenant le Iecteur de compact. 
Avouez que cette console possede beaucoup d'atouts. Son 
succes dependra essentiellement de son approvisionnement 
et de la sortie des softs specifiquement dedies a cette ma- 
chine (ee qui semble bien parti). 

La disponibilite de la Super Graph est immediate et son 
prix est de 2490 francs avec un jeu. A noter que Nee est 
officiellement distribue en France par Sodipeng. 




Hudson Soft 1 joueur 

Baltle Ace est le tout premier jeu disponi- 
ble sur la SUPERGRAPHX, la nouvelle 
console NEC. 

II s'agit d'une simulation de combat aerien 
en 3D. Meme si vous n'etes pas un fan de 
ce genre de jeux, vous serez seduit par le 
graphisme et la rapidite de Battle Ace. 
Vous conduisez done un vaisseau et pouvez 
le diriger dans toutes les directions. II vous 
est impossible de ralenfir ou d'acceierer. Deux armes sont 
a votre disposition: la premiere est un canon assez rudi- 
menlaire mais tres efficace et la seconde des missiles a tete 
chercheuse qui, une fois votre cible iocalisee, feront mou- 
che a tous les coups. Evidemment, les vaisseaux ennemis 
possedent aussi des armes redoutables et ne manqueront 
pas de s'en servir. Au premier niveau, il vous faudra 
affronter plusieurs vagues d'ennemis avant de traverser une 
mer d'ou surgissent des eclairs. Une fois ces deux 6preu- 
ves franchies, il vous restera encore le vaisseau geant. Pour 
le detruire, vous devrez tirer sur des reLlecteurs et les faire 
exploser un par un avant de l'attaquer. 
Ce jeu est magnifique graphiquement! Les explosions, les 
missiles que vous envoyez ou que vous recevez sont super- 
bes. La musique qui accompagne le jeu est de tres bonne 
qualite et tres entrainante. Moi qui n'aimais pas ce jeu et 
qui ne l'avais pratiquement jamais charge, je viens de le 
d^couvrir. Je vais m6me retourner y jouer un petit peu 
avant d'aller me coucher. 




Bien des jeux sont prevus pour la Super Grafx, parmi les- 
quels Strider et surtout Ghouls & Ghost, dans une ver- 
sion parait-il encore meilieure que sur Megadrive! ! ! 






N/ALIS 2 




LASER SOFT 1 joueur 

Ne cherchez pas Valis II pour le moment, il 
est en rupture de stock et done introuvable. 
Ou peut-Stre avec un peu dc chance dans 
une boutique... Ce n'est pas non plus un jeu 
recent, mais il vaut le coup. Comme toutes 
les versions CD, il est accompagne d'une 
bande son de tres bonne qualite. Vous in- 
carnez une jeune fille habillee en ecoliere 
japonaise bien sage, un peu comme !es peti- 
tes filles de Bioman (pour ceux qui fre'quentent les Amis- 
sions de Dorothee) et vous devez cnercher une creature 
malefique et la detruire. Avant de la trouver, il vous faudra 
affronter toutes sortes de monstres etranges que cette crea- 
ture vous envoie. Si vous parvenez a detruire le monstre 
qui clot un niveau, vous aurez droit a un petit dessin anirne 
durant lequel des "amazones" vous donneront une armure 
qui augmentera votre resistance aux coups des ennemis. 
Bon point, le jeu sauvegarde votre progression, et il vous 
est possible de reprendre la partie au d£but du niveau ou 
vous vous e"tiez arrSte. Plusieurs credits vous permettent de 
continuer l'aventure et a partir du quatrieme niveau, ils 
vous seront bien utiles. 

Lorsque vous detruisez des ennemis, certains d'entre eux 
laissent des bonus qui vous permettent de modifier votre 
armement. Vous pouvez ainsi posseder un tir dans plu- 
sieurs directions simultanees ou encore des missiles a tfites 
chercheuses. Valis II est un jeu tres prenant qui peut parai- 
tre tres facile au premier abord, mais avec une difficulte 
croissante il ne sera vraiment pas aise" de progresser a par- 
tir du troisieme niveau. 

IMTERETt 70% 







FINAL ZONE 2 




RENO 1 joiieur 

Whaaaoooouuuu !!!! J'adore ce jcu. S'il 
est largement inspire de Commando ou de 
Rambo, U n'en est pas moins superbe. Je ne 
vous raconterai pas l'histoire, mes connais- 
sances de la languc japonaise etant limitees 
a "bonjour, au revoir, et merci", et quelques 
mots du scenario m'ont echappe. Grosso 
modo, sachez que vous devez delivrer des 
gentils qui ont &i€ captures par des 
que pour les libcrer vous devrez affronter 
mediants (NDLR: Eh bien lu vois, tu as tout 
compris !). Vous avcz revfitu voire belle armurc de combat 
et 6tes arme d'un fusil mitrailleur et d'autres armes que 
vous recuperez en cours de route. La grosse diffdrence 
entre ce jeu et les autres, e'est que vous pouvez vous 
cacher et attendre les ennemis pour les descendre. Une 
autre grosse difference, e'est que Ton peut progresser 
assez faciiement et que Ton ne meurt pas dans les dix pre- 
mieres sccondes du jcu comme dans certains autres que je 
connais. En cours de route, certains ennemis laissent apres 
leur mort des bonus vous permetlant de vous soigner ou 
d'augmenter votre armement. J'aurais aime vous en dire 
plus sur ce jeu, mais malheurcusement, alors que j'attei- 
gnais lc deuxieme niveau, les gens de l'EDF ont gentiment 
coupe le courant pour cause de travaux. Tout de meme, 



j'ai eu droit a de superbes scenes animecs et 
dire qu'il y a des dessins animes. 
Une derniere chose toutefois, mais qui n' 
moindres: il n'y a pas de sauvegarde di 
prevoyez du temps pour terminer le jeu. 



INTERETi 85% 



done je peux 
est pas des 





GOLDEN AXE 




RENO I joueur 

Voila un litre qui elait tres altendu. Bien 

connu par les possess eurs de Sega, Golden 

Axe est enfin arrive sur la Nee. Une super- 
be presentation vous plonge tout de suite 

dans l'ambiance. Un sorcier a cree un per- 

sonnage diabolique a l'aide de milliers de 

serpents. Votre rOle est d'arriver jusqu'a 

cette creature el de la detruire. Pour cela, il 

vous Eaudra affronter des hordes de barba- 
res et de monstres armes jusqu'aux dents (hache ou epee 
suivant ie personnage que vous desirez incarner). Vous 
avez le choix entre trois heros. Le premier est une femme, 
le deuxieme un homme du genre Conan le Barbare. et 1c 
troisieme un gros costaud arme de sa hache. Certains des 
ennemis que vous affronterez seront a cheval sur des betes 
etranges, ct une fois ceux-ci climines il vous sera possible 

de prendre leur monture. Grace a ces animaux, vous pour- 1 que cette version est inferieure 
rez vaincre plus I'acilement vos adversaires. Et ils sont "■•«• '<'*'< "" vnir rrvei hti-n fl™ 
coriaces ! Rien qu'au premier niveau, deux colosses vous 
barrent le chemin et si Tun d'eux vous attrappe, il ne vous 
lachera plus avant de vous avoir assomme a l'aide de sa 
masse. 

Chacun des pcrsonnages que vous incarnerez donne acccs a 
un petit dessin anime vous racontant comment il s'est four- 
re dans ce guepier. 
Si la musique de ce jeu est superbe, il n'en est pas moins 




version Sega 16 bits 
que j'ai pu voir. C'est bien dommage car le jeu est tres 
prenant ct aurait etc plus agreable avec de meilleurs bruita- 
ges et un meilleur graphisme. 

INTERETi 75% 
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ARMED FORCE 



BIG DON 1 joueur 




Encore un jeu de !ir! Tous les mois, on y 
aura droit. Toujours aussi bien realise 
Armed Force vous met aux commandes 
d'un vaisseau avec lequel vous devez 
detruire ies vaisseaux enncmis. Vous devez 
comme toujours recolter les bonus qui aug- 
menteront votre armement. De temps a 
autre, il vous faudra de ]a precision pour 
passer dans des endroits tres ctroits, tout en 





lirant sur les adversaires qui nc vous laisseront pas une sc- 
conde de repit. Ce jeu ressemble trap aux aulres pour que 
je m'attarde sur lui. Allez le voir et une fois que vous 
aurez termine Heavy Unit ou Paranoia, vous saurez qu'il 
vous reste encore celui-ci a terminer. 

INTERETi 60% 



DROP ROCK 



DECO 1 joueur 




Voila lc premier casse-briques ou dcvrais-je 
dire le premier "casse-grappes" de la Nee. 
En effel, si vous remplacez les briques par 
des fruits ou autre chose, et si vous reliez 
ces fruits a des lianes, vous obtsendrez alors 
des grappes. Vous dirigez une "raquette" et 
devez envoyer et renvoyer une boule sur 
les fruits, afin de les detruire au fur et a 
mesure que ceux-ci descendent, car ils 





reduisent votre espace et vous empechent de bouger. Si 
vous manquez la balle, celle-ci a force de rcbondir sur le 
sol finit par !e creuser, et si elle passe dans le trou vous 
perdez une vie. II vous faut parvenir a detruire le dernier 
fruit qui touche la Iiane et tous les autres tomberont immfi- 
diatement. Une fois les trois grappes eliminees, vous passe- 
rez au niveau suivant et aurez de nouveaux fruits a 
dfitruire. Petite precision, apres les fruits, ce seront des 
pierres precieuses que vous aurez a "descendre". 

INTERETi 55% 



COCONUT 



EXCLUSIF : tes consoles LYNX (ATARI). 
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KING OF CASINO 




VICTOR 1 a 5 joueurs 

Comment jouer les flambeurs et passer ties 
hemes a gagner ou perdre de l'argeni a Las 
Vegas? Simplement en achelant ce logiciel. 
En effet, vous etes dans la grande ville du 
jeu et avez memo la chance d'y avoir une 
chambre. Vous vous emparez du telephone 
et appclez les casinos afin dc savoir de 
quelles machines ou de quels jeux ils dispo- 
sent, ainsi que les valeurs, mini ct inaxi, 
des mises. Unc fois voire casino choisi, vous n'avez plus 
qu'a vous y rendre. Apres avoir erre dans la villc, vous 
cntrez dans le lieu de voire preference et devant vos yeux 
ebahis, des tables de black jack, de poker, de roulette, des 
jackpots et un tableau de Keno vous tendent les bras. A 
vous de choisir votre jeu favorj et c'esi parti pour "la 
grande flambe". 

Vous partez avec 10000 dollars et devez faire fruclifier 
votre capital. Une fois arrive a 100000 dollars, vous vous 
verrcz alors au volant d'une superbe voiture de sport. Per- 
sonncllement, je suis arrive a 450000 dollars, mais je n'ai 
pas vu de villa avec une piscine. Si vous 6tes fatigue, vous 
retournez dans votre chambre et la, vous pouvez sauver 
votre partie grace a un code. Dans voire chambre, vous 
pourrez aussi consuller un tableau graphique indiquani la 
courbe de vos gains (ou de vos pertes). 



Moi qui adore les jackpots et le poker, 
meme, jc vais me l'offnr. D'autanl plus 
moins chers de ce mois-ci. 

INTERETt 70% 



y adore ce j 
que c'est l'u 




STRANGE 

ZONE 



TAITO 1 joueur 

Strange Zone est un petit jeu ires mignon, 
dans lequel vous dirigez une petite fille. 
Vous avez deux armes a votre disposition: 
un drapeau ou quelque chose dans le genre 
et une arme qui lance des projectiles sur les 
ennemis. Des petiles beles etranges arrivent 
sur vous et vous devez agiter voire drapeau 
devant leur nez afin de les eliminer ou 
tirer. Certaines des creatures que vous 
rencontrerez s'aggrippcront a vous et vous feront ainsi per- 
dre de la rapidite. Si vous arrivez au bout du tableau, vous 
devrez affronter un enorme monstre et le tuer afin de ga- 
gner le niveau suivant. 

Un jeu assez amusanl au graphisme typiquement japonais. 
Le monstre qui garde le niveau suivant est tres re"ussi et a 
une bonne lete. N'oubliez pas de ramasser tous les objet: 
que vous trouverez sur votre chemin ainsi que la cle. 

INTERETi 65% 




SAMURAI 




NAMCO 1 joueur 

De nouveau un jeu que je n'aime pas sur 
Nee. Ils son! rarcs et done valent le coup 
d'etre signales. Pourtant, l'idee elail bonne, 
mais le graphisme el 1'inlerel de jeu ne sont 
pas au rend ez- vous. 

Qui n'a pas reve de devenir un samourai? 
Bon d'accord un grand nombre d'entrc 
vous, mais pour les autres, le reVe peut sc 
realiser. Le jeu commence alors que vous 
etes un petit personnage qui se deplace en donnant des 
coups de sabre sur vos ennemis dans un decor assez peu 
reussi. Arrive a une porte, le graphisme s'ameliore, vous 
vous transformez alors en un personnage qui oceupe en 
grandeur la moiti£ de Pecran, el vous devez frapper des 
monstres de flamme qui arrivent droit sur vous. La partie 
suivante est vue de dessus et ainsi de suite. Mais ii y a, a 
mon avis, trop peu dc mouvements possibles et Taction est 
trop lineaire. Si certains ennemis sont tres impressionnants 
par leur taille, a mon regret le graphisme est pour une fois 
presque nul. Dommage nous ctions habitues a beaucoup 
mieux sur cette console. La bande son est de bonne qualite 
et il y a meme des personnages qui parlent, en japonais of 
course ! 

INTERETt 35X 



PREVIEWS PC ENGINE 




AFTERBURNER 

Le hit de Sega arrive en effet bientot sur PC Engine, et i 
; vraimenl super! II devrait etre disponible d'ic 



DARIUS + 

Ee jeu sera bientdt disponible en version CD Rom, ainsi 
qu'en version simplified, sous forme de carte. Encore un 
shoot'em'up avec des tonnes de gadgets! 




FORMATION FOOTBALL 

Enfin un jeu de football sur PC Engine! Le pire, e'est 
qu'il a I'air carrement fabuleux. En lout cas, s'll est aussi 
sympa a jouer que le tennis ou le volley, alors ca ne va 
pas etre trisle! 





IMAGE FIGHT 

Cc jeu signe Irem arrive tr6s prochainement sur la console 
Ncc. C'est un shoot'em'up a scrolling horizontal, compor- 
tant 6 niveaux. 



! = ■ = ■ = ■ = ■ = 














I LODE RUNNER 

Decidemenl un jeu qui ne vicillit pas 
Amiga et ST, voiei la version PC Eng 
version Game Boy chez Nintendo ! 


Apres 
ine, en 


les versions 
attendant la 





POUR DISCUTER DE VOTRE CONSOLE 

AVEC D'AUTRES PERSONMES, POUR 

ECHAHGER DES CARTOUCHES, AVOIR DES 

CONTACTS, IL N'Y A QU'UN SEUL 

MO YEN I 

3615 GEN4 





NINJA SPIRIT 

Teste dans ce numero sur Amiga el ST, ce jeu de chez 
Irem (Ies auteurs de R-Type) arrive bientflt sur la console 
Nee. A premiere vue, 5a a l'air tout a fait sympathique... 




SPLATTER HOUSE 

Ce jeu de chez Namco, dont le hero sembles lout droit 
sorti de Vendredi 13, arrive egalement prochainement. 
C'est un beat'em'up a scrolling horizontal, dans lequel 
vous abattez consciencieusement vos adversaires a coup de 
biche! 

Arrivent aussi Bonk's Adventure en avril, RBI Baseball 
2 cet ete, mais surtout Klax et Xybots de Tengen, toujours 
pour Fete" ! 



OPERATION WOLF 

Le hit de Taito a beau £tre vieux, rien ne l'empeche d'etre 
en preparation sur la console Nee! Visiblement, il faut 
s'attendre a une tres bonne conversion. 



Ce mois-ci encore nous tenons a remercier la bou- 
tique Ultima et toute son equipe ainsi que Sodi- 
peng, Pimporteur officiel de la Nee en France. 
GrSce a eux, nous sommes en raesure de vous 
presenter rapidement les produils destines a cette 
machine et de coller parfaitement a l'actualite de 
cette console. 

La Redaction 

Tous les passionnes et Ies fous de consoles se 
retrouvent tous les jours sur le 36.15 Gen 4 (*nip). 
Et ils ont bien raison ! 





Les soluces de 1 ' Aventurier Fou 
La rubrique Aventure 
Maupiti Island 
Ultima V 



nm mm 



Les Infos, les Cancans, les Previews 
Les sorties au jour le jour 
Les Vies Infinies 



(*avE) 

(*ITI) 
(*U5) 



(*IHF) 
(*NEW) 
(*VIE) 




Lb premier jeu a fairs flgurer tin heros de software bondissam, resistant et se dirlgeant dans 8 directii 

Quan8 las crlstaux magiques de Terry soni voles par le Baron Von Bonsai qui les emmena au pays des Royaui 

des Nuages, it ne reals qu'une chose a (aire ! II rnonte dans son skycopler vart super gsant el s'envoie k 

recherche. La, Terry) fouille chaque royaume et rsirouve les crlstaux sur son chemins, mals tout n'esi 

en route, ii rencontre les boules de blllard geantes et les mechanls monstres insecies. 

CLOUD KINGDOMS oftre une action de Jeu d'arcade prenante jusqu'a la fin I Chacun des 32 niveaux 

different. Explorez-les tous et regaJez-vous grace a des Images taniasliques, dea eftets sonores et 

grisanle auec le joystick. 

Voici un jeu que vous n'arrhrerez tout slmplement pas a eteindre 1 ! ! 

- Avec des bumpers de flipper, ds la glace, dea aimsnts, des ttoua nolrs, des pleges, des piscines d'acjde, dea 
portes condamnees... trop d'elements pour tous les nommer I 

- Objets a collector sur chaque 6cran : dlamants, fruits, fleurs, cles^ coffres aux tresors. 

- Objets supple menta Ires : ailes, pats de psinture, horloges, chaussures bondlssantes. chauasures de course, botsson 
gazeuae et potion. 

- La version ST offre la memo qualite de son que la version Amiga. 

- Par Dene Carter, le createur de litres hit tels que <i Druid » el « Enlightenment », 

Disponible fin avril sur ST, Amiga, CBM 64, IBM PC. 





LE BIDOUILLEUR MALADE 



COMPATRUCS 

ULTIMA IV 

C'est Hidden qui se reveille et qui nous envoie un Com- 
patruc pour Ultima IV. II y a aussi joint quelques conseils 
pour progresser plus facilement, mais comme ce n'est 
pas I'objet de la rubrique, je vous propose de les lire en 
rubrique Soluces sur le 3615 GEN4, ou i'Aventurier Fou a 
deja laisse d'autres excellentes solutions. Tapez *SOL 
sur le menu general. 

Grace a ce Compatruc, presente une fois de plus sous 
forme de tableau, vous allez pouvoir modifier vos person- 
nages. Avec PC Tools, editez le fichier PARTY.SAV. Si 
vous n'avez pas de fichier de ce nom, lancez Ultima, 
jouez un peu et sauvegardez une partie. Lisez le tableau 
des deplacements (donnes en decimal) ou il vous taut 
travailler. Voici maintenant quelques notes pour ne pas 
modifier n'importe quoi nimporte commenl. Les deplace- 
ments sont donnes en decimal et les octets en hexadeci- 
mal. 

Points de vie: modifiez les deux octets donnes. Si vous 
voulez 594 points, tapez 52 02, et qu'on n'en parle plus. 
Experience et niveau: 4 octets a modifier. Pour le niveau 
8, tapez 20 03 OF 27. Pour le niveau 7, entrez BC 02 F5 
18. Pour le niveau 6, saisissez 52 08 F6 09. Pour le 
niveau 5, pianotez F4 01 FE 04. 
Caracteristiques: c'est une sequence de 8 octets codes 
de la maniere suivante: 32 00 32 00 32 00 XX 00. "XX" 
est une variable, qui doit prendre les valeurs suivantes: 
32 (barde, paladin et ranger), 00 (guerrier et berger), 4B 
(druide), 19 {forgeron),ou 63 (mage). 



magic sword (AC), magic wand (0E). Pour les armures: 
skin (00), cloth (01), leather (02), chain (03), plate mail 
(04), magic chain (05), magic plate (06), mystic robe (07). 
Ne donnez pas n'importe quoi a n'importe qui. 
Noms: pour laire une blague a vos amis, vous pouvez 
modifier les noms des personnages en les remplacant 
par les leurs, puisque ga vous amuse. Les noms ne doi- 
vent pas etre trop longs et doivent Stre suivis d'un 00. 
Sexe et numero: le premier octet (en defacement 44 
pour votre personnage, pour vous reperer) concerne le 
sexe (femme: 0C, homme: 0B). Le second force le nume- 
ro, et on n'y louche pas. 
Sante: guerit (67) ou empoisonne (50). 

Par ailleurs, voici d'autres deplacements bien utiles: en 
342 (decimal, toujours), en entrant 42 {en hexadecimal, 
encore), vous obtiendrez 66 torches. En 344, entrez 42 et 
vous aurez 66 gemmes. Pour avoir 66 cles, modifiez le 
deplacement 346 en entrant 42. Pour avoir un sextant, 
ecrivez 01 au deplacement 348. Pour devenir un Avatar, 
ecrivez 00 aux deplacements 326, 328, 330, 332, 334, 
336, 338 et 340. 

Les ingredients sont stockes alphabetiquement (de A a 
H) dans les deplacements 398 a 413, tous sSpares les 
uns des autres par un 00. Pour avoir 66 ingredients de 
chaque sorte, Hidden vous invite a rentrer la sequence 
42 00 42 00 42 00 42 00 42 00 42 00 42 00 42 00. 
Faites de meme pour les sorts, situes aux deplacements 
399-464. Vous rentrez la meme sequence, et on n'en 
parle plus. 

Merci Hidden, et comme tu dis, a la prochaine! Quand tu 
veux! 



DEPLACEMENTS POUR LES PERSONNAGES 


Action 


Perso 


Jaana 


Julia 


Dupre 


Geoffrey 


Shamino 


Marian 


Katrina 


Points de vie 


8-9 


47-48 


86-87 


125-126 


164-165 


203-204 


242-243 


281-282 


Exp & Niveau 


10-13 


49-52 


88-91 


127-130 


166-169 


205-208 


244-247 


283-286 


Caracteristiques 


14-21 


53-60 


92-99 


131-138 


170-177 


209-216 


248-255 


287-294 


Amies 


24-26 


63-65 


102-104 


141-143 


180-182 


219-221 


258-260 


297-299 


Nom 


28-38 


67-77 


106-116 


145-155 


184-194 


223-233 


262-272 


301-311 


Sexe et n° 


44-45 


83-84 


122-123 


161-162 


200-201 


239-240 


278-279 


317-318 


Sante 


46 


85 


124 


163 


202 


241 


280 


319 



II taut faire attention a respecter les niveaux, ne donnez 

pas trop de points de vie a un personnage ayant un 

niveau faible. 

Armement: le premier octet des deplacements donnes 

concerne les armes, et le troisieme concerne les armures 

(laissez tomber le deuxieme). 

En changeant le premier octet (armes), vous obtiendrez: 

mystic sword (OF), magic box (0D), magic axe (0B), 



ARKANOID 

Un connecte anonyme vous conseille de taper "PBRAIN " 
(avec I'espace) dans le tableau des highscores. Grace a 
quoi vous pourrez repartir de 1'ecran ou vous aviez perdu. 



COMMOTRUCS 

Gillus, Toubab et Arioch n'ayant pas d'Amiga, c'est 
Castorax qui s'y colle. Utiiisez soit Smartdisk, soil CMON. 
Si quelqu'un a ecrit un editeur de secieur equivalent a 
Discpac sur ST, qu'il fasse signe. Si personne, on le fera. 

FIGHTER BOMBER 

Sous Smartdisk, sur le disque 2, block 2, aux offsets 26- 
27, ecrivez 00 OF. Vous sauvez sans recalculer le check- 
sum, vous etes bien aimable. Merci Castorax. 
Je ie cite, c'est plus simple: "en selectionnant le premier 
pilote de la liste, (sans changer le nom sinon tout est 
remis a 0), vous avez acces a toutes les missions. Salu- 
tations a Mister Logo et Copman". Ca y est, on leur laisse 
le micro deux minutes, ils en profitent pour saluer les 
copains. 

DARIUS + 

Pour obtenir des vies infinies, Castorax a pris Smartdisk, 
a cherche 53 6E OF 4C 6A 26 et a remplac6 par 4E 71 
4E 71 6A 26. Vous sauvez, en recalculant le checksum, 
cette fois-ci. On n'en parle plus. 

SIM CITY 

Sauvegardez une partie sous le nom de ESSAI (ou 
ZBAFI si vous preferez). 

Sous CMON, tapez les instructions suivantes:L ESSAI 
50000 (ou ZBAFI}[return], e 50C24 [return] (respectez le 
"e" en minuscule), 0FFFFF [return], [return], S ESSAI 
50000 56A80 [return] (ou ZBAFI). Castorax vient de vous 
offrir la modique somme de 268 millions, de quoi 
construire une ville d'aeroports. 

Ceci dit, si vous appreciez I'humilit6, en tapant FUND (en 
majuscule) pendant le jeu, vous avez 10000 dollars de 
plus. Ca marche sur MAC, PC et AMIGA. Sur ST, je ne 
sais pas, (aut pas rigoler. 

TWINWORLD 

Castorax vous propose de devenir invulnerable, ca vous 
branche? Cherchez 08 00 00 00 66 00 00 84 et rempla- 
cez par 08 00 00 00 60 00 00 84. Ne recalculez pas le 
checksum. 



BLACK TIGER 

Et 65535 pieces, ga vous dit, mhhh? En block 28, a I'off- 
set 76, remplacez 33 FC 00 C8 par 33 FC FF FF. C'est 
de Castorax (a chaque fois que je cite son nom, il me 
paie, je vais pas me gener!) qui n'a pas fini puisqu'il pro- 
pose aussi les 65535 vies, d'entree d'jeu, d'emblee, 
j'veux dire. En offset 9E, remplacez 33 FC 00 05 par 33 
FC FF FF. Ne recalculez pas le checksum, malheureux. 

SPHERICAL 

C'etait un jour ou Castorax ne pouvait plus voir ni Smart- 
disk ni CMON, c'etait physique. Voici done les codes pour 
Spherical: RADAGAST, YARMARK, ARCSLAYER, 



SKYFIREMIRGOL (un joueur); GHANIMA, GLIEP, 
MOURNBLADE, JADAWIN, GUMBACHACHMAL (2 
joueurs). Message personnel: on met les espaces apres 
les virgules, pas avant. 

DYTER 07 

Le meme jour. Castorax. Cheat-Code. Sur la page de 
presentation, tapez GIB (en majuscules), puis pendant le 
jeu, S remet I'energie au maximum, et W donne toutes 
les armes. Quand on tape OBI sur la page de presenta- 
tion, on accede a un joli editeur grace a quoi on peut 
ecouter les musiques du fameux Karsten Obarski. 

P47 

Castorax, le lendemain. II a repris son Smartdisk et il a 

trouve" les vies infinies: au block 156, remplacez 53 79 00 

00 93 FE par 4E 71 4E 71 4E 71. Ne recalculez pas le 

checksum. Pouretre invulnerable, au block 155, en offset 

80 

remplacez 53 79 00 00 B4 28 par 4E 71 4E 71 4E 71. 

Recalculez tout ce que vous voulez, saut le checksum. 

LES INCORRUPTIBLES 

Rdsza, tiens, que fait-il la? Done, Rdsza, qui devrait 
changer de pseudo et que je traite de roumain si je veux, 
ce n'est pas une insulte, Rdsza, done vous donne les 
codes. Pour le 2eme niveau, faites pause et tapez BRID- 
GE ROLLS. Pour le 3eme, faites pause et tapez MAC N 
ALLEY. 



ATATRUCS 



X-OUT 

C'est offert par Gillus et ce sont les credits infinis. Sous 
Discpac (le meilleur editeur de disque de toute I'histoire 
des Atatrucs, dispo pour 20 francs a la Boutique de Pres- 
simage, 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 Paris, 
ouverte de I0h a 13h et de I4h a 19h (a 16h le samedi), 
je dis ca pour les gens comme Nicolas Jousse, qui ne la 
connaissent pas encore. Et meme si tout le monde la 
connaissait, je le dirais quand meme, je m'exprime libre- 
ment dans ce magazine, sinon j'arreterais immediate- 
ment d'y bosser... (NDLR: Stop!)). Cherchez 91 B9 00 07 
FE 00 61 00 et remplacez 91 B9 par 60 04. Easy. 

PINBALL MAGIC 

Depuis que tous les barmen de Cannes et de sa region 
ont interdit I'acces de leurs bistrots a Gillus pour des rai- 
sons que je vous raconterai le mois prochain, Gillus joue 
sur des micro-flippers. Ce qui lui permet de trouver les 
balles- infinies, c'est meilleur pour sa sante. Editez le 
fichier PRG qui est dans le dossier AUTO et cherchez 53 
50 66 00 00 6E. Remplacez 53 50 par 4E 71 . 

TWIN WORLD 

Toubab vous donne les vies infinies pour ce jeu, meme si 
vous avez du mal a le copier avec votre copieur Domaine 



Public (comme Fast Copy 3, par exemple}. Vous copiez 
le disque 1 de votre original (c'est legal tant qu'elle reste 
Chez vous) en mode proteg6 (avec Fast Copy 3, par 
exemple, que nous vous installerons en "haha-telechar- 
gement" quand celui-ci sera pret). Si la copie ne marche 
pas, c'est pas grave. Editez cette qopie et, sous Discpac, 
en secteur 97, remplacez 4A 79 00 00 8F 10 66 par 4E 
71 4E 71 4E 71 60. Pour avoir 153 boules bleues. Sec- 
teur 111, cherchez 13 FC 00 04 00 00 A2 3C et rempla- 
cez le 04 par un 99. Ensuite, sauvez, 6teignez, allumez, 
chargez votre disque original 1, attendez 10 secondes, 
montre en main, retirez le disque original, inserez la 
copie (qui marche ou pas), attendez la presentation, reti- 
rez la copie, mettez le disque original, et jouez, qu'on en 
parle plus. 



JUMPING JACK SON 

Toubab il cherche 52 39 00 00 04 CF il remplace 52 39 
par 60 04 et vies infinies il cherche 53 39 00 00 04 C9 il 
remplace 53 39 par 60 04 et cassettes inifinies. 
Apres il cherche 13 FC 00 01 00 00 01 C5 il remplace le 
premier "01" par le numero du niveau (en hexa) ou vont 
commencer. 

KID GLOVES 

Arioch a edite le fichier CODE520.DAT, il a cherche 20 
7C 00 05 09 AC 4A 50 67 00 00 42 53 50, il a remplace 
53 50 par 4E 71 et il est tier de lui, il a trouve' les vies infi- 
nies, I'autre, lui. Pour les sorts, c'etait moins facile, il fal- 
lait chercher 20 7C 00 05 09 DA 30 BC 00 01 31 7C 00 
03 et remplacer le 01 par un 02 pour avoir le laser et le 
03 par une valeur de 01 a 09. Mais la ou ca s'esf sacra- 
ment corse, c'etait pour le choix du tableau de depart. II a 
cherche' 20 7C 00 05 09 E4 30 BC 00 00 et remplace le 
dernier 00 par une valeur de 00 a 32. Pour I'argent et les 
bombes, c'etait plus facile, il lui a suffi de chercher 42 68 
00 04 31 7C 00 03 00 06 31 7C 00 01. et de remplacer le 
03 par une valeur allant de 01 a 1E (argent) et de chan- 
ger le 01 par une valeur de 01 a FF (bombes). Pour finir, 
il a cherche les cl£s infinies, parce que c'etait vraiment du 
gateau (je cite: "C'&ait vraiment comme rentrer dans du 
beurre!"). II fallait chercher 28 7C 00 05 09 CO 4A 54 67 
00 FF DO 53 54 et remplacer 53 54 par 4E 71 . 

LIVINGSTONE 2 

Pour ce jeu, le code du deuxieme niveau est 15215 (suivi 
d'un classique [Return]). Pour les vies infinies dans la 
premiere partie, if faut editer le fichier DATA.1 et chercher 
53 40 6A 00 00 1 E 30 39 pour remplacer 53 40 par 4E 
71. Pour les vies infinies dans la seconde partie, il faut 
editer le fichier DATA.2 et chercher 53 40 6A 00 00 24 30 
39 pour changer le 53 40 par un 4E 71 des families. 

PIPEMANIA 

lis ont #te deux a donner des codes des premiers 
niveaux, Arioch et Med I'Aventurier. Les void: HAHA, 
REAP, SEED, GROW, TALL, YALI, GRIP, TICK, DOCK, 
OOZE, BLOB, BALL, WILD. 



SONIC BOOM 

C'est Arioch, tout seul cette tois-ci, qui a fait le sale bou- 
lot (Je cite: "j'ai fait beaucoup d'efforts"). Sur le disk 1, 
remplacez 53 38 0E 1A par 60 02 4E 71 (credits infinis). 
Remplacez 53 38 36 F1 par 60 02 4E 71 (vies infinies 
pour le joueur 1) et 53 38 36 FF par 60 02 4E 71 (pour le 
joueur 2). 

FOURMI STORY 

Je fatigue. Toubab vous donne des vies infinies pour ce... 
pour ce jeu, et voila, il faut simplement chercher 4A 79 00 
00 A4 DEet remplacer 4A 79 par4E75. 

WEIRD DREAMS 

La, c'est Superlolo qui a trouve les vies infinies. Dans le 
dossier AUTO, editez le fichier qui fait 65418 octets. Vous 
n'avez plus qu'a I'Sditer. A la limile , si vous voulez rem- 
placer 4A 68 00 1 E 6B 0C 61 00 par 31 7C 00 05 00 12 
4E 75, ne vous genez pas pour moi, c'est en offset E2B4. 

E-MOTION 

Pour Arioch, les vies infinies vous proposent d'editer le 
fichier E-MOTION. Cherchez 30 38 4D E6 53 00 6A 04 et 
remplacez 53 00 par4E 71. Energie infinie: 
Cherchez 53 78 4D E8, et remplacez par 60 02 4E 71, a 
faire deux fois. 



IMPOSSAMOLE 

Editez le fichier MST.IMG. Si vous ne trouvez pas ce 

fichier, c'est qu'il s'est cache, mais void un petit true Gf A 

pour le retrouver, on ne va pas se laisser faire. En GfA, 

tapez le listing suivant (si le fichier n'est pas cache, on 

n'en parle plus, ne tapez rien, attendez que je vous iasse 

un signe): 

N$="A:\MSG.IMG" 

retour%=GEMDOS(67,L:V:n$,1 ,0) 

IF retour%<0 

PRINT "Melions-nous des erreurs!" 

ENDIF 

Bon. On charge Discpac, et on 6dite MST.IMG. Pour 

I'energie infinie, cherchez 91 39 00 00 BB 74 6F 00 00 

BC et remplacez 91 39 par 60 08- Puis cherchez 04 39 

00 01 00 00 BB 74 6F 00 00 7C et remplacez 04 39 par 

60 0A. Easy. Merci Arioch. 

CRACK DOWN 

Editez le disque 1. Arioch. Pour les vies et les bombes 
infinies, remplacez 4E F8 05 00 par 60 00 01 E0. 
A present, au boulot. Cherchez la chaine 60 FA 4E 75 00 
00, positionnez-vous sur le 00 00, et tapez (a la suite, 
sans vous poser de questions): 33 FC 60 02 00 00 0D 92 
33 FC 60 02 00 00 0D B4 33 FC 60 02 00 00 2E 1A 33 
FC 60 02 00 00 0C B2 33 FC 60 02 00 00 0C D4 33 FC 
60 02 00 00 18 02 4E F8 05 00. Mais c'est tout un pro- 
gramme! Oui. 

Allez, rendez-vous au mois prochain, comme d'habitude, 
hein? 




ASHIV, I'importateur exclusif de 
I'Amiga en France, offre un Archi- 
medes A3000, accompagne de son 
moniteur multisynchro, aux auteurs 
des meilleures demos, Tune sur ST 
et I'autre sur Amiga, ce qui nous 
donne bien deux Archimedes. Le 
theme de cette demo devra obliga- 
toirement etre le 3615 GEN4, et elle 
devra nous parvenir avant le 31 Mai. 
Notre adresse: 3615 GEN4, 19 rue 
Heg6sippe Moreau, 75018 Paris. 

Bien entendu, voire demo devra 
tourner sur toutes les configurations 
(520ST ou Amiga500, gaffe aux ver- 
sions des Roms). Si nous recevons 
une demo qui ne marche que sur un 
ST sur trois, nous l'6liminerons impi- 
toyablement. Une seule exception: 
nous ne vous reprocherons rien si 
votre d6mo ne fonctionne pas sur 
STE, cetie machine n'6tant finale- 
ment pas si compatible que ca avec 
leST. Par contre, vous ne pouvez 
pas faire de d6mo STE, non non. A 
moins de nous envoyer aussi une 
demo ST... 




BS3L© SOW 



La d6mo devra §tre absolument ori- 
ginale, c"est-a-dire qu'il ne vous suf- 

fit pas de reprendre une demo deja 
existante en la modifiant un petit 
peu. Nous pensons connaitre toutes 
les d§mos et intros exislantes (Wat- 
sit passe ses week-ends a en col- 
lecter), et que nous detecterons 
instantanSment tout fraudeur. II est 
par ailleurs rigoureusement interdit 
de reprendre des musiques ou des 
graphismes provenant de jeux du 
commerce, ces elements 6tant 
copyrighted par I'editeur. Ceci dit, 
vous avez le droit de digitaliser, de 
soundtracker. Bonjour la Sacem. 
Vous pouvez utiliser des sources 
exisiants, du moment qu'ils sont en 
libre circulation. Mais vous y perdrez 
enoriginalite... 

Seule la realisation sera prise en 
compte par le Grand Jury, qu'impor- 
te les langages ou meme les logi- 
ciels utilises. Vous avez parfai- 
tement le droit de nous envoyer une 
d6mo faite avec Spack, en STOS 
Basic, en Lisp... Ce que vous vou- 
lez, du moment que ca nous impres- 
sionne beaucoup. 

A ce propos, nous commengons a 
en recevoir, elles sont pour cer- 
taines tres belles. La seule que nous 
ayons pu prendre en photo, c'est 
celle d'Alain Mondoloni (it nous a 
autoris^ a donner son nom, rassu- 
rez-vous) car il avait prevu une 
option "gel d'ecran". Autant que pos- 



sible, suivez son exemple, quoique 
ga vous regarde, si vous ne voulez 
pas voir votre demo dans Genera- 
tion 4. 

Puisque nous avons abord6 le sujet 
et que cette question revient sou- 
vent... Une fois pour toutes, oui, 
vous pouvez etre certains que nous 
tairons votre identite si vous le 
demandez. De m§me, nous nous 
engageons a ce que vos coordon- 
nees ne sortent pas de nos locaux, 
nous ne faisons pas dans le genre 
chasseurs de tStes! 

Les meilleures d6mos seront instal- 
lees en felechargement et diffus^es 
au sein de compilations dans le 
cours de I'annee. 

Vous avez 6te nombreux a nous 
annoncer votre participation, nous 
attendons done vos envois. Les 
rSsultats seront publies dans le 
numero Juillet-Aout, qui sortira fin 
Juin. Les gagnants seront contactes 
d'icila... 




ASHIV OFFRE DEUX ARCHIMEDES 
ASHIV, importateur exclusif 
de I'Archimedes en France. 



LIHDIC DE JEROME LANGE 



I- LE BASSIN DE MAUPITI ISLAND 



Le bassin est a maree basse de 4 a 5 hemes et de 16 a 17 
heuies. Des que lc niveau d'eau baisse, la statue apparait. 

11 suffit alors de la "regarder" pour l'ajouter a la liste des 
elements interessants du menu "votre avis sur..." au sein du 
mode dialogue. 

Interrogees a son sujct, certaines personnes repondent: 

"La statue s'appelle Oualassou. Les 
Maupitis 1'ont immergee dans le bassin il 
y a longtemps." (Bob) 

"Un phenomene inexplicable vide le bassin 
a heures fixes. C'est un de ces miracles 

de la nature que la science ne peut 

expliquer. Les Maupitis croyaient a de la 

magie. Oualassou (le roi de la source en 

Creole) les protegeait contre le demon du 

bassin." (Maguy - Anita) 

"L'homme blanc a offense Oualassou." 

(Juste) 

Deductions : 

La statue, placee par les anciens habitants de Pile dans 
un but evident de protection, est inaccessible car 
entouree de sables mouvants: ellc doit neanmoins 
reveler certains des secrets de l'ile. 

"Prendre" les jumelles de la cabine de Bruce (easier du 

bureau). 

"Lire" ce qui se trouve sur le socle de la statue. A l'aide 

d'un miroir, relever les inscriptions; les conserver pour 

Favenir. 



Le caisson elanche: 

li apparait le ler fevrier ("2e jour) a 5 heures, et disparait 
deux heures plus tard (on est assomme si Ton se trouve ai 
bassin a ce moment-la). 



5.00 AM au bassin: 

"Anton regarde le caisson Stanche dans le 
bassin... II est ebahi." 

5.30 AM a Fembarcadere : 

"Un caisson, dit Bruce. Tu as reve . " - 
"II est soul, dit Roy". 

6.00 AM au bassin: 

"Bob regarde le caisson. Il reste 
indecis . . . Perplexe merae . . . " 

12.00 AM au bassin: 

"Le caisson etait dans le bassin, dit 

Bob. Aussitot, le visage de Chris 

s ' illumine. " 



puisqu'on est 




1. Quelqu'un a fait disparaitre le 

assommfi sur place. 

2. Anton, Bob, Bruce, Chris et Roy ont appris 
Fexistence du caisson. Chris Fapprend apres la disparition. 

3. Le caisson est apparu a maree montante: c'est la 
variation du niveau d'eau qui aurait permis son arrivee 
dans le bassin. 

"Regarder" dcrriere la statue a maree basse: 
il existe une "partie souterraine du bassin", inabordable 
de ce c5te, peut-etre accessible par une autre ouverture, et 
d'ou pourrail provenir le caisson... 



LES SOLUTIONS DE L'AVENFOU: 



3615 GEN4 



TAPEZ 'SOL SUR 
LE MENU GENERAL 



GRAND CONCOURS SODIPENG 



Gagnez deux 
Coregrafx! 




Vous etes las de votre micro? Vous revez 
d'une console? Ne cherchez plus! 

Chaque mois Generation 4 et Sodipeng, l'importateur officiel des 
consoles Nee en France, vous offrent deux superbes CoreGrafx (la 
PC Engine new-look), la console du moment! Pour participer, rien 
de plus simple, il suffit de vous connecter sur le 36.15 Gen4 et de 
taper *Nec sur le menu general. 

Pour vous donner un petit apercu de ce qui vous attend, nous vous presentons une photo de 
la console ainsi que de quelques jeux disponibles actuellement sur le marche. 




perms ahmohck 



Amiga 2000 B + 1. Mo chip ram + moniteur 1084 stereo -t- 
2 icme drive inlerne: 11000F. Disque dur GVP 40 Mo 
(11-19 ms): 6000 F. Carle accclcratrice 68020 + coproccs- 
seur arithmctique 68882 peuplec 2 Mo: 9000F. Le Lout: 
25000F. Demander Chris apres 21 h au 43.24.36.50. 

Legend Software recherche Prog ram me urs ST, Amiga, PC, 
CPC, C64 et Graphistes ST, Amiga. Adressez vos realisa- 
tions a Legend Software, Immeuble Germanium SO av des 
Buttes de Coucsmes 37500 Rennes. Tel: 99.38.36.38. 
Auteurs: conlactcz-nous. 



Incroyable! Des disks du domaine public Amiga a ].5F 
piece + collection Fred Fish disponible jusqu'au 282 icme. 
Catalogue gratuit a: AMIGAMANIA, 13 av Jean James, 
73000 Chambery. Joindre 2 timbres a 2,30 F. 



Vends Amiga 500 + 1084 4- joysticks. Mars 90 (facture). 
Le tout: 5500F. Tel: 43.05.64.62. 

Vends Amiga 2000 + second lecteur: 8500 F. Ecran 1084: 
1600F. Extension 2 Mo: 3000F. Livraison domicile sud est. 
Jacques au 90.42.07.70 le soir. 

Vends pour Amiga: Kick Off Prolongation (50F), Full 
Metal Planele (50F), Sim City (70F), Gold of the Americas 
(50F), Deluxe Paint III (100F), Falcon (70F)... Tel apres 
20h au 91.71.56.95 (Jerome). 

Vends originaux sur Amiga: Test Drive II (200F), Dragon 
Ninja (100F), Beach Volley (150F), Cabal (150F). Tel: 
26.65.82.26 apres 18h. 

Vends Amiga 2000 revision 6 dc novembre 89 + monileur 
1084 garantie 2 ans + lecteur exlerne + 2 pro 500 + inver- 
ses joyslock 2/souris + disks. Parfait etat 12400F. Tel: 
48.26.86.75. 
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Vends 1040 + SM 124: 3200F. Sons synthe studio: 
M1-M3R-V50-D20, 10, 5 110- YS100, 
YS200-KI-K5-ESQ1-SQ80-JU- 
NOMT32-DX7,IIFD-TX81Z-DXU,21,27-CZ Casio-Sam- 
pling S50, S550, 330, W30.... Tel (16) 61.55.17.11. 

Vends 520 STF DF + Spectrum 512 + nbreux originaux 
(drakkhen, Populous, Bat, Hard Drivin, eel) + revues: 
2500F. Laportc Yves, 10 esp. dc la Pinede Villefontaine. 
Tel: 74.96.30.72. 

Vends 16 originaux recents ST: Foot el Foot US, Volley, 
Hockey, Golf, Tennis, B.A.T, Conflict Europe, Maxi 
Bourse. Tel a Thierry au 45.48.70.78 apres 18h pour liste 
el prix. 

Vends 520 STF + moniteur couleur SC 1425 etat ncuf sous 
garantie + souris + housses + jeux + emballagcs d'origine: 
4000F. Paris, Gilles au 45.29.47.96 (journee). 

Vends Atari 1040 STF avec ecran monochrome plus de 
nombrcux jeux el logfciels. Drive recemment revise. Le 
tout pour 4000F. Telephoner a Ph. Chevalier au 
60.10.14.06. 



Vends 520 ST (DF) + 2 joysticks + 1 sclccteur de face + 
jeux + souris + boitc de rangemenl de disks. Le lout 3600F 
+ frais de port. Tel : 56.60.35.21, Xavier. 

Cherche conlacl sur STh'/L en region oarisionne. Contacter 
Michael au 34.10.35.90 (Argcnleuil). 

Vends Atari 520 STF + souris + joystick + botte de range- 
ment + revues + jeux el utililaires. Prix: 3200F. Tel: 
45.69.06.72 apres 17h, demander Luc. 

Vends 520 STF, moniteur couleur SC 1425, support ecran, 
joystick, utilitaires (Calcomat, Dalamat, Texlomat, Basic 
GFA), jeux (Monopoly, Yams, Trivial Pursuit, Fire & For- 
get, Off Shore, Crash Garret). Revues ST Mag (17), livres 
Applications et programmation. L'enseinblc: 5000F. Tel: 
99.66.73.74 (19h el week-end). 

Vends Atari mega ST2 + megafile 30 + imprimante Epson 
LQ 500 + tt de texle (valeur au 04/89: 28500F ncuf): 
18000F. Tel : 99.81.26.46 HR. 



monochrome + imprimante 
jeux + tt de texte. Prix: 6000F. 



Vends Atari 1040 ST 
Epson + cable perilel 
Tel: 93.73.41.41 HR. Mme" 



Vends Atari 520 STFDF + SC 1425 + lecteur exlerne 
5,25+ 2 joysticks + nbreuses disquettes 5,25 (100) et 3,5 
(50) vierges. Prix: 4500F. Tel: 16-1-64.58.97.64. Nicolas. 

Vends Atari 520 STF lecleur DF + moniteur 1425SC va- 
leur: 5000F + 16 jeux originaux valeur: 4800F + 1 joystick 
+ souris + 1 livre "Bien debuter" valeur: 200F neuf + 
nbreux magazines. Servi 6 mois, excellent etat. Le tout 
vendu 3700F. Tel: 64.94.85.18, Madame Martin, 20 rue J.E 
Guellard 91150 Etampes. 

Vends 520 SF (DF) ciendu 1 Mo, enlierement revise + 
souris + lapis + GFA avec livre + Datamal, Texlomat, 
Calcomal + compilaleur, etc. Le tout 2500F. Tel au 
39.85.48.63. 



Vends nbreux originaux pour Alari ST de 50 a 150 F. 
Exemple: Midwinter, Jet, Arche Cpt Biood, Foft... Olivier 
au 45.92.03.90 (apres 19h). 

Vends 1040 STF + Trackball + 20 originaux (Falcon, Spec- 
trum 512...): 3500F (valeur 7900F). Tel: 50.51.25.07. 
(region Haute-Savoie). 



PC et COMPATIBLES 



Vends Amstrad PC 1512 DD couleur + souris + logiciels + 
joystick, TBE. Tres peu servi. Tel: 30.62.54.81 apres 18h. 
Daniel eu 34.60.13.55. 



Urgent ! Vends CPC 6128 couleur + nbreux jeux : Chase 
HQ, Beach Volley, Double Action...) + housses + kit net- 
toyage + pisiolel phaser + 25 Disquettes + revues et 
posters. Prix a dcbatlre. tel: 38.73.27.63. 



Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur + les Jeux 
les plus connus sur Araslrad. Le tout avec conditionne- 
ment : 3000F. Demander Nicolas au 46.65.93.05. 

Vends console Nee + 7 jeux, valeur reelle: 5325F vendue 
2800F. Tel: 34.60.34.02. Grainville Cyril, 3 ter rue 
Edouart Vaillant 78390 Bois D'Arcy. 

Vends Sega Super Syslem (lunettes...) + 10 jeux. Valeur: 
4500F vendu 2200F etal neuf. Tel: 45.23.13.98 apres 19 h. 
Demander Boris. 

Achete sur Paris moniteur couleur prise perilel (ou Din 
Atari). Tel: (1) 43.72.64.64 sur repondeur. 

Vends Amstrad PC 1512 DD couleur (3 mois) scrvi 3 heu- 
res, a saisir: 6000F + housse + jeux + disks. Tel: (16)-1 
47.00.98.95. 

Vends TO 16 PC/XT DD couleur EGA + carle EGA para- 
dise + joystick + souris + jeux et utilitaires + Basicanime 
+ livres + cadeaux. Prix : 9900F. Tel : 42.08.64.54. Christo- 
phe vers 18k 

Vends console Nintendo + 2 jeux + 2 manettes + pistolet. 
Jamais servi, valeur: 990F vendu 800F. Demander Moham- 
mad au 69.20.23.71. 





AVIS 



^Himain de 17 ans s'interessant a I'gjprrnatique 
echerche des correspondants frangais. Ecrivez-lui! 



Tudor BANU 

Str. intraera Verde N° 8 

70000 BUCURESTI 

ROUMANIE 



Duhaitez avoir plus de renseignements, appe! 
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ST ATARI 
AMIGA 

MAC el PC 

Emulation 



Le magazine 
des 16/32 bits 



Hanovre : CeBit '90 

320x256 
en 512 couleurs ! 

Geslion : 

Le rai-de-maree 

BeckerCalc 

A-Debog 

Haute resolution 

sur Minitel 2 

AMIGA 

L'Amiga 3000 

a cceur ouvert 

Trucages video 

MidiPack 

TECHNOLOGIES 
AVANCEES 

VMEbus 

FutureBust 

Traitement du signal : 

Le DSP56001 





M2907- 40 - 25.00 F 



>E SYNTfoESE 



BELGIQUE : 190 FB CANADA : 6.95$C SUISSE : 7.50 FS 
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Jeu d'arcade de chez Taito, Plotting est un jeu passionnant 
ou la reflexion se revele Stre un element primordial. Se 
jouant seu] ou a deux, il s'agit d'eiiminer une multitude de 
petite carrel, places dans un coin de Fficran, formanl 
eux-memes un carre plus grand. De ce fait, seul deux des 
cote's sont accessibles. Pour mieux visualiser le jeu, imagj- 
nez une feuille a petits carreaux sur laqueile vous dessine- 
riez une grille de bataille navale. Eh bien, ehaque element 
n'est autre qu'un de ces petits carres, chacun d'entre eux 
Slant marque d'un symbole. 

Vous dirigez un petit personnage capable de se deplact 
sur toute la hauteur de l'eeran et disposant d'une raquett 



0:00 





Pour eliminer les carrfis, c'est tres facile, il suffit de lancer 
votre raquette vers un des element. Elle detruira 1'element 
choisi, et si le cas se presente, toujours dans la direction 
donne"e, tous lcs elements possedant le mfime symbole a 
condition qu'ils forment une chaine. Bien sur, en revenant, 
la raquette sera marquee de ce meme symbole. C'est a ce 
moment precis que le jeu devient plus dur. En effet, vous 
ne pourrez plus toucher que les carres possedant ce symbo- 
le. Pour accSder au c6te" superieur du carre, ii suffit de po- 
sitionner votre personnage en haut de l'eeran. De cette 
facpn, il est possible d'utiliser les murs pour faire rebondir 
votre raquette vers le bas. A vous de reflScMr de facon a 
enchafner au mieux le maximum de carres. Pour passer ; 
niveau suivant, vous devez rcussir le "contrat" defirn par 
programme, c'est-a.-dire detruire un nombre donnS 
carres dans un temps limits. 



Dans les niveaux superieurs, le cane devient plus grand, 
des Elements viennenl enhaver 1c trajel de votre raquette et 
le nombre de cornbinaisons permettant de reussir le 
"contrat" diminue fortemenl. 

Ce jeu possede des grapln'smes sympa, dc bons bruitages ct 
une bonne animation. De plus il fait partie des jeux amends 
a cormaitre un franc succes aupres du public, le faclcur 
jouabilite inlervenant de plus en plus. D'ailleurs ce n'esl 
pas pour rien qu'une sociele, dont nous ne pouvons pas en- 
core vous communiquer le nom, a rachele [es droits de ce 
jeu el en fait achievement une adaplation micro! 
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SALE'S CURVE LANCE 
STORM! 

The Sale's Curve, la compagnie qui s'etait occupee de developper les versions 16 bits de 

Silkworm, Gemini Wing, Shinobi, Continental Circus et Ninja Warriors, et qui etait distribute 

par Virgin, lance son propre label: STORM. 

4 produits sont d'ores et deja prevus pour les mois a venir, dont trois conversions de jeux 

d'arcade. Generation 4 vous revele tout! 



Le premier produit sortira en septcmbre, ct n'est aulrc que 
l'adaptation de I'excellenl jeu d'arcade Saint Dragon, un 
shoot'em'up assez original, a scrolling horizontal. Le jeu 
est en cours de realisation, par Random Access, Pequipe 
ayant fait Silkworm el Ninja Warriors. Nous vous presen- 
tons ici les photos du jeu d'arcade, mais ayant vu les 
debuts de la conversion, nous pouvons vous assurer que ce 
sera un grand jeu. Les grapbismes soot splendides, le scrol- 
ling differentiel est aussi bon que dans Silkworm, et le jeu 
charge les niveaux et les sprites au fur et a mesure, afin de 
ne jamais stopper le cours de la partie ! Le soft sera dispo- 
nibie sur Amiga et ST. 





Le second jeu es! egalement realise par Random Access, ct 
se nomine SWIV. II parait que cela ne veut pas dire 
SilkWorm IV. Cependant, il s'agit d'un shoot'em'up, a 
scrolling verlical certes, mais avec une jeep et un helicop- 
tere, tout de meme. Serieusejnent, le jeu s'annonce encore 
meilleur que Silkworm, avec des sprites gigantesques, 
comme vous pouvez le voir d'apres les photos accompa- 
gnant cet article. Plus de details prochainement... SWIV 
sortira sur Amiga et ST, au mois d'ocfobre. 
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II faudra ensuite attendre debut 91 pour avoir les deux 
aulres softs, qui sont des licences d'arcade. Le premier est 
Big Rud, cette fabuleuse course retrasant le Paris-Dakar. 
Depuis Buggy Boy, aucun autre jeu de ce genre n'a ete 
bien adapte sur nos micros, et connaissant la qualitc" des 
jeux adaptes par Sale's Curve, on peut dire que I'espoir 
renaft, d'autant plus que Big Run est incomes table men t le 
meilleur jeu du genre. 





Le dernier jeu, nomine Rod-Land, est un jeu dans 1e genre 
Bubble Bobble. I! n'cst pas encore sorti dans les salles 
d'arcadc, mais promel deja d'Slre un gros titrc, tant ce 
genre de jeu connait loujours un succes important. En plus 
d'etre jouable a deux a la fois, Rod-Land possede des gra- 
phemes vraiment beaux, ce qui est rare pour ce type de 
jeu. Vous y joucz deux magiciennes qui doivent zapper a 
1'aide de baguettes magiqucs tous les monslres a l'ecran, 
les monstres en question etant des anirnaux divers, comme 
des requins, des lapins, tous ayant un look assez loufoque. 
II en est de meme pour les monstres de fin de niveau... 
Vous devrcz ainsi faire face a un elephant geant faisant du 
trapeze. Rod-Land devrail Sire une conversion assez facile, 
que nous verrons sur Amiga et ST d'ici le debut de l'an- 
nee proch; ' 





Comme vous le voyez, Storm semble devoir rapidement 
devenir un label important, ne serait-ce que par les litres 
qu'ils preparent deja. De toute maniere, nous reviendrons 
plus en detail sur ces jeux, des qu'ils seront un peu plus 
avances. 




Apres avoir fait un carton I'annie derniere en France, avec Zak Mac Kracken, Indiana Jones, 
puis Maniac Mansion, Lucasfilm Games devrait une nouveile fois faire fort avec sa nouvelle 
gamme de produits, dont Battle Of Britain et Loom, deja testes sur PC... Au Trade Show, il 

nous fut possible d'apprendre quelques-uns d'entre eux, que nous vous devoilons ici... 

Indiana Jones, qui recolta quatre 4 d'Or cette annee, fut un succes incroyable, grace entre 

autres a une version francaise excellente. Nous vous proposons done une interview rapide de 

Janine Pitot, traductrice chez Lucasfilm Games. 



LES PROJETS 

Battle Of Britain arrive tres prochainement sur Amiga et 
ST, et nous vous proposons ici une premiere photo de la 
version Amiga. Loom quant a lui a un peu de retard, puis- 
qu'il ne sortira pas avani juin sur Amiga et ST, mais il 
sera entierement en francais. 
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Les projets en cours sont nombreux, et comprennent Secret 
Of The Monkey Island, le nouveau jeu de l'auteur de Zak 
Mac Kracken et Maniac Mansion. C'est un jeu dans le 
mfime genre, bourre" d 'humour, mais se deroulant dans le 
monde des pirates, avec un scenario tres original. 
Dans la lignde de Battlehawks 1942 el Battle Of Britain, 
Secret Weapons Of The Luftwaffe sera un simulateur 
dans lequel vous piloterez des avions allemands qui n'ont 
jamais vole, mais dont les plans fitaient fait. Si la guerre 
avail continue^ ils auraient vu le jour... et ces avions en 

Question sont d'incroyables machines, avec des formes 
[ranges pour certains. L'un d'eux 6tait fait pour passer 



sous l'ennemi, car il tirait au-dessus de lui! Un projet fou, 
qui devrait voir le jour sur PC d'ici la fin de Pannee, et le 
d^but 91 pour Amiga et ST. 

D'autres projets sont en travaux, comme un nouveau jeu 
d'aventure base sur Indiana Jones. Le scenario est encore 
une fois de George Lucas et Steven Spielberg, et c'est le 
scenario du quairicme Indiana Jones, qui ne sera certaine- 
ment jamais fait, puisquc Harrisson Ford ne veut plus 
reprendre le rdle. Quoi qu'il en soil, si nous n'avdns pas le 
film, nous aurons deja le jeu! 

Les autres projets sont plus lointains, mais Lucasfiim 
Games compte sorfir 2 autres simulations, 2 jeux originaux 
(dans la lignee de Loom), et bien d'autres jeux d'aventure. 
Doug Glen, present au Trade Show, nous confiait a ce 
sujet qu'il y aurait assurement du Star Wars dans Pair. II 
devrait normalcment y avoir un jeu par film, soil trois 
pour le moment, el ils inclueraienf quelques phases d'ac- 
tion ! Mais comme on soupc,oime Lucas de nous preparer 
un nouveau film de la Saga pour bientdt, le projet pourrait 
elre encore plus important qu'a premiere vue... 



Le cine'ma est encore au rendez-vous avec Lucasfilm 
Games, puisque le scenariste de Rencontres du Troisieme 
Type ecrit actuellement un scenario pour un jeu d'aventure. 
Voila qui promet ! 



Concernant les adaptations d'anciens jeux sur Amiga et ST, 
comme Ballblazcr ct Rescue On Fractalus, ils sont en cours 
de realisation chez Rainbow Arts, lis sortiront d'ailleurs 
sous le label Rainbow Arts, d'ici la fin de l'annee ou le 
debut 91, el se nomment Super Ballblazer et Return To 
Fractalus. 

Plus de details sur ces projets, d'ici quelque temps! 



-INTERVIEW DE JANINE PITOT 

GEN4: Janine, tu as requ beaucoup de felicitations pour ton 
travail de traduction des logiciels de Lucasfilm. A quel 
moment as-tu decouvert que tu avais un talent pour la traduc- 
tion ? 

JP: Cela fait des annees que j'etudie 1'anglais el ie fran- 
cais. J'ai 6t6 61evee en France et je vis aux Elats-Unis 
depuis 10 ans. Je suis done bilingue, et je connais Men les 
deux cultures. Je pense que la connaissance du contcxte 
culture 1 est un grand avantage pour la traduction. J'ai fait 
des traductions auparavant qui ctaient plutot dans le 
domaine technique. Par comparaison la traduction de jeux 
video est bien plus agrfiable a faire. Je me suis plongee 
dans I'ambiance du jeu, et e'etaif un plaisir de traduire. Je 
crois que pour r^ussir un travail, il faut avant tout 1'aimer. 



GEN4: La plupart des traductions angtais/francais manquent 
de vie, de nature!.. Les textes franqais des jeux Lucasfilm sem- 
blent pourtant avoir etc ecrits par des Franqais. Comment 
as-tu fait? 

JP: Je crois que 1'important est de se mettre dans la peau 
du personnage que Ton traduit. Avant de commenccr une 
traduction je me familiarise avec le jeu, son ambiance, et 
le ton du dialogue en anglais. Ensuite, je traduis le texte en 
essayant de rester tres proche de l'original, et dans un 
deuxieme temps je m'cloigne du mot a mot pour essayer 
de capturer le "feeling" du jeu, en particulier 1'humour et 
le rylhme. Joellc Chartier, mon assistante m'a aussi beau- 
coup aid6e. Souvent, nous avons du discuter de nos points 
de vue differcnts sur une traduction et aboutir a une troi- 
sieme expression. 

GEN4: Le personnage d 'Indiana Jones, dans le film et dans le 
jeu en anglais, est vraiment un personnage americain, mais 
comme e'est un jeu d'aventure lejoueur doit se mettre dans la 
peau d'lndiana Jones, done il doit avoir un cote auquel les 
Franqais peuvent s'identifier. 



JP; II reste toujours tres americain, mais bien sur de la 
facon dont il parle, il doit utiliser des expressions bien 
franchises. Ca ne m'a pas pose de probleme, parce que je 
crois que les Francais peuvenl facilement s'identifier a 
Indy. II est bagarreur, il est fort, et il est maiin; des quali- 
ty's bien franchises je crois. 

GEN4: Quandtu as trouve des blagues qui ne pouvaient pas 
se traduire en francais, qu'est-ce que tu as fait? 

JP: J'ai essaye de mettre une autre blague a la place. C'est 
important de conserver 1'humour, mais bien sur, certaines 
expressions sonl inlraduisibles d'une langue a l'aulre. 



GEN4: Parlous unpen de Lucasfilm... Comment es-tu deve- 
nue traductrice ? 

JP: C'est par hasard. J'etais secretaire a Lucasfilm il y a 
trois ans, et il se trouve qu'apres une longue absence je 
suis revenue pour faire du travail temporaire. A ce 
moment-la, j'ai rencontre" un producteur de jeux, et il m'a 
demandd si jc serais interess6e par ce travail. J'ai tout de 
suite pense que ce serait un travail qui me plairaif, car il 
me permet d'utiliser ma connaissance en langues, et aussi 
en informatique. 

GEN4: Parle-moi du Skywalker Ranch. 

JP: C'est un environnement privilege, el il n'y a proba- 

blement pas d'equivalent en Amerique ou en France. 




D'abord e'est en pleine nature, et c'est tres beau. Les 
bureaux oil Ton travaille sont de veritables maisons de 
campagne, avec cheminee en pierre de taille, poutres en 
bois, etc. C'est un lieu de travail tres agreable, sans parler 
des dejeuners delicieux a la cafeteria, si on peut appeler §a 
une caf&ena... Ca serait piut6t un restaurant! 

GEN4 : Tu vols George Lucas de temps en temps ici ? 

JP : Oui. En fait, on vient de le croiserJll a son bureau ici, 
et on le voit souvent dans la cafgte'ria. II fail la queue pour 
son repas, comme tout le monde. La plupart des gens ici 
s'habillent de facon ires decontractee, jeans et sweetshirt, 
on ne pent pas savoir a qui on a affaire. Tout le monde est 
ires sympa. 

GEN4: Avant de commencer ce travail, est-ce que tu jouais 
aux jeux vid&o ? 

JP: Non, mais j'ai toujours aimf; les ordinateurs, et je m'en 
sers depuis des annees. Je pense qu'il y a un futur pour les 
jeux educatifs. Je voudrais qu'il y ait des jeux qui facililent 
l'apprentissage des langues etrangeres par exemple. 

GEN4: Quepenses-tu dujeu Indiana Jones ? 

JP: Je pense que c'est un jeu tres divertissant, avec un 
niveau de difficulte qui force le joueur a beaucoup refle- 
chir, et une grandc variete de scenes. 

GEN4: Tu travailles en ce moment sur le nouveau jeu Loom. 
Comment le trouves-tu ? 

JP: II est ires different d'Indy et de Maniac Mansion. 
L'animation et les paysages sont vraiment tres beaux. Le 
jeu est a une qualite de conte de fees. II est aussi plus 
facile a jouer pour les debutants, et possede en mSme 
temps assez de difficultes pour capturer l'int6r£t des 
joueurs les plus inveteres. 

GEN4: Comme c'est unjeu d 'heroic-fantasy, le langage est 
plus specialise que dans les deux autres jeux, lit penses qu 'il 
sera plus difficile a traduire ? 

JP : Oui, le texte du jeu est plus complique' et a parfois des 
doubles sens. Je pense que ca sera plus difficile a traduire, 
mais c'est comme on dit en anglais, "a challenge", qui se 
traduil par un defi... un mot tres poputaire en Amerique, 
qui exprime le besoin positif d'essayer toujours de s'atta- 
quer a des choses difficiles ! 



Propos rccucillis par I 



I Glen 



dES PREVIEWS- 



EXCLUSIF! 
KICK OFF 2 



La redaction de Generation 4 fitant compos6e d'ineondi- 
tionnels de Kick Off, nous attendons avec une vive impa- 
tience la sortie de Kick Off 2. Avant d'en Faire le test 
complet dans le prochain numero, nous vous presentons les 
differences majeures et les modifications apportees par 
rapport a Kick Off. 

Cette fois-ci, il est possible de jouer jusqu'a qualre simul- 
taniment (sur Amiga et ST imiquement) formant deux 
equipes de deux. Le jeu a deux contrc 1'ordinateur eiant 
egalemenl possible. Des centaines de joueurs sont disponi- 
bles poss£dant chacun des caiacteristiques djfferentes. Mais 
ce n'est pas tout, Kick Off 2 reprend certaines options 
d'Extra Time ou de Player Manager. Un logiciel Irois en 
un en quelque soTte. En effet, le joueur pent dormer de 
1'effet a la balle, dispose de plusieurs techniques de tir (9 
en tout) et peut seleclionner son equipe parmi 16 definies. 
II est figalement possible d'elaborer ses proprcs lacliques 
d'attaque et de defense, et mieux, de reprendre celles sau- 
vegardees avec Player Manager. Pour les ma tens, il existe 
plusieurs solutions : dispuler le championnat ou la Coupe. 
Autre option tres interessante, le joueur a la possibilite de 
sauvegarder ses meilleurs coups sur une disquette et ainsi 
de se creer un "Golden Disk". Pour personnaliser encore 
plus les parties, il est egalemenl possible de charger ses 
propres equipes (jusqu'a qualre). Au niveau des regies, des 
changemeuts egalemcm, puisque maintenant la regie du 
hors jeu est geree par t'ordinateur. Cote realisation, e'est 
superbe avec une version ST largement'amelioree an ni- 
veau des graphismes, une version Amiga encore meilleure. 
Autre bonne nouvelle, les possesseurs de PC pourront enfin 
gouier aux joies du football sur leur ordinateur. Tout cela 
s'annonce tres prometteur. Test complet dans le prochain 




Psygnosis el Generation 4 organisent un grand concours dote" de superbes lots. Pour gagnez. 
suffit de repinnlri', avant la parution du prochain numero, a la question suivante: 



i m res tics I: : icnt, [liagoiialemcnl L't parfois 



Listc des lots 



ler prix : Un lecteur de Compact Disque audio 
portable de ires haute qualite. 

2c an 16V prix: line lasse Psygnosis t 3 jcux Psygm Shirt, 

lie au 20e prix: 1 T-Shirl + 1 poi 
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Code postal: 
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Nombre de titres trouves: 
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EN MAI 



DOPEZ 



VOTRE ST 



INCRQYABLE ! 


25 Disques durs complets 


et neufs a 2490 F runite 


Lecteur de disque 3' 1/2 

nu 690 F 

compiei 990 F 


Lecteur de disque 3'1/2 

nu 590 F 

cample: 990 F 


Carte SCSI pour ST 


deux modeles 990 F et 1490 F TTC 



PROMO! 

LES EMULATEURS 


Spectre GCR 

complet avec ROMS 

avec le Mac+ ou SE 


3790 F 


PC SPEED 

pose comprise 

Donne une compatibilite qua 
avec un PC en CGA ou He 


2490 F 


Tousno.p,!* 


.ontTTC. 




N0UVEAU ! IMPRIMANTES 300 dpi 

La qualite n'est pas aussi chere que vous croyez. 

Imprimante jet d'encre 300 dpi 6390 F 

Jet d'encre rapide 300 dpi 8390 F 

Laser Atari 300 dpi (+ ultraScript) 12990 F 

PRQM0 JLaser Atari 300 dpi (demonstration) 9990 F tPai 

Laser "PostScript" 26S90 F 



HOUUEAU ! KITSEXTOSON 

Quelque soil votre systeme, nouavon 



Extensi 
Extens 



a 1Mo sur STec STF 
a 2Mo sur STe 
on a 2Mo sur Meg£T1 
on a 2,5 Mo sur 26 520 



ou 520 STF ou 1040 ST 



Extensi 
Extensi 
Exte 
Extens 



3Mo sur MegSTI 
on a 4Mo sur Meg£T2 
on a 4Mo sur MegfiTI 
on a 4Mo sur ST^J 
is necE 



. Pose possible par j 



Ces prtx sont valables jusqu'au 31 Mai 9fet ani 
Certains articles et certains prix peuvenltre di 



i - L 




NOUS AVONS DU MEGA ST1 EN STOCK 



(TEN9DN MEMOIRE 


le, nouions 


une solut 


on. 


jr STe JsTF 


690 F 




ur STE 


1630 F 




jr Mega3T1 


2430 F 




sur 26C 520 ST 




040 ST 


2490 F 


ur Mega|T1 


3690 F 




ur Mega.ST2 


2490 F 




ur Mega3T1 


4890 F 




urSTE 


3490 F 




SB rvice S |ah e 


ures. Consul 


ntage 



SUPER PROMO DE PRINTEMPS ! 

Quelques520 et 1040 STF 
Quelques Disques Durs 

Premier arrive, premier servf ! 

520 STF 2690 F 

1040 STF 3390 F 

Disque dur 20 Mo 2490 F 

STE 2 Mo 4990 F 

STE 4 Mo 6790 f. 

Mega ST1 4 Mo 1 1 850 F 



Souris compatible 


230 F 


Trackball 


29SF 


Trackball 2 


44SF 



31 Mai 90:-iannuient les precedents, 
peuventltredifferentsen Belgique.! 



MICRO V/IDEO 

la passion d'un stn-ciaUsie. la puissance dime chaine. 


PARIS 

8, rue de Valenciennes 75010 Paris 
■a 40.37.92.75/40.34.97.80 + 

Ouvertdu Mardi an •>■«*■<& <k- :■ 
Meivir. Gore de I'Esl ! Gsre chi No'd 


LYON 

Aristide Briand 
69300 Caluirc 

» 72.27.14.74 


NOUUEAU ! 
DAX 

56, Avenue 
Victor Hugo 
4010 Dax 

w 58.74.18.63 


BORDEAUX 

Alsace et Lorraine 
33000 Bordeaux 

■a 56,44.47.70 


NANCY 
55, rue des 

54001) Nancy 

if 83.37.06.47 


METZ 

i8, rue du pom 
57000 Met?. 
■a S7.32.I6.43 


TOURS 

81. me Michelei 
37000 Tours 

«* 47.05.78.50 


PERPIGNAN 

8, avenue de 
Grande Bret ague 
66000 Perpignan 

■a 6834-2440 


BELG 

brijxkllp:s 

1, rue Dons 
1050 Braxelles 

*■ 02/648 9074 


IQUE 

D1NANT 

21 place 

communale 

5198 Dinam 

" 08/261 1451 



IHFOGRAMES 



TITUS 



En plus du dossier qui leur est consacre" dans ce numero, De nouvelles photos du projet Action Concept sont visi- 
on pcut vous annoncer que celle societe a signc les droits bles dans la rubrique Previews. Quant au reste dc la 
de "Call Of Cthulhu" (bien conmi des amateurs de jeux production Titus, on attend toujours Crazy Cars III dont 
de rflle). Nous devrions pouvoir vous tenir au courant la voiture est une Diablo (la nouvelle Lamborghini pour les 



regulierement de 1'evolution de ce projet au cours des 
prochains numeros. Autre nouvelle dc taille, e'est Infogra- 
mes qui distribue Welltris, le nouveau jeu de 1'auleur de 
Telris, en Europe. Le concept du jcu reste similaire a Te- 
tris mais avec la 3D en plus. Inutile de vous dire qu'a la 
redaction, nous l'attendons avec une vive impatience. 
En ce qui conccrnc les consoles, n'ayant aucune informa- 
tion sur les litres Sega Megadrive, on attend le mois 
prochain en esperanl avoir plus de precisions. 



incultes) et le test de Fire & Forget II est repousse au 
mois prochain. 




D'autre part, decidement tres active, Infogrames lance une 
nouvelle gamme de jcu: les aventurcs a solution. II s'agit 
en fait d'une rendition d'anciens softs accompagnes cette 
fois-ci d'une enveloppe sous sccllcs contenant Penti6rc so- 
lution du jeu. De cette facon, finis les situations bloquces! 
Autre gamme de jeu : la "Classic Collection". EUc propose 
en autre, un jeu de Dames, un jcu de Billard, un jeu de 

Bridge, un Flipper 

Enfin, derniere initiative d 'Infogrames conccrnant toujours 
les re-editiond, notons la sortie de Bubble + (Bubble 
Ghost remanie) tcstee dans ce numero et a venir une nou- 
velle version de Bumpy portant le nom de Pop Up. Bon, 
d'accord, ce n'est pas tres nouveau, ca n'esl pas a propre- 
ment parler des previews d'enfer, mais e'est a signaler tout 
dc mSme ! 



LORICIEL 



Finalement la sortie du logiciel Panza Kick Boxing est 
5 au mois de septembre. 
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GRANDSLAM et THALION vous proposer.! DRAGONFLIGHT, un 

jeu de role traditionnel passionnant. 




/_'\ 


Vous dirigez quatre joueurs qui doivent retrouver la magie perdue 
et les dragons qui se sont echappes vers un monde ou seul le chaos 




*? 


? regne. 




/ 


DRAGONFLIGHT possede une reelle dimension de jeu, des sons 
atmospheriques et des images fantastiques. II comprend aussi ; 






- 10 donjons avec jusqu'a 14 niveaux 

- Une carte extremement detalliee du monde imaginalre 






- Des sequences animees comme des films. 






Une nouvelie de fantaisie fiction mervellleusement illustree. Beaucoup 
de caracteristiques de qua lite. 






DRAGONFLIGHT est le resultat d'un travail de 10 ans dans le 






developpement technique privilegiant avant tout la quallte. 








QRANBSLAIM 


Disponible sur 
AMIGA 


DISTR1BUE PAR UBISOFT 

1, vole Felix Eboue 
94000 Creteil 



LANKHOR 

Apres l'enorme, que dis-je la colossale erreur dont 
Maupiti Island a e"te victime le mois dernier (un erratum 
est d'ailleurs justement publie ce mois-ci), nous attendons 
la sortie de Raiders, logiciel directement lie a la Bourse. 
Vous pourrez a loisir investir, gagner ou perdre sans 
jamais risquer un centime. Attention, le jeu edite en colla- 
boration avec de veritables professionnels de la finance se 
veut le parfait reflet des mecanismes boursiers. 




D'un lout autre genre, Rody & Mastico 2 arrive normaie- 
ment en avril et reprend tout naturellement les different 
elements qui onl contribue au succes du premier Episode. 
Destine aux enfants de 3 a 7 ans, il s'agit d'un logiciel 
d'eveil invitant le joueur a participer au deroulement du 
jeu. Cette fois-ci, l'histoire se dcroule pendant les fetes de 
Noel alors que plus un seul sapin n'esl disponible pour 
decorer les maisons. Les bucherons auraient ete kidnappes 
ainsi que le Pere Noel. Rody, avec l'aide de Mastico le 
robot, va done partir a leur recherche et vivre de nombreu- 
scs a ventures.. 




L'aspect educatif du logiciel comporte plusieurs facettes. 
Premierement, des questions sont posees a Rody lout au 
long du jeu. Chacune d'entre elles se divise en deux par- 
ties: une question d'observation puis une question de re- 



flexion. A chaque fois qu'il se trouve en difficulte, le 
joueur peut faire appel a Mastico le robot. Par ailleurs, le 
programme comporte une option coloriage. Chaque tableau 
peut en effet £trc recolorie a loisir avec une palette de 16 
couleurs et 15 symboles. De plus, chaque couleur est asso- 
ciee a une note de musique. D'une realisation exemplaire 
et d'un interel certain (enfin un bon educatif!), Rody & 
Mastico 2 sera disponible sur Amiga et ST, la version PC 
devant sortir couranl mai. 



CISTAR 

C'est le nom d'une toute nouvelle societe franchise dont le 
premier logiciel vous est presenle en Previews des ce nu- 
mero. Pour les mois a venir, Cistar prepare trois logiciels 
tous d'un style different. Le premier d'entre eux se nomme 
Grandeurs. et Decadences el est un wargame dans lequel 
une large place sera consacree aux questions traitant des 
problemes ficonomiques et de leur gestion. Le deuxieme est 
un shoot 'em up totalement delirant, d'apres les dircs des 
programmeurs, et aura pour litre Babstory. II s'agit d'un 
personnage tout a fait normal, du moins au debut, qui lout 
au long de ses avenlures deviendra un babacool convaincu. 
Le dernier enfin, dont le litre deTinitif n'est pas encore 
defini, est un jeu d : arcade-action d'heroic fantasy. Le heros 
devra affronter tous les monstres de Donjon & Dragons. 
On vous tient bien stir au courant des evolutions de cha- 
cun, et ce des le mois prochain. 



SOFTWARE 

La sortie de Secret Defense ayant un pen de retard, il sera 
teste a fond dans notre prochain numero (nous aurions pu 
vous en parler des ce mois-ci mats le jeu n'elant pas en- 
core termine, nous l'aurions fail de maniere incomplete, 
c'est a dire en jugeant le soft sur quelques sequences de 
jeu et done en speculant sur le resultat final, ca nous donne 
des scrupules, que voulez-vous. Visiblement d'autres ne 
semblent pas avoir ete g6nes et ont preT6rc se jeter sur la 
news en ne visionnant qu'une partic du logiciel. Libre a 
vous de juger!). Du c6l6 des projets, sachez qu'ils sont 
nombreux et varies. Nous vous en parlerons des que possi- 
ble. Une "petile" indication tout de m6me, "Les Voyageurs 
Du Temps" numero 2 devrait sorlir pour les ffites de fin 
d'annee. 



NEW DEAL 

Pour €tre en developpement, ca, l'equipe New Deal est en 
plein developpement ! Krieg est toujours en suspens, The 
Few est quelque peu retarde alors que Viking avance bien. 
Deux nouveaux projets sont egalement en cours: le premier 
se nomme Dark Land et s'annonce superbe (nous avions 
d'ailleurs passe" une photo dans le numero 20 de Genera- 
tion 4) et le deuxieme a pour litre Bio Shoot et devrait 
etre le premier jeu en 50 images par secondes sur ST. On 
vous en dit plus le mois prochain. 



3615 GEN4: L'AVENTURE 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



ACCOLADE 

Powerboat USA, teste dans ce numero sur PC, arrive en 
avril sur Amiga et ST. 

Debut mai, nous aurons droit a Jack Nieklaus Unlimited 
Golf & Course Design, sur PC, puis sur Amiga en juin, 
avec une version ST a suivre... Cette disquette apporte 
quelques ameliorations au jeu original, et permet surtout de 
creer ses propres parcours ! 

European Challenge, teste sur PC dans ce numero, arrive 
sur Amiga le mois prpchain, ainsi que Third Courier sur 
ST. C6te" adaptations, 11 y aura egalement Blue Angels sur 
Amiga et ST, Hardball 2 sur Amiga. 
Pour mai, il Eaudra compter sur Jack Nieklaus 
International Courses pour Amiga et PC, un disque de 
parcours supplementaires pour le fameux jeu de course, 
mais surtout a Balance Of The Planet sur PC, le nouveau 
programme de Chris Crawford, l'auteur de Balance Of 
Power, surtout base cette fois-ci sur les probiemes d'envi- 
ronnement ! 




ACTIVISION 

Hammerfist sera finalement teste dans notre prochain 
numero. Le jeu sortira fin avril sur Amiga et ST. 
Enfin des nouveaux produits annonces! Spindizzy 2, suite 
du celebre jeu dans le genre de Marble Madness, sortira 
sur Amiga et ST d'ici quelques mois, ainsi que Atomic 
Robot-Rid, Time Machine. 

Plus tard, il y aura egalement Drift lands, un jeu de strate- 
gic particulierement original ! 




AUDIOGENIC 

Emlyn Hugues International Soccer arrive enfin sur 
Amiga et ST, en m€me temps que Super League 
Manager, une gestion d'equipe. A noter qu'il est possible 
d'utiliser les deux jeux conjointement, pour obtenir un 
de gestion d'equipe el de simulation de football. 



Tiens, une licence de jeu d'arcade chez Audiogenic, avec DIGITAL INTEGRATION 

Exterminator, un jeu bien sympathise dans lequel vous Advanced Tactical Fighter 2 sera disponibie en septem 

dirigez deux mains qui ecrasent, pulverised et Sclatent des bK ^ ^^ pc e[ g fc combinailt simulation et action. 

insectes en tout genre... Le jeu est prevu pour la rentree ° 

sur Amiga et ST. 

CCS 

Chez les auteurs de Vulcan, on attend Frontline, un war- 
game base sur la seconde guerre mondiale, qui semble 
assez bien realise", pour Amiga, PC et ST. 
II y aura egalement Anthem pour Amiga, toujours dans le 
meme genre... 





DIGITAL MAGIC 

Drivin Force arrive fin avril sur ST. Escape From 
Colditz et Shock Wave sont presentes en rubrique 
previews. Plus tard dans Fannce, nous aurons droit a Goof, 
dont on ne sail absolument rien, si ce n'est que cela sortira 
sur Amiga, PC el ST. 

ELECTROCOIN SOFTWARE 

CINFMAWARF *-« premier jeu de cette filialc d'Eleclrocoin sera Time 

Antheads, ,c disk proposant un nouveau scenario pour It ^^o^H^^^ SXlElZ 
Came From The Desert est en vente pour Amiga. Test £>™n «, , ^ f 

complet dans notre procham numero. J™^ ^ combaltez des S hommes des cavernes'et des 

dinosaures, puis vous passez a la Rome antique, puis au 
Japon medieval, et vous terminez par la Troisieme Guerre 
Mondiale, et le monde du futur, avant de pouvoir enfin 
combattre Gylend, un dieu venu d'une autre galaxie, ct 
decide a envahir la Terre. 




DOMARK 

Le prochain jeu de Domark sera l'Espion Qui M'aimait, 

base sur le film de James Bond. Le jeu sera disponible sur 
Amiga, PC et ST, d'ici peu de temps. Plus tard dans Fan- 
nee, nous aurons peut-Slre Hard Drivin Construction Set 
et Extra Tracks, des parcours supplemental res. S.T.U.N. 
Runner quand a lui ne sera que pour la fin de Fannee. 
Cependant, d'autres titres devraient fitre prochainement 
annonce"s. 

EDGE 

X-Men et Punisher ne son! toujours pas la, mais quelque 
chose me fait dire que ca ne devrait vraiment plus tarder, 
pour Amiga et ST. 




ELECTRONIC ARTS 

D'ici la sortie de ce numero, nous devrions avoir Escape 
From Hell sur PC, ainsi que Gold Of The Americas sur 
ST. Viendront ensuite deux wargames: Fire King et 
American Civil War 1. Sur PC, ils seront disponibles 
d'ici la fin avril. 

En mai, nous aurons droit a Halls Or Montezuma sur 
Amiga, un autre wargame. lmperium, present il y a quel- 
que temps, arrivera egalement sur Amiga et ST. En juin, 
preparez-vous a voir Centurion: Defender OF Rome, 



La Coupe Du Monde Commence 
Des Aujottfd HUI! 

UN GUIDE COMPLET ET UNE SIMULATION REALISTE 
SUR LE PLUS GRAND EVENEMENT SPQRTIF MONDIAL 




Une bonne occasion 
de tester vos connaissances? 
Q. COMBIEN D£ FOIS 
L'lTALIE A-T-ELLE GAGNE 
LA COUPE DU MONDE? 



UNE SIMULATION 
REALISTE 



gf.±,j';L5 B 



DES CARACTERISTIQUES 
DE JEU UNIQUES 



Avec: * Option Joueur contre Joueur. 

• Duree du match variable 

(de2a45 minutes) 
• Presentation de 
style TV. • ArbHre 
pouvant utfliser le 
'carton rouge'! 
ET BEAUCOUP, 
BEAUCOUP PLUS!! 



JCBM AMIGA-ATARI ST 
'COLOUR MONITOR 
/ CBM64/12S& 
/ AM5TRAD 
Cassette & Diskette 
SPECTRUM Cassette. 



ilLB 




pre"sente" en previews. II y aura aussiChuck Yeager's 
Advanced Flight Trainer pour Amiga et ST, un simula- 
leur de vol sur differents engins. Flood pour Amiga el ST 
sortira le meme mois, et ii s'agit d'un jeu de tableaux 
signe" Bullfrog, 1'equipe de Populous! PGA Tour Golf est 
un golf pour PC, qui sortira lui aussi en juin. 



ELECTRONIC ZOO 

Prophecy est presents en rubrique previews. Xyphos sera 
bientdt disponible sur Amiga, PC et ST. C'est un jeu dans 
le genre d'Elite, en 3D, mais comprenant egalement des 
vaisseaux magnifiques en Bitmap. Le jeu peut se joucr en 
tant que jeu d'arcade, ou en tant que simulateur, avec des 
missions. 



ELITE 

Voila plutdt une demarche originale chez Elite, puisque 
leurs prochains litres seront des adaptations de jeux venant 
de la console Megadrive. On sait qu'ils ont achete 
plusieurs litres, mais seuls trois d'entre eux ont etc annon- 




A la mi-octobre, ce sera Tournament Golf qui sera dispo- 
nible pour Amiga, PC et ST. World Championship 

Soccer est un jeu de football vu du dessus, et sortira sur 
Amiga, PC et ST fin octobre. Last Battle est une sorte de 
Shinobi, qui sortira sur les me"mes machines mais fin 
novernbre. 




GENIAS 

Ce label italien, distribue par Linel, prepare quclques jeux. 
World Cup '90 est un football, qui sortira en mai sur 
Amiga, PC et ST. Over The Net sortira en juin, unique- 
ment sur Amiga, et c'est un nouveau jeu de Beach Volley, 
pour un a quatre joueurs ! 

Dragon's Kingdom, toujours pour Amiga, est prevu pour 
la rentree. II s'agit d'un jeu de tableaux, ires prenant, des 
scrollings dans tous les sens... C'est tout ce que 1'on sait. 
Enfin, Warp-Up, prevu pour Amiga fin 90, sera un simu- 
lateur de course de formule un. 

FIREBIRD 

Fire & Brimstone, pre"sente dans le pr£c6dent mimero en 
rubrique previews, sort toujours sur Amiga ct ST en mai. 
Voici quclques nouvclles photos de ce superbe jeu ! 





EPYX 

Et non, Epyx n'esl pas motl! 
previews, avcc Snow Strike. 



Impressions distribuera cgalcment Breach 2, suite du war- 
game jouable par icOnes, et Universe 3, nouveau volet 
d'une serie de"ja cfilebre. Le premier sortira en mai sur 
Amiga, PC et ST, et le second en juin, sur les memes 
machines. 

L1NEL 

Necronom et Dragonslayer sont presentes en rubrique 
Previews. 

Kayser devrait sortir tres bientfit sur Amiga et ST. Ce jeu 
de strategic se derouie au Moyen Age, et le but des 
joueurs, qui peuvent gtre jusqu'a huit, est de devenir le 
Kayser. Une version PC sortira plus lard dans 1'annee, 
ainsi que Traders et Lords Of The Sea, deux jeux de 
reflexion, pour Amiga el ST. 

Enfin, Linel vient d'acquerir les droits de Neverending 
Story 2, suite du premier film allemand. La compagnie 
prevoit de sortir un jeu d'arcade et un jeu d'aventure bases 
sur le film, pour le debut de 1'annee 1991. 



La preuve en rubrique 



GRANDSLAM 

L'excellent Dragon Flight, jeu de role superbe, arrive 
enfin, sur Amiga et ST, et devrait etre compietemenl teste 
dans notre pro chain numero. 

HEWSON 

International Championship Wrestling est un jeu de 

catch prevu pour avril, uniquement sur Amiga. 
Scavenger ne sortira pas avant juillet/aoOt sur Amiga el 
ST. C'est le prochain jeu d'arcade de John Philips, Pauteur 
de Nebulus, comportant un scrolling horizontal a 25 
images/seconde ! Voila qui promet. En milieu d'annee, nous 
aurons 6galement droit a Paradroi'd 90, adaptation du tres 
celebre jeu 8-bits sur Amiga et ST, ainsi qu'au tres attcndu 
Nebulus 2. 
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IMPRESSIONS 

En dehors de Rorke's Drift, presente en rubrique 
Previews, de nombreux jeux sont prevus cetle annee chez 
Impressions, qui eompte bien devenir un nom important 
dans le monde des 16-bits. Voici les projets pour 1990: 
Web Of Terror est un shoot'em'up comprenant 15 
niveaux, et prevu pour Amiga et ST. Last Starship est 
egalement un shoot'em'up qui se derouie sur plusieurs 
phases. Chacune est differente dans le concept du jeu 
(scrolling horizontal, vertical, vue du dessus, de cut6, etc.). 
C'est prevu pour Amiga et ST. Legend Of The Lost sera 
un jeu d'action recreant route l'ambiance de ces films des 
annees 50, avec des explorateurs perdus dans la jungle ! 



MANDARIN 

Cartoon Capers arrivera un de ces jours pour Amiga et 
ST. C'est un jeu de combat entre un chat et un chien, mais 
dans le monde du dessin amme. Gags en tout genre, gra- 
phismes deliranls... tout y est! Le jeu sortira fin mai/debut 
juin. 




MICROSTYLE 

International Soccer Challenge, football presente dans 
notre precedent numero en rubrique Previews, est reports 
jusqu'en septembre... 





TYNKSOFT 

Ix mois prochain, nous serons en mesure de vous presen- 
ter dc (aeon detaillee Elvira: Maitresse des Tenebres, ce 
melange d'aventure et de jeu de rflle, avec de somptueux 
graphisines. II sortira prochainement sur Amiga, PC et ST. 
Ln mai, sur Amiga, PC et ST, sortira I Was Kidnapped 
By A Flying Saucer. C'est un jeu d'aclion se deroulant en 
plosieurs phases, et reprenant le style des vieux films de 
SF avec des soucoupes volanles. Ca promet! 
Sur PC uniquement, et aux environs de mai/juin, ce sera le 
tour de Quantum, un shoot'em'up a scrolling horizontal, 
uniquement fait pour la machine. 

F.n juin, sortira H20 pour Amiga et ST. C'est un 
shoot'em'up en 3D, dans lequel vous survolez, a bord de 
volte vaisseau, la surface d'une planete entierement recou- 
verte d'eau (ou presque), a la recherche des ennemis. Le 
pirc, c'est que vous pouvez 6galement plonger sous les 
mers, ou d'autres ennemis vous attendenl aussi. En fait, la 
seule chose a eviter, ce sont les ties ! 



US GOLD 

Italy 90, Rotox, Nuclear War, Might & Magic 2 et 
Dynasty Wars sont presenters en rubrique previews ! 
Fin juin, arrivera sur Amiga, PC et ST Legend Of Billy 
Boulder. Vous y jouez le role d'un homme des cavemes a 
la recherche de sa fiancee, cnvoulce par un sorcier amnesi- 
que! Dans plus de vingt villes, vous devrez echanger des 
informations avec les commercants, afin de relrouver I'elue 
de votre coeur. Un jeu d'aventure, mais aussi d 'action, 
puisquc vous devrez combattre des monstres et brigands, 
lors de vos deplacements ! 

II y aura egalement, sur Amiga et PC, en juillet, Kings 
Bounty. C'est un jeu americain qu'US Gold dislribue, et 
dans lequel vous jouez le role d'un aristocrale a la recher- 
che d'un Sceptre Royal disparu! On nous promet un 
melange d'aventure, d'action et de strategic. 



VmGIN 

Chez Virgin, il y a plein de projets. Tout d'abord, nous 
aurons rapidement Dan Dare 3 sur Amiga, PC et ST- Le 
jeu devrait e"tre teste dans le prochain numero. Ensuile, il 
faudra attendre mai/juin pour avoir de nouveaux produits. 
On peut esperer la sortie rapide de Goldeu Axe, l'excellent 
jeu Sega, ainsi que les jeux bases sur Judge Dredd et les 
Monthy Python. 

A la rentree, ce sera le tour du Risk dc fairc son appari- 
tion, en francais, sur Amiga, PC et ST. 
Plus tard, nous aurons droit a Dune et Silver Surfer, mais 
ce n'est que pour 1'annee prochaine... 



RESOOLSOFT 

Cette nouvelle compagnic, basee a Brighton, vienl d'annon- 
ccr que c'est elle qui distribucrait Ancient Mariner, un 
soft que nous avions prcsente en Previews dans le numero 
2! II faut dire qu'avec ses 8 disquettes double-face, le jeu 
s'annonce vraiment dement (on parle de 48 couleurs sur 
ST et 128 sur Amiga). C'est simple, il simule revolution 
d'unc dizaine de peuples au cours de l'Histoirc. Ainsi, si 
vous allez dans un pays a deux si&cles d'6cart, les moyens 
de transport, armes, et autrcs facteurs du jeu auront evolue. 
II est possible de discuter avec pres de 250 personnages, 
qui parlent reellement (avec des voix digitaiisees difffiren- 
tes pour chaquc individu!), el pres de 10000 mots. Si vous 
survivez jusqu'en l'an 2000, il est alors possible d'aller sur 
d'autres planetes, oil on decouvre encore plus de possibili- 
tes ! Preview complete le mois prochain de ce soft qui sor- 
tira en mSme temps que le film dont il est tire, soil vers 
oclobre. 

MILLENIUM 

Resolution 101 et Thunderstrike sont tous deux presented 
en rubrique Previews! 

MINDSCAPE 

Encore un jeu de Chris Crawford, toujours dans Ic genre 
de Balance Or Power. Nomine Guns & Butter, et destine 
a ne sortir que sur PC. Le jeu est toujours base sur des 
actions militaires, mais aussi politiques! Test complet dans 
notre prochain numero. 

Ultima V sera sorti sur Amiga lorsque vous liiez ces 
lignes. 

D'un autre cdte, la compagnie sc tourne vers les adapta- 
tions cinematographiques, puisqu'elle vient d'acquerir les 
droits de Mad Max et de l'lnspecteur Harry, afin de 
reprendre chacun des personnages dans des jeux qui 
devraient sortir a la rentree. II en est de m^me pour Days 
Of Thunder, le nouveau film de Tony Scott (fils de 
Ridley "Alien" Scott), r^alisaleur de Top Gun. C'est encore 
avec Tom Cruise, mais cette fois-ci, c'est une histoire se 
deYoulant dans le milieu des courses automobiles. Les jeux 
devraient sortir sur Amiga, PC et ST. 



OCEAN 

Shadow Warrior devrait fitre disponihle debut mai sur 
Amiga el ST, alors que Secret Agent, lui, n'arrivera que 
fin mai, toujours sur Amiga et ST. 

En juin, nous aurons le droit a un jeu dc fool, nomme 
Adidas World Championship Football, et a une excel- 
lente simulation de tennis, pcut-fitrc presentee en Previews 
dans ce numero (si elle arrive a temps): Tie-Break. 
Midnight Resistance, lui, est prevu pour juin/juillet, tou- 
jours sur les m£me machines. 

C'est confirme, Ocean dcticnt bien les droits de Narc, ce 
jeu dont le but est de tuer tous ies dealers de la ville. 
Ressemblanl a bien d'autres jeux du genre, son seul 
avantage en arcade etait d'etre particuliercment beau. 
Esperons que les conversions ne nous decevrons pas ! 
Pour ce qui est des jeux bases sur le film Nightbreed, 
realise par Clive Barker (Hellraiser), ils devraient sortir 
entre la mi-aout et la rentree. II y a un jeu d'arcadc, un jeu 
a la Cinemaware, et un jeu de rSle! Plus de details 
prochainement... 

OPERASOFT 

Livingstone 2 sera prochainement disponible sur Amiga, 
PC et ST. C'est un jeu d'arcade dans lequel le hero doit 
traverser divers tableaux, en s'aidant de tous les objets 
dont il dispose. 



SIERRA-ON-LINE 

ga y est! Tous les nouveaux Sierra sont disponibles sur 
PC... et ils arrivent enfin sur ST et Amiga. Ainsi, debut 
mai, on devrait pouvoir jouer a Leisure Suit Larry 3! 
Normalement, Hero's Quest, Colonel's Bequest et 
Codename Iceman suivront, puis Conquest Of Camelot. 
Qu'y aura-t-il apres? Reponse d'ici quelque temps! 
En mai, Sierra editera le nouveau jeu Infocom pour PC, 
Circuit Edge. C'est un jeu d'avenlure poiicier se deroulant 
dans les milieux ma] fames oil drogue, delinquance, vols et 
prostitution sont des institutions. 
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RAINBOW ARTS 

Legend Of Faerghail est 



MIRRORSOFT 

Battlemaster sera disponible prochainement, pour Amiga, 
PC et ST. Ce jeu de rfile et de stratSgie d'un nouveau 
genre s'annonce vraiment grandiose ! Final Battle, la suite 
de Legend Of The Sword, arrive sur Amiga, PC et ST. 
Cette fois-ci, le jeu fonctionne entierement par ic6nes, et 
est en 3D isometrique. Riders Of Rohan, le jeu base sur 
le Seigneur des Anneaux, est toujours prevu sur PC pour 
bient6t, avec des versions Amiga et ST a suivre... C'est en 
juin que nous aurons Retour vers le Futur 2 sur Amiga 
et ST. C'est un jeu multi-epreuves, dont la premiere pos- 
sede des scrollings multi-directionels. Prevu pour septem- 
bre, Killing Cloud est le nouveau jeu des auteurs de 
Bomber, et c'est de la SF! De m6me pour Duster, le nou- 
veau jeu des auteurs de Carrier Command... Flight Of The 
Intruder est toujours prevu pour PC a la rentree, et pour 
Amiga et ST debut 91. 

Le mois prochain, nous vous presenterons de maniere plus 
detaillee certains de ces produits, plus quelques nouveau- 



en rubrique Previews. 



READYSOFT 

Dragon's Lair arrive d£but mai stu- ST, totalement sem- 

blable a la version Amiga, l'ccran etant juste uo peu plus 

petit... 




SSI 

Plein de nouvelles choses dans la gamme AD&D, en 

dehors de DragonStrike, noire couverlure, presente large- 

ment eo rubrique Previews. 

D'ici la sortie dc ce numero, vous devriez pouvoir acheter 

Storm Across Europe sur Amiga. Champions Of Krynn, 

le jeu d'aventure interactif base sur le monde de 

Dragonlance arrive normalement en mai sur Amiga, ainsi 

que deux wargames : Sword Of Aragon et Overrun. 

En juillel, sur PC, sortira le troisieme jeu d'aventure 

interactif de la serie Forgotten Realms: Secret Of The 

Silver Blades. 

Pool Of Radiance, attendu depuis des lustres, arrivera sur 

Amiga cf ST cet cte, ou a la rentree! 

C&te projets, on parle chez SSI d' Interceptor, un jeu base 

sur le combat rapproche de vaisseaux spatiaux, d'apres le 

jeu de plateau edite chez Fasa. On devrait ^galement voir 

cette anne"e Eye Of The Beholder, un jeu de la gamme 

AD&D, mais avec une vue de ce qui vous entoure, comme 

si vous y etiez! 

II y aura egalement Buck Rogers, un jeu d'aventure dans 

la lignee de Poo! Of Radiance, mais avec le fameux per- 

sonnage de SF. 

SULLIVAN BLUTH 

Escape From Singe Castle, le second jeu base sur 
Dragon's Lair, arrive prochainement sur ST! 
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Encore un jeu americain dislribue par US Gold. Cc jeu 
d'aventure interactif fait suite aii premier volet, sorti il y a 
quelques annees sur PC, mais peut bien sur Stre joue inde- 
pendamment. C'est un jeu ressemblant fortement a Bard's 
Tale, avec plus de paysages extfirieurs et de lieux. Votre 
queie vous menera a travers le monde de Cron, dans des 
forets mal frequences, des toundras gelees, des deserts, et 
aussi, de nombreux chateaux et donjons envahis de mons- 
tres en tout genre. Le jeu comporle un scenario, que le 
joueur decouvre au fur et a mesure qu'il progresse, et se 
joue entierement a la souris et au clavier. Test complet le 
mois prochain. 




US GOLD 

Amiga / PC 

Juin 
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1> Sir FeXgar •gS 2> Sure Ualla X27 


Before you stands the hold of Lord 

PeaBody. Castle Pinehurst. 
Enter <;«/n>? 
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Et voici le lout prochain programme des auleurs de 
Dragon's Lair, Space Ace ct Singe Castle. All Dogs Go To 
Heaven, c'csl le dernier dessin anime de Don Blulh, traduit 
en France par Charlie. Cette fois-ci, il ne s'agit par contre 
pas d'un jeu d'arcade, mais de plusieurs jeux, alliant 
reflexion, action, et meme quelques scenes a caractere cdu- 
calif puisqu'ii vise les 4 a 12 ans! Ainsi, il y a un jeu base 
sur les mots, un jeu d'arcade, une course, un labyrinthe, un 
jeu de logique, un jeu de re"flexe, el encore trois*autres 
epreuves, avec la qualile graphique et sonore que 1" 
connait a Bluth. Test complct le n " ' 
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HIT PARADE 

Tous Ordinateurs 
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F29 RETALIATOR 
Ocean (51, PC, Amiga) 


1 


' IVANHOE 

0«an (ST, Amiga] 


4 


; E-MOTION is Gold 

| (Am»rad, ST, PC, Amiga) 


NEW 


I CRACKDOWN 

US Gold [Amilrnd, SI. Anion] 


;..■ 


- RAINBOW ISLAND 
0«on (Amsirad, ST, Amiga] 


2 


■ BLACK TIGER 
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DRAGON'S BREATH 
Palace [ST, Amiga) 
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: LOST PATROL 
| Oc.an |5T, Amiga] 


NEW 


■ ULTIMATE GOLF 
| Gremlin (ST, PC, Amiga) 


NEW 


■ OCEAN BEACH VOLLEY 
1 Ocean (Amslraa', ST, Amiga) 
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LES VCYAGEURS DU TEm"5 
Ihlphim Gnamoriqjo i-7. Artasi 
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1MPOSSAMOLE 

Gremlin (Amitrad, ST, Amigo) 


NEW 


: CHASE H.Q. 


10 


; INDIANA JONES (A,ent.) 

US Gold (ST, PC, Amiga) 
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• INFESTATION 


NEW 


NOUVEAUTES 
A SURVEILLER 


1, MpHim Gnftnoflqm 


- SECRET AGENT 


P ITALY °0 
P US Gold 


P SHADOW WARRIOR 

t Ocean 


P HEAVY METAL 
(^ US Gold 
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CONCEPT 



Comme convenu, nous rcvenons sur le premier projet de la 
gamrae Action Concept, prcsente le mois dernier en exclu- 
sivity dans Generation 4, et que nous suivrons au fil des 
mois. Pom les infideles, rappelons que la gamme Action 
Concept sera basee sur un premier jeu, Commando Wars, 
que des disquettes supplementaires (a un prix moindre) 
viendront totalement modifier, aussi bien graphiquement 
qu'au niveau du jeu en lui-meme! 

Dans Commando Wars, vous dirigez un horame parmi un 
commando, el les autres hommes du groupe suivront plus 
ou moins vos ordres, selon leur moral, leur discipline et les 
ordres en question. Ce n'est pas un wargame, mais un jeu 
d'action, avec quelques elements de strategic ! Le jeu est en 
3D isometrique. 

"s-ci, les programmers ont quelque peu avance" sur 
le projet, mais s'ils rencontrent bien sur des difficultfis, ils 
onl le moral, ce qui est deja un bon point. Les 
qui ont eux un boulot d'enfer, travailfenl plutflf en 
moment a rendre la 3D isometrique le moins carrd possi- 
ble. Sur les nonveaux ecrans que nous vous proposons, 
vous pouvez done voir la riviere, dont les bords sont loin 
d'etre reguliers, ou le hangar cach£ sous la colline. Pas de 
doute a avoir ici, 9a ressemble a tout sauf a Craflon & 
Xunfe! Des nouvelles du projet, des le mois prochain... 
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LA LYNX do Atari, La 1" console de Jeux 
portable avec un ecran couleur !^-« 



au FORUM DESHALUS 

et en Venfe par Correspondante. 




CONSOLE LYNX 1 790 F 

+ 4 JEUX (Surf, BMX, Skateboard, Footbag) 

Liste des jeux : 

BLUE LIGHTENING 195 F 

CALIFORNIA GAMES 195 F 

CHIP CHALLENGE 195 F 

ELECTRO COP 195 F 

GATES OF ZENDACON 195 F 
etd'autres titres a venir : Harddrivin... 



LAGAMEBOY 

Une qualite de jeu incomparable!^ 

790 F C££I» 



CONSOLE GAMEBOY 
CONSOLE GAMEBOY 
+ TETRIS 990 F 

Liste des jeux : 



TETRIS 

TENNIS 

SUPER MARIO LAND 

PIN BALL PARTY 

ALLEY WAY 

ASMIK WORLD 

MASTER KARATEKA 

MICKEY MOUSE 

NAVY BLUE 

NEMESIS 

SOLAR STRIKER 

VAMPIRE 



295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 
295 F 




et d'autres titres regu/ierement en import. 
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MICROMANIA 

au FORUM DES HALLES 

LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 

specialise en logiciels de jeux. 

135 M 1 DE JEUX pour AMSTRAD, 

ATARI ST, AMIGA, SEGA 

PC Compatibles, Thomson... 

NOUVEAU 

Un super rayon de consoles de jeux : 

PC Engine de NEC, LYNX de Atari, 

GAMEBOY de Nintendo, 

MEGADRIVEdeSega 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reole 

Niveau - 2 

Metro et RER Les Holies 

Tel. 45.08.15.78 

+ de 6 OOP logiciels en stock 



PRINTEMPS HAUS: 

64, bd Haussmanh 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havrs-Caumartin 
Tel. 42.82.58.36 ' 



CENTRE COMMERCIAL 
VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tel. 34 65 32 91 

Le plus grand choix de logiciels 

sur le sud-ouest parisien 

+ de 2500 jeux en stock 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - A" Etage 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 

CENTRE COMMERCIAL 
VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66 




0352229 



GARANTIE TOTALE 1 AN 

Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. 
Les cartouches de jeux video portables beneficient 
egalement d'une garantie totale de 1 an. 
Si un logiciel ne fonctionne pas nous I'echangons 
im media tement contra un logiciel neuf. 



PROMOTION SPECIALE 

la manette \/*^ 
KONIXSPEEDKING 




LBS PREVIEWS. 



EMLYN HUGHE'S 

INTERNATIONAL 

SOCCER 




Encore un football! Oui, mais celui-ci, c'est le meilleur, 
disent-ils chez Audiogenic. Le probleme, c'est qu'une 
vingtaine de foot sont annonces, et tous semblent, aux dires 
de leurs auteurs, etre le meilleur. Celui-ci a pourtant des 
chances, puisqu'il est particulierement connu sur 8-bits 
(100000 exemplaires vendus), ou il s'est vendu a un 
nombre incroyable d'exemplaire... II semblerait que ce soit 
la simulation la plus proche du vrai football. En tout cas, 





ce que Ton peut en dire, c'est que le jeu se deroule sur un 
terrain vu en coupe, et scrollant horizontalement. Le jeu 
comporte des graphismes sympa, un environncment sonorc 
excellent, et la jouabilite semble etre au rendez-vous. A 
con firmer ! 



AUDIOGENIC 

Amiga / ST 
Mai 
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NEUF. TEL 93,42.57.12 
" \20HEURES 



PC COMPATIBLES 



compilations! 


ACTION D'ENFER 


249F ! 


iDOUBLE DRAGON 




+ PLATOON 




+ CRAZY CARS 
-DALEY THOMPSON 






SIMULATIONS HITS 


249F 1 


-<,44 TURBO CUP 




+SPACE RACER 








EUROPEAN DREAMS 


259F 


■ TEENAGE QUEEN 




+EILLARD SIM. 




-ACTION SERVICE 




PC HITS N=2 


225F 


-tC-REEN BERET 




-tGRYSOR 




+ARKANOID 




+WIZZBALL 






NOUVEAUTES 


(d par nitre) 




A NE PAS 


MANQUER 


BATMAN CAPED CRUSADEF 


199F 


DRAKKHEN 


339F 


EAGLE'S RIDER 


249F 


E-MOTION 


249F 


FZ9 RETALIATOR 


249F 


FIRE AND FORGET 2 


269F 


LES VOYAGEURS DU TEMPS 




....LA MENACE- 


299F 


PINBALL MAGIC 


199F 


SHIMOBI 


249F 


ULTIMA V 


299F 


VOYAGER 


199F 


AUTRES 




NOUVEAUTES 


BAD BLOOD 


34 9F 


BATTLE OF BRITAIN 




RLAUE WARRIOR 


249F 


BUBBLE + 




CASTLE MASTER 


299F 


CODFNAME ICEMAN 


449F 


COLOSSUS CHESS X 


249F 


CONQUEST OFCAMELOT 


449F 


CYBERBALL 




DANDAKE 3 




DUNGEON MASTER 


399F 


ESCAPE FROM HELL 


249F 


ESCAPE FROM THE PLANET 24yF 


EYR OF THE STORM 


249F 


FIRE KING 


249F 




249F 


HIGHWAY PATROL 2 


249F 


lVlF.iil'HASE 3D 


249F 


INT. SOtlCER CHALL. 


249F 


KLAX 


249F 


LORDS OF RISING SUN 




MADDEN FOOTBALL 


249F 


MIDWINTER 




P47 


249F 


P1NBAI.LS SIMULATOR 


275F 


PLAYER MANAGER 


;,,:)]. 



MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE Z95F 

0UICKJ0YM5 199F 

10 DISG 51/4DF.DD. 49F 



AUTRES NOUVEAUTES 



! POWERDROME 



| SKI OR DIE 
STARBLADE 

UI.I;\'A7EG0LF 
WOLF PACK 

WORLD CUP SOCCER '•)!:' 
WILD STREETS 



HIT PARADE 

BOMBER 349F 

BUDOKAN 249F 

DOUBLE DRAGON 2 249F 

FULL METAL PLANET 299F 

INDIANA JONES fAVEN) 299F 

INDY 300 249F 

LHX ATTACK CHOPER 399F 

M1 TANK PLATOON 399F 

POPULOUS 249F 

POPULOUS DATA DISC 99F 

STARFLIGHT 2 249F 



A- 1!) TANK KILLER 

AFTERBURNER 

BARBARIAN 2 

BLOOD MONEY 

CHESS MASTER 2100 

COLORADO 

CONQUEROR 

CORVETTE 

DAVID WOLF 

DE LUXE PAINT 2 ENHANCE 

FRANCAIS 

DEATH TRACK 

DIE HARD 

DOUBLE DRAGON 

DRAGON "S LAIR 

DRAGON WARS 

FTI STEALTH FIGHT. 

G!IOSi7iUSTERS2 

GUNBOAT 

HARDDRIVIN' 

HARPOON 

Y PATROL 2 
A JONES (ARC) 
KHALAAN 

LEISURE SUIT LARRY 3 
LOAD RUNNER 
LOOM 
LOW BLOW 

Ml TANK(MIRRORSOJTj 
MECI I WARRIOR 
NORTH AND SOUTH 
OUT RUN 



VWi-: 



POWERBOAT 

ROBOCOP 

SIM CITY 

SIM CITY TERRAIN ED. 

SHOGUN 

STARTRRCK V 

TV SPORT FOOTBALL 

XENON 2 



AMIGA 



OPERATION SPECIALE 



OPERATION THUNDERBOLT 

h LES INOORRUPTIBLES 

199F 



LES VOYAGEURS DU TEMPS 

+ COMPACT DISC 

"LA MENACE" 

199 F 



ACTION D'ENFER 249F 

■ i- DOUBLE DRAGON + PLATOON 
-CRAZY GARS+ DALEY THOMPSON 

TRIAD 3 299F 

+BLOOD MONEY +SPEEDBALL 
! ROCKET RANGER 

COMPILATION 1 259F 

: SILKWORM +DOUBLE DRAGON 
+XENON +GEMINT WING 

MAGNUM 4 299F 

-OPERATION WOLF 

+AFTEK BURNER 

+ DOUBLE DRAGON +BARBARIAN 2 

+BATMAN THE CAPED CRUSADER 

LES VAINQUEURS 299F 

+FORGOTrEN WORLDS 

■4-THLNDHKELADE4-TIGERROAD 
+LAST DUEL+BL ASTEROIDS 

LES GEN' D'OR 249F 

+BIO CHALLENGE+R TYPE 
-f-VOYAGER-HNTERNAT. KARATE + 

LES JUSTIC1ERS 249F 

+ DRAGON NINJAtROBOCOP 

|RAUB0 3 ____^__ 



249F 



NOUVEAUTES 

(a paraflre) 

A NE PAS 
MANQUER 

COMBO RACER 249F 

CRACKDOWN 

E-MOTION 

FIRE AND FORGET 2 

HEAVY METAL 

ITALY 90 

IVANHOE 

MATRIX MARAUDERS 

MAUPITI ISLAND 

NINJA 3P!R:TS 

SECRET AGENT 

SECRET DEFENSE.. 

..OPERATION STEALTH 

SHADOW WARRIORS 

TOYOTTES 

VENUS 



AUTRES 
NOUVEAUTES 

ANUIEADSDES. DATA DISC I49F 

BATTLE OF BRITAIN 299F 

BEVERLY HILLS I99F 

BLUE ANGELSlACCOL.) Z49F 

BUBBLE * 229F 

CASTLE MASTER 249F 

COSMOS 249F 

CYBERBALL IMF 



AUTRES 
NOUVEAUTES 

DAN DAKE 3 199F 

ESCAPE FROM THE PLANET 199F 

FEDERATION QUEST... 249F 

GHOST AND GOBELINS 245F 

GRAVITY 249F 

HALL OF MONTEZUMA 249F 

HAM MERITS'! 249F 

HARRICANA 249F 

IMPEKHJM Z49F 

IMPOSSAMOLE I99F 

JACK NICKLAUS GOLF 249F 

KILLING GAME SHOW 249F 

KING ARTHUR 249F 

KXAX I99F 
KNIGHTS OK CRYSTAL?. [!>■*, 2WF 

LOST PATROL 249F 

PIRATES 249F 

PLAYER MANAGER 2G9F 

POLICE QUEST 2 249F 

POWERBOAT 249F 

SKATE OR DIE 249F 



STARBLADE 
THE THIRD CI 

ULTIMATE GOLF 
ULTIMA V 

WORLD CUP SOCCER 90 
INI. SOCCER. CHALL. 



HIT PARADE 

6B8 ATTACK SUB 249F 

BLACK TIGER 249F 

BUDOKAN 249F 

DRAGON'S BREATH 299F 



F29 



249F 



INFESTATION 249F 

NINJA WARRIORS 199F 

RAINBOW ISLAND 249F 

TENNIS CUP 249F 



];ombli; 



299F 



DELUXE PAINT.T 
DE LUXE VIDEO 3 
DRAKKHEN 
DOUBLE DRAGON 2 
DUNGEON MASTERlEXT.) 
EAGLE'S RIDER 
FALCON MISSION DISK 1 
FULL METAL PLANET 
GHOLLS'N GHOSTS 



IT GAME FROM THE DESERT 1 

JUMPING JACK SON ; 

KICK OFF '. 

KID GLOVES : 

KHALAAN : 

LES INCORRUPTIBLES I 

OCEAN BEACH VOLLEY : 
OPERATION THUNDERBOLT ; 
PINBALL MAGIC 

PIPEMANIA : 

POPULOUS : 

POPULOUS(DATA DISK) ' 

ROCK STAR (I WAN.) : 

SHOOT"EMUPCONT. 1 

SIM CITY ; 

SIM CITY TERRAIN ED. [ 
SONIC BOOM 
SUPER CARS 

TOWER OF BABEL : 

TV SPORT BASKETBALL '. 

WAR HEAD : 



UT 
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COMPILATIONS 



raraitre) 

A NE PAS 
I MANQUER 

■' CABAL 19J 

COMBO RACER 19£ 

CRACKDOWN 19S 

>\ DRAGON'S BREATH 29? 

4 E-MOTION 19£ 




LES VOYAGEURS DU TEMPS | 


+ COMPACT DISC 




"LA MENACE" 




199 F 






HIT PARADE 


BLACK TIGER 


199F 


CHAOS STRIKES BACK 




(SUITE DUNGEON MASTER) 


225F 


EAGLE'S RIDER 


249F 


INDIANA JONES(AVENT.) 


249F 


LES VOYAGEURS DU TEMPS 




- LA MEHACE- 


243 F 


MAUPITI ISLAND 


239F 


MIDWINTER 


299F 


NINJA WARRIORS 


199F 


OCEAN BEACH VOLLEY 


193F 


OPERATION THUNDERBOLT 


19SF 


PINBALL MAGIC 


199F 


RAINBOW ISLAND 


199F 


SIM CITY 


299F 


TENNIS CUP 


249F 



pwlal 
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I 111 Ill lllllMl nouveau rayon Consoles* 

\au forumdesJiaUes 
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SEGA MEGADRIVE 

t SPACE HARRIER J 



1 890 F 



SEGA 8 BITS 



749 F 



AIR DRIVER 

CURSE 

FORGOTTEN WORLDS 

GHOULS & GHOSTS 

GOLDEN AXE 

NEW ZEALAND STORY 

RAMB0 3 



395F 
39SF 
395F 



SPACE HARRIER 1 
SUPER BASKETBALL 
SUPER HANG ON 
SUPER SHINOBI 
TATS [JIN 

THUNDERFORCE 2 
ZOOM 



AFTERBURNER 2, POWERDRiFT, ALTERED BEAST, CRACK 
DOWN, GHOST BUSTERS, SUPER MONACO GP, DJ KID 



CONSOLE SEGA 749F 

CONSOLE SEGA 1049F 
+ LE PISTOLET 

i'lSTi li VI SEGA + J JEUX 3S9F 

PISTOLET SEGA 269F 

CONTROL STICK SEGA 139F 

RAPID FIRE SEGA IIWF 

\L\;-i\-:TlY.S?Y.i:i>A.£ I45F 
(SPEED KING) 



AI'TiiK BURNER 
ALIEN SYNDROME 
ALEX KID/LOST STAR 
A1.EXK1DDH.T.V. 
Al.KSTK POWER STRIKE 
AMERICAN BASEBALL 
BLACK BELT 
BOMBER RAID 
CIIOPLIFTER 
FANTASY Zl 



J NEC PC ENGINE 



1 490 F 



BLOODY WOLF 
CHASE HQ 

CITY HUNTER 
CYBER CORE 
DUNGEON EXPLORER 
I- : FIGHTER PILOT 
]■: IKIP1.E BATTLE 

GOLF BOY 
GUN HEAD 
HEAVY UNIT 

KUNG FU 
MOTO ROADER 
MR HELI 



SON SON 2 

SPACE HARRIER 

SPACE INVADER 

TIGER HELi 

TIGER ROAD 

VIGILANTE 

VOLLEY BALL 

VOLF1EV 

WON'DERBOY IN MONSTER. 

WORLD COURT TENNIS 



495F 
445F 



M.!,',H:!.VlJIIHrc7rT 



CONSOLE GAMEBOY 
i> 1 cable de liaison ) 

| TETRIS 

OLAND 

1 TENNIS 

PINBALL PARTY 
■ ALLEY WAY 
I BASEBALL 
■| ASMIK WORLD 

R KARATEKA 



29SF 

295F 
29SF 



CONSOLE GAMEBOY 99QF 
( + le jeu TETRIS et 1 cable de liaison ) 

MICKEY MOUSE 295F 

NAVY BLUE 295F 

NEMESIS 295 F 

PUZZLE BOY 295 F 

SHANGAI 295 F 

SOLAR STRIKER 295F 

VAMPIRE KILLER 295F 



LUNETTES 3D 


309F 


GALAXY FORCE 


325F 






GOLVELLIUS 


325 F 






GREAT BASKETBALL 


2S5F 


NOUVEAUTES 


KENSE1DEN 
L0RDOFTIIESW0R1.D 


295F 
325F 


BASKETBALL MGHTMAR1 


295F 


MONOPOLY 




CALIFORNIA GAMES 


295F 


OUT RUN 




CAPTAIN SILVER 


295 F 


OUT RUN 3D 




CASINO GAMES 


295 F 


PHANTASY STAR 




CLOUD MASTER 




RAMB0 3 


325F 


CYBORG HUNTER 


2S5F 


RAMPAGE 




CAPTAIN SILVER 




ROCKY 




HEAD ANGLE 


29SF 


SHOOTING GAME 


2BSF 


GOLDEN AXE 


325F 


SPACE HARRIER 




SCRAMBLE SPIRITS 


29SK 


TIME SOLDIERS 




SPELL CASTER 


325F 




28 5F 






WONDERBOY 


2S5F 






WONDERBOY M.L. 


295F 


HIT PARADE 




WORLD SOCCER 














325F 






DOUBLE DRAGON 


325F 






DYNAMITE DUX 
GHOSTBUSTERS 


325F 
295F 


PRIX EXCEPTIONAL 


RASTAN SAGA 
RTYPE 
SHINOBI 
TENNIS ACE 


295F 
325F 
325F 
325F 


ENDURO RACER r*%Q 
FANTASY ZONE l\?£*-~ 
GI..OBAL DEFENSE 


— 99F 

99F 
99F 


THUHOERBLADE 
VIGILANTE 
WONDERBOY 3 


295F 
325F 
325F 


RESrUE MISSION 
SECRET COMMAND 






TEDDY BOY 


99F 






TRANSBOT 








W.;ri 1) GRAND PRIX 


99F 



ATARI LYNX 



D'AUTRES TITRES EN IMPORT, REGULIEREMENTi] 

Voire jeu chez vows dans 48 h* en telephonant au 93.42 



CONSOLE LYNX 

+ 4 JEUX 

(Surf, BMX, foot bag, skateboard) 



790F BLUE LIGHTENING 

CALIFORNIA GAMES 
CHALLENGE 



GATES OP 7£NDAGO\ 



57.12. /NOUVEAU - Livraison goronlie par Colissimo 

rasnf. (ATTENTION, depuh Paris composer le 16.93.42.57. 12} 



J10N de COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 

TITRES __ 



NOM .. 
ADRESSE .. 



x frais de port el d 'emboli age 



7 cassette D Disk 1 ! Total a payer = 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE t INTERBANCAIRE 

I I I I I I I I I I I I I I I I I 
Dale d'expiralion — / — Signature : 



D T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL Ht°u.»; voire teille) 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M.L.XL (smourezvotretailH 

D Montre MICROMANIA 



ENTOUREZ VDTRE ORD1NATEUR DE JEUX : AMSTRAD Abi . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA . NEC . LYNK . GAMEBOY . MEGADRIVE" 



LES PREVIEWS. 



SHADOW 

WA.EEKCES 



Voici lc premier logiciel d'une Iongue serie d'adaptalions 
d'arcade de chcz Ocean. II s'agit de mener voire personna- 
ge, un guerrier ninja, au cours de six niveaux infestes 
d'ennemis organises la plupart du temps en gang. Vous 
affronterez tour a lour des combattants aux pieds ct mains 
nus, des karalekas, des hommes amies dc batons et des 
molosses pouvant soulcver sans probleme un enorme tronc 
d'arbre, lui-memc capable de vous assommer d'un seul 
coup. Pour vous defendre, vous ne pouvez compter que sur 
rcnscigncmcnt prodigue dans votre enfance par les grands 
maitres des arts martiaux. Dorenavant, vous maitrisez par- 
faitemem les sauts chasses, les coups dc pieds arriere, les 
sauts perilleux... Autre moyen de defense, la nature du 
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decor: une cabine lelephonique peul vous servir de para- 
veni et un balcon vous donncr nne chance d'echapper a 
vos ennemis. A la fin de chaque niveau, un colosse encore 
plus fort et plus resistant que les aulres vous attend. 
Sur le plan de la realisation. Shadow Warriors s'annonce 
excellent avec les decors de Parcade et une superbe anima- 
tion des personnages. Si la jouabililc ne fait pas defaut, nul 
doute que ce logiciel sera un hit ! 



LES PREVIEWS 





Epic, c'est le tout prochain programme des auteurs de 
Falcon sur Amiga et ST, a qui Ton doit egalement F29 
Retaliator. En fait, ce jeu n'est autre que Goldrunner 3D, 
qu'ils programmaient pour Microdeal, jusqu'a ce que la 
compagnie decide de stopper la production du jeu... Ocean 
en profita done pour reprendre le produit, qui s'annonce 
comme Fun des evenements de l'annee. 
Epic commence, comme tout jeu, par une presentation... 
Mais la, je dois avouer qu'apres cette derniere, on est deja 
dans tous ses etats, vu qu'elle est fabuleuse, totalement 
animee, melangeant 3D et dessins, musiques dig itali sees... 
Brcf sublime! 

La presentation commence sur voire planete, ou votre 
peuple vit en paix. Seulement recemment, les scientifiques 
ont decouvert que le soleil de votre monde est de plus en 
plus instable, et devrait done exploser sous peu! Du jour 
au lendemain, une evacuation globale de la planete est 
organisee, a bord d'un gigantesque vaisseau, le Redstorm, 
et d'une fiotille de vaisseaux plus petits. Le probleme, c'est 
que l'armada va devoir traverser une ancienne zone neutre, 
pres de laquelle se trouve l'Empire Rexxon, une race guer- 
riere aux allures de lezards. Apres avoir assiste au depart 
precipite de la planete, avec comme fond sonore des 
exfraits des "Planetes" de Hoist, vous assistez a 1'echec des 
negociations entre vos ambassadeurs et les Rexxons. II est 
done decide" de passer en force, le plus rapidement possi- 
ble, afin de limiter les degats. Et c'est la que le jeu com- 
mence. 

Epic est a mi-chemin entre la simulation futuriste et le jeu 
d'arcade. Cote jouabilite, on est tres proche d'un 
shool'em'up en 3D, mais avec un scenario, des missions, et 
une profondeur qui le rapproche des simulations. 
Lors de votre premiere mission, vous commencez a bord 
du Redstorm, un vaisseau contenant la quasi-totalite de la 
population de la planete, un peu dans Ic genre de celui de 
±>attlestar Galactica. Vous etcs a bord d'un prototype d'in- 
tercepteur, pare a dccolle de la piste de lancement. Une 
fois ccla fait, vous voila navigant dans 1'espace, a c6te de 
cette enorme masse qu'est votre vaisseau-mere {imaginez 
ca en 3D!). Vous allez devoir traverser un champ de 
mines, puis, aller rapidement vers deux planetes, que vous 
devrez survoler afin de detruire leurs stations radars, et 
1'escadrille de chasseurs rexxons qui s'y trouve. Si vous ne 
faites pas ceci rapidement, les Rexxons vous rep^reront 
bien trop l6t! Les surfaces des planetes sont detaillees, 
entierement en 3D, et component divers ennemis comme 
des tanks, etc. 

Votre seconde mission vous fait a nouveau survoler une 
planete, puisqu'elle consiste a detruire un complexe minier. 



LES PREVIEWS. 



d'ou ics Rexxons lirent leur fuel. Evidcmment, cc cternier 
est defendu. 

Cette fois-ci, quoi qu'il arrive, 1'ennemi vous aura repcrc, 
et sera arrive au vaisseau-mere avant vous. Alors que 
approchez le Redstorm, vous voyez qu'il est attaque par les 
Rexxons. A vous de detruire les ennemis, aide par le sys- 
teme de defense du vaisseau mere. Si vous reussissez, vous 
aucrrissez enfin. 






La mission quatre recommence dans la panique, puisquc 
1'un de vos vaisseaux contenant du materiel se fait aita- 
quer. II va falloir ie defendre, surtout qu'il contient des 
armes et munitions primordiales pour votre victoire finale! 
La mission cinq consiste a foncer vers une planete pour y 
detruire, Ic plus rapidement possible, un canon-laser, capa- 
ble de tircr jusqu'a votre vaisseau mere. Plus vous mettez 
de temps, plus Ie Redstorm est endommage. 
La mission six est une mission de contre-attaque, puisque 
vous decidez de vous en prendre aux Rexxons. Vous allez 
sur leur planete, jusqu'a la capitale, ou vous devez detruire 
leurQG. 

La mission sept est la premiere grossc bataille. La flotte 
ennemie vous a rejoint, avec un vaisseau dans le genre du 
Redstorm, 6 vaisseaux de guerre et 12 escadrons de chas- 
seurs ! Apres avoir eu l'essentiel de la flotte ennemie, vous 
devez detruire le vaisseau mere ennemi... Mais avant cela, 
lors de la mission huit, vous devez affronter les 
Vanguards, des intercepteurs aussi puissants que le votre, 
avec des pilotes chevronnfis qui ne vous feronl pas de 
cadeaux. Pendant ce temps, les deux vaisseaux meres enga- 
gent un combat rapproche, durant lequel le Redstorm sera 
bien endommage. A vous d'en finir rapidement avec les 
Vanguards, sans quoi le Redstorm finira par exploser. Une 
fois le vaisseau mere ennemi detruit, vous assisterez a la 
phase finale de l'histoire, sous forme d'une animation par- 
ticulierement lumineuse... Mais avant d'en arriver la, il 
vous faudra maitriscr completement Epic. 
Epic, comme vous vous en rendez compte, promet d'etre 
1'un des evenements de 1'annee. Ceci est vrai, d'autant plus 
que le jeu est ma gnifi quern ent realise, avec une 3D tres 
rapide, des chargemenls acceleres et peu nombreux entre 
les missions, pres de 600 Ko de sons et musiques digitali- 
sees... Bref, Epic porte bien son nom! 



OCEAN 

Amiga / ST 




Les sorties de softs , 
au jour le jour, e'est sur 
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Sim City ferait-il des emules? En toul cas, Raiload Ty- 
coon, mcme s'il traite d'un sujct different, fait appe] a un 
systcmc de jeu rappelant fortement celui de Sim City. Ce 
logiciel vous propose de revivre la fanlastique fepopee du 
chemin de Ecr, aspect 1c plus visible de la revolution indus- 
trielle a travers le monde, durant cssentiellcmcnt le 19e sie- 
cle. En effel, debutant en 1930, le programme vous permet 
d'engager une partic sur une centainc d'annees. 
Le but du jeu est simple, devenir le roi du chemin de fer. 
Bien sur, vous n'eles pas seul sur le marche el vous devrez 
faire face a une rude concurrence engendree par d'autres 
personnages habites dcs mfimes ambitions. Avant de com- 
mencer une partie, le logiciel vous demande de choisir un 
niveau de difficulte. Chacun correspondant a vos prises dc 
risques dans les differenls secteurs d'activite gravitant 
autour dc 1' Industrie ferroviaire. Vous pouvez jouer en tant 
qu'investisseur, financier, magnat du rail... Ensuite, il vous 
faut definir une zone geograpbique propice, d'apres vos 
estimations, au rapide developpement d'un reseau Eerie". Sa- 
chez que le territoire des Etas-Unis est sans doute le moins 
difficile a equiper. Des que vous choisissez une autre 
region du globe, la partie deviendra plus difficile. 
Une fois le theatre dcs operations choisi, le jeu propremenf 
dit commence. II est possible dc visualiser la carte, plus ou 
moins precisemcnt a 1'aide dc plusicurs zooms, juste en 
cliquant sur ia partie desirec. Ensuite ii suffit de cltquer 
sur les deux villes a relier et de commencer ia construction 
de la ligne, non sans avoir pris note des besoins des usa- 
gers (transports de courrier, de vivres, de biens mobi- 
liers...). En plus de cela, voire choix doit prendre plusieurs 
facteurs en compte, comme par exemple la complementari- 
te des productions de chacune des villes et les gains possi- 
bles en rapport avec Pinvestissement. L'edification de ia 
iigne doit se faire scion des regies bien etablies, en produi- 
sant d'abord les rails, puis la station (quatre modeles de 
stations disponibles allant de la simple gare au terminal), 





puis enfin la misc en chantier du train. A vous de gerer au 
mieux votre misc initiale d'un million dc dollars. 
Si vous avez choisi de vous tenir au courant des activites 
de vos concurrents, period iquement une page ecran retra- 
qant leurs fails et gestes apparatlra. De meme pour vos 
comptes, chaque operation financiere y figurant de maniere 
detailiee. Plus loin dans la partie, vous pourrez juger op- 
portun de conclure une alliance avec tel ou tel concurrent 
ou avec un banquier si vous manquez d'argent. Sachez que 
tout est possible. 

Tres bien concu, beneficiant d'une bonne realisation (ce 
type de logiciel ne necessile pas des graphismes et des 
bruitages dementiels), Railroad Tycoon s'annonce veritable- 
ment excellent. 

MICROPROSE 
PC 
Mai 
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Iroite a gauc 

seiitee ici, un scrolling diffeientiel tr< 
Ce qii'il y a d'original dans ce jeu, c'est qi 
as un personnage, mais le c" 
te. En appuyant sur le bout 
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ie I on u temps, plus 
........ J'une certaine Tore 

. _...„ .™,.„ .„..^......t un eclair ou line boule de feu, 

ce qui est pratique pour en finir avec certains ennemis. 
Les ennemis sont parfois aussi a cheval, mais il y a 
5, et j'en oublie. 
ible d'utiliser de ia magie de 



des ennemis presents, sauf pour les person nages impor 

tants, que l'on croise une ou deux fois dans chaqu„ 

tableau. 

l.e jeu beneficie d'une presentation tres jap< 

graphisme assez bon, et d'une animation 

qui en fait une conversion de qualite! Avt 

different* graphiq 
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ENTURION 
DEFENDER 
F ROME 



Encore un jeu signe" Kellyn Bceck, S'auteur de Defender Of 
The Crown. Centurion est un melange de stralfigie, de jeu 
dc role, qui comporte des graphismes superbes et une 
animation impressionnante. Vous devrez mener des batail- 
les, mais 6galement user de dipiomatie pour arriver a vos 
fins. 

Vous commenccz le jeu en tant que jeune officicr aux 
commandes d'une legion romaine. Le but est de defendrc 
Rome des troupes barbares, en utilisant vos talents de 
diplomate ou de soldat, tout en annexant peu a peu ies 
provinces avoisinantes. II est possible d'offrir une protec- 
tion ou une alliance avec Rome aux gouverneurs desdites 
provinces, afin de les rallier a votre cause. 
Les combats sont vus du champ de bataiile, et le joueur 
intervient en choisissant la formation des troupes, ainsi que 
leur tactique. Des que la bataiile commence, vous pouvez 
meme diriger des troupes individuelles, comme I'infanterie 
ou ia cavalerie, sur des troupes cnnemies particulieres. 
Si vous vous d6brouillcz bien, Rome deviendra de plus en 
plus forte, et ses frontieres seront de pius en plus eloi- 
gners, ce qui vous obligera bientot a construire une flotte 
de baleaux... Bientot commenceront 6galement les combats 
maritimes ! 

Entre deux guerres, le joueur peut utiliser un peu de Far- 
gent du butin pour construire un stade, oil se tiendront les 
jeux. II choisira un gladiateur qu'il dirigera alors dans un 
combat a mort dans i'arene. Au cirque, il sera meme possi- 
ble de participer a des courses de chariots, ou vous pouvez 
donner des coups de fouets a vos adversaires pour 



d6barrasser ou encore dechiqueter les roues des chariots 

concurrents... 

Impossible ici de dire a quel point le jeu est complet. Rien 

qu'aux arenes, il est possible de tricher, en achetant un 

concurrent, en droguant ies chevaux et meme en invoquant 

les dieux. 

Centurion: Defender Of Rome, est un jeu qui s'annonce 

vraiment superbe, varifi, et particulierement prenant. 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC.92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



ATARI ST 



Cadeau ELECTRON 
50 Disquettes pour I 'achat 
d'un STE, 100 Disqiiettes 
pour i'achat d'un STE Coul 



SOFT ST 



---SEGA--- I NEC PC ENGINE 



3490 
4490 
S90 
690 
1890 
3490 



520 STE complet 
1040 STE complet 
1 M° pour STE 

1 M° pour STF 

2 M° pour STE 
4 M° pour STE 
Mon Coul HR S stereo 2490 
Mon Mono SM124 1290 
Mon Coul HR S i 
Mon Multisync 
Megafile 30M° 
Megafile 60M D 
Megafile 44M" 
Cartouche 44M° 
Doubleur Ecran 
Souria ST PLUO 



2000 
5000 
•NC 
7000 
8590 
1100 
290 
350 



ATARI X E 



130XEPeritel 
LectK7XL/XE 
Console XE game 
Kit Clavier + K7XE 
Imprimante A1027 



MEGADRIVE 



ATARI 

PORTFOLIO 

1990 F 



CONSOLE 

MEGADRIVE 

+ 2 Jeux 

1990 F 



JEUX MEGADRIVE 

AFTER BUKNEB H «B0 

ETJJYAKU 2 (PEACOCK) 450 

S/REAL BASKETBALL 450 



al.es Kin 

SPACE BARRIER II 



MUSIQUE ST SOFT AMIGA 



ATARI LYNX 



cable de liaison + (4Jeux 

CALIFORNIA GAMES 

Adaptateur Secteur 

1790 F 



ELECTROCOP 
BLUE LIGHTNING 
GATE OF ZENDECON 
CHIP'S CHALLENGE 
GAUNTLET 



PRO 12 680 

CREATOR 2350 

NOTATOR 3900 

FM MELODY 790 

CUBASE 4160 

STUDIO 24 H20 

TRACK 24 580 

PRO SCORE 1530 

ST REPLAY PRO 1290 

MIDIMIX 89 
DEMONSTRATION SUR RV 



STAR LC 10 

1890 F 

STAR LC 24/10 

2990 F 



BUDOKAN 

COMBO RACER 

BLACK TIGER 

IVANOHE 

E. MOTION 

NINJA SPIRIT 

688 ATTACK SUB 

MATRIX MARAUDER 

SECRET DEFENSE 

PLAYER MANAGER 

KLAX 

F29 

CABAL 

TENNIS CUP 

MAUPITI ISLAND 

BATMAN THE MOVIE 

TWIN WORLD 

PHOBIA 

INDY ARCADE 

PASSING SHOT 

ROLLER COASTER 

SLAYER 

ACTION FIGHTER 



CUJNbULiii INiliC 
+ 2 Jeux 

1790 F 



rasJA wabjuofs, paranoia, shinob 



JEUXNECA390F 



JSraN ECA45QF 



RIDER, MOTO ROADEB, 31 
TAITO MOTORBIKE, VOLVTEF. 

JEUX NEC A 290 F 



COMMODORE AMIGA 



Cadeau ELECTRON 

50 Disquettes pour I'achat d'un 

AMIGA, 100 Disquettes pour i'achat 

d'un AMIGA Couleur 



AMIGA 500 complet 
AMIGA 500 Couleur 
(Moniteur HR stereo) 
AMIGA 2000 
CARTE XT 



50 Disquettes 
KONICA 

demarquees 

250 F 

100 Disquettes 

KONICA 



100 

KONICA 
demarquees 
480 F 
500 Disquettes 
KONICA 
demarquees 
420 F le 100 



OFFRES VALABLES DANS LA UMfTE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

C.P VILLE 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N° UJJJJJJJJJJJJJJJ DATE EXP.IJLLIJ 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 



Je vous passe commande de I'offre suivante: 
Designation Qte Px Unit 



Port DfequetteE 35 F lee 50, 50F les 100, 70 F 
Port AccBEEolra : 50 F Port Materiel : 100 F 

Signature Parents si mineur: 



TOTAL FTTC 
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TIE BREAK 




Tie Break, vous n'en avez jamais cniendu parler, et c'est 
normal, puisque c'est un logiciel uniquement distribue par 
Ocean, mais realise par 1'equipe de Starbyte. A premiere 
vue, c'est-a-dire en regardant les photos, on peut etre tres 
inquiet, et se dire que ca n'est pas beau. Disons que les 
graphismes ne sort pas le principal atout de Tie Break, qui 
se veut plutot etre le Kick Off du tennis. Et de ce que 
nous avons pu en voir, cela parait tout a fait vrai, puisque 
les personnes qui y jouaient au Trade Show semblaient 
avoir bien du mal a en decrochcr. En attendant, le jeu est 
assez original, puisque vous ne deplacez pas voire joueur. 
Celui-ci se place automatique, et vous ne faifes que decider 
du coup a faire, et du moment auquel vous desirez le faire. 
Voila qui risque d'en deranger plus d'un au debut, mais la 
jouabilite" etant parfaite, jc suis sur qu'ils oublieront rapide- 
ment cela... 



mtetres* uf tlje bavk 




DISTRIBUE PAR 

UBI SOFT 

1, voie Felix Eboue 
94000 CRETEIL 



Voici le premier jeu de role d'horreur. 

Des graphismes et une animation 

extraordinaire. 

Des monstres surnaturels et animes. 

Des centaines de lieux aussi differents 

que fantastiques. 

Des tas de puzzles a resoudre. 

Un veritable challenge pour tous les 

joueurs. 

Et bien sur, la plantureuse ELVIRA. 



disponible sur 

ATARI ST - AMIGA 

PC - C64 
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ie dragon que nous vot 
numero. C'est surto 



mlation, dans laquelle vohs 



mum 



mm 



rips d'adaplation: on n'apprend De votre dragon, vous pouvez regarder tout droit, 

pas a voler en dragon tous les jours! aussi a gauche, a droite et meme derriere vous, ce qui 

Bien siir, vous controlez le deplacement de votre es t tres utile lors des combats en vol! Parlons-en juste- 

dragon, un peu com me un avion, mais en mains ment de ces combats, qui sont de deux sortes. Four 

maniabje, surtout j* grande vitesse. En fait, un dragon, attaquer un ennemi, it faut si possible arriver sur luj 

" e de ,a en venant d'uue altitude plus elevee. Si c'est votre 




dragon qui at 

dragon ennetni. Si c'est vous, vous tenterez, a I'aide de Ah oui, il y a des objets n 
vos lances, de toucher le dragon ou ie chevalier le jeu. D'origine, vous dispose 
montant. Ce n'est pas toujours facile, puisque vous fait office de radar! On 
devez dinger la lance en meme temps que le dragon, importants lieux aientours. 

surveilier P altitude, la vitesse, etc. Heureusement, vous = 

disposez d'un moyen plus aise" pour les combats: le 
souffle de votre dragon, qui est de deux sortes, contrai- 



devez faire tres attention a ne pas passer trop pres de chacune, vous assistez a < 
1'ennemi, qui pourrait alors vous faire toinber. Si tel situation actuelle vis-a-vis 



Ah oui, il y a des objets magiques qui : 
jeu. D'origine, vous disposez d'une boule de cristal, qui 
fait office de radar! On y voit les ennemis et les 
tmportants lieux aientours. An debut du jeu, vous avez 



vos blessures ou celles de votre 



BBS! 



est le cas, votre dragon tentera de 
temps. Sans quoi, vous vous eci 



— 



leine guerre de la Lance, pour les connais- 
votre objectif. Apres cela, v— 
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Chaque (bis que vous reussissez nne mission, vous gar- que )e jeu devrait avoi 
derez les objets magiques que vous aurez peut-etre une un jour, 
trouve, et monterez en grade. Vous avez ia possibility 



eilleure, des 
plus importantes et plus difficiles. 
Entierement en 3D, le jeu est superbe, et totalement 
etrable, afin de pouvoir tourner rapidement sur 
irte quel PC. II y a trois types de 3D differentes, 
plus ou moins detaille"es, mais on peut aussi cboisir 
d'avoir des ennemis Bitmap plutot qu'en 3D. 
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DOSSIER INFOGRAMES 



Apres une fin d'ann 
North & South), la 
societe n'est pas res 



logiciels de quahte (Drakkhen, Sim City, Full Metal Fl 
s etait quelque peu ralentie en ce debut d'annee. Mais ce 

ni-break correspondait tout s implement a une periode 



de gestation el de programmation de nouveaux projets. Hormis jumping Jack Son 
The Toyottes et Sim City Terrain Editor teste ce mois-ci, l'avenir s'annonce pro 
nouveautes pour lesquelles Generation 4 vous donne, comme d'habitude, toute la p„ 





doute !c projet le plus abouti de tous 
de finiti 
ie. Le principc du jeu, entierement en 3D, 

: enferme dans une piece cubique, il s'agit de mener aide tres precieuse pour se silucr dans I'espace. Elle per- 

, au moyen de diverses plate-formes vers l'une met de se positionncr sans frop de probiemes sur les p!a- 

des porles pcrmcltant d'aeceder a une autre piece. Pour Ira- te-formes. Mais le jeu coinporle d'autres difficulty coramc 

' une des ces pieces, vous disposez d'un capital des aiiens presents a pratiquement chaque niveau el bien 

— • * d6cid6s a enpechcr vos d>* "~ 



>nus recoltes auparav 
se dfiplacer, il suffit de pi 
joystick. Mais de celte facon, vc 



j obligatoiremer 
■ rouge (il s'agit en fait de 1- 

~) situSe a meme le soi, c'est 

i niveau ou vous commencez. Une r 
commencera a rebondir de plus en 



vers l'une des porles. Bien ev 
culte sera de doser \ 
bouton de tir. Si t 
. la plate-£o 

- :i existe une 
iera" n'i 

le sprite sous toutes 
lessous, de cote\ de 



plus sournois, des plate-formes tournantes, ou apparai 
bouton de tir du de temps a autre ou les deux a la fois... 

le la r6atisation, de la jouabilite" et de I'iaftSrfit 

-for- d'Alpha Wawes, il n'y a rien a dire, c'est du tout bon! 

rm4 par Mais outre le systeme du jeu, Alpha Wawes se.veul un lo- 

: obligatoirement giciel complelement nouveau. En effet, ce soft est lie" a un 

git en fait de la recent phenomSne directeraent issu des Elats-Unis: le Brain 

ie le soi, c'est a Building. II s'agit en fait d'une petite malettc renfcrmant 

jtre un casque de walkman, une paire de lunettes ffashan' 

rateur d'ondes. Par !' intermedial re de <•> 

ible (d'apres Serge Chagnoleau, le vu 

tte technique en France), en calant les ondt 

r celles du Brain Building, d'accfider a des i 

programmes a 1'avance: relaxation, apprentis: 

"nti-stress, amelioration de la memoire, hyper-vigilanc 



r possible ... 

ivez done hyper-vigilance et appr 

" "". des- nisant a votre choix. A 

quart .' soft ludique thSrapeutique ? Attendons sa sortie pour _ 



l34 
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A4LPXER 
IN SPACE 



devrez piloter la slalion orbitale, effectuer dcs sorties dans 
l'espacc grace au fauteuil spalial (et ainsi passer d'un mo- 
dule de la base a l'autre) ou encore accomplir certaines ex- 
periences biologiques ou astronomiques. Pour vous aider, 
vous disposez de l'ordinaleur de bord: il prend en charge 
louie la parlie logistique de votre enquSte. Saehez que dans 
un souci d'exactitude et de realisme, Bertrand Brocard a 
fail appei a des speeialistes de la vie en apesanleur. 
Pour le packaging, ct comrae l'equipe Hilech a I'habilude 
de faire, des indices grandeur nature seront presents. 



Murder In Space est le nouveau programme de Bertrand 
Brocard, auteur de Meurtres en Serie ou plus recemment 
de Meutres a Venisc. II s'agit toujours d'une histoire poli- 
ciere mais cette I'ois-ci, le logiciei est plus qu'une aventurc 
et integre de nombreuses phases de simulation el d'arcade. 
L'hisloire se passe en 1'an 2005 a bord d'une station orbi- 
tale alors que le programme de ]a mission GW-003 se 
deroule sans encombre et selon !es objectifs prevus. C'est 
dans cette ambiance detendue que survient la premiere ten- 
tative de meurtre. Des lors, un climat de suspicion s'instau- 
re, rendant les rapports entre les membres de Fequipage 
difficiles voire penibles. Bien sir, le "Pegasus Space 
Consortium" est imm&Iiatement alerts. 
C'est a eel instant precis que vous entrez en scene pour 
tenter, dans un premier temps d'apporter des elements de 
response a cette tentative d'assassinat, et ensuite pour eclai- 
cir les fairs et degager les responsabilites de chacun. 
Concernant la realisation de ce logiciei, Bertrand Brocard 
est fidele a lui-meme (NDC: mefions-nous des gens qui 
sont t'ideles a eux-mfirnes !). Base sor un scenario soigne et 
elabore suivant des imp^ratifs cinematographiques, votre 
enqufite vous demandera bon nombre de qualitcs. Vous 
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Septembre 
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ALCATRAZ 



L'action se deroule Jans la ville de San Francisco en 1993 
alors que le marche" entier, ou presque, de la drogue 
(essentiellemenl heroine el cocaine) est conlrole par un seul 
homme, Pablo Escobar (toule res semblance avec un per- 
sonnage reel esi bien sur Cortuile). L'organisalion qu'il a 
mis en place est si complexe et si habilcmenl montee que 
loutes lcs polices et services inlernationaux onl etc incapa- 
bles de l'aprehcnder ni meme d'approcher son repere. II 



faut dire que cet homme a profile du tremblemcnt de terrc 
secouant la zone de San Francisco en 1989 pour annexer 
1'ile d'Alcafraz el y etabiir son quartier general alors qu'el- 
le eiait declaxee inlerdite pour raison de seeurite. 
Aujourd'nui la situation est grave. Lcs dernieres enquSles 
menees sur 1'exlehsion du Qeau de la drogue sur le tcrri- 
loire americam montre que de plus en plus d'individus sont 
touches, surtoul chez les jeunes. La CIA a done pour 
mission de rccruter lcs meilleurs hommes en vue d'une 
operation coup de poing afin d'eliminer Pablo Escobar. De 
plus, les deux hommes choisis pour ce "contrat" devront 
ramener des documents permettant a"la police d'arrSler les 
complices d'Escobar une bonne fois pour toutes. Quant au 
stock de drogue, il devra fitre dctruit. 



INFOGRAMES 

Amiga / PC / ST 

Octobre 





Comme vous pouvez le constaler, la societe Infogrames 
sera presente au niveau de l'edition tout au long de 1'annee 
1990. D'autant plus que ces trois logiciels presentes ne Fer- 
ment qu'une partie des projets mis en route (de "gros 
softs" sont a venir comme Call Of Cthulbu). En effel, vou- 
lant etre present sur tous les secteurs du marche de la 
micro-informatique ludique et resolument tourn6 vers 1'ave- 
nir, Infogrames ne delaisse pas les consoles et developpe 
de"ja sur Sega Megadrive tout en editant sur Nintendo. 
D 'autre part, celte societe developpe egalement sur FM 
Towns (il s'agit de Drakkhen), fabuleux ordinateur de chez 
Fujitsu seulement disponible (pour I'instanl) au Japon. 
Avec tout cela, nous serons surement amener a revenir ul- 
tcrieurement sur Infogrames ! 



POUR AMATE 
'ENSJCTIONS ' 




1, vote Felix Ebc 

94021 CRETEl 

Tel. 16(1)48 98 9 



GRATUIT ! 
OFFRE LIMITEE j 
D'UNE MONTRE VENDETTA 



USPMVIIHS 

IljPjPlt 




Prisonnier depuis quelque temps, une nouvelle loi, la 
Resolution 101, va peut-etre vous permettre de gagner voire 
liberie. Pour cela, vous allez deveoir un chasseur de 
primes, qui dcyiendra Itbre en tuant une a une toutes les 
crapuies qui terrorisenl la ville depuis un certain femps. On 
vous entraTnera un peu, on vous fournira un vehicule de 
base, et ensuite, votre avenir sera dans vos mains. 
HeUas! la realite est plus complexe, car les ennemis ne font 
pas de quartier. Non seulement ils vous tirent dessus, mais 
ils font tout pour 6viier vos tirs, disparaissent au coin 
d'une rue, se cachent derriere un bailment pour en ressortir 
apres avoir largue des mines dans le tournant... BreE, votre 
nouveau job est un veritable enEer, et vous aurez besoin de 
reflexes et de nerEs d'acier pour survivre a eerte terrible 
epreuve. 




i 





Heureusemenl, apres queiques victoires, vc 
mieux Vous equiper en armes, en ajoutant des laser 
roquettes et des mines. Vous pourrez egalement ameliorer 
Votre vehicule, pour passer de votre voiture standard a un 
hovercraft capable d'affironter tous les terrains. Vous 
pouvez egalement, durant le jea, aller dans un garage, afin 
de reparer la casse ou de refaire le plein. 
Realise par les auteurs du genial Archipelagos, Resolution 
101 est un jeu oil Taction est incessante. C'est un jeu a 
mi-chemin enlre 1'arcade et la simulation, oli la 3D est par- 
faite et d'une rapidite incroyable. Les ennemis sont sous 
Formes de sprites, afin d'etre plus beaux, ce qui est excel- 
lent. 

Sur le tableau de bord, un ecran video vous permet de voir 
la tete de vos adversaircs. Les grimaces qu'ils font lorsque 
vous les toucher sont a mourir de rire ! 
Chaque niveau du jeu se deroule dans une partie differente 
de ia ville, avec des decors plus ou moins dlffcrents, et on 
n'a done jamais l'impression que le jeu se repete, d'autant 
plus ({lie les ennemis sont de plus en plus varies au fur et 
a mesure que Fori avance dans le jeu. lis reagissent assez 
intelligemment, cherchant veritablement a vous semer, 
voire a vous tendre des pieges! Un sacre" bon jeu... 
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THE PLAGUE 
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ioft a ce sujet. En attendant. 



3615 GEN4: LES PREVIEWS 



LES PREVIEWS 



RORKE ' S 



■ Void un wargame, raais d'un genre tout a fait different de 
ce que Ton a pu voir auparavant. II se deroule en 1879, et 
recree l'incroyable bataille ou 137 soldais anglais affronte- 
rent 4000 zoulous! Le but des programmeurs £tait de faire 
un wargame ou Ton pourrait voir reellement i'affronte- 
ment, et ils ont done choisi une vue isometrique particulie- 
rement pratique. Le joueur contrdle les 137 soldais, et 
decide quand ils avancent, reculent, se reposent, visent, 
combattent ou font feu. II y a un sprite par piece, ce qui 
veut dire que Ton voit vraiment 137 soldats, et assurement 



DRIFT 





4000 zoulous. Toutes les actions sont representees par des 
animations, qui font que le champ de bataiile grouille rapi- 
dement de personnages courant, iirant, avancant... C'est en 
plus assez reussi graphiquement, ce qui veut dire que 
Rorke's Drift risque bien d'etre un wargame grand public. 




GREAT 
COURTS 



Blue Byte 





Les fans de tennis vofir 
peut-etre posseder deux pro- 
grammes de ce type, mais si 
n'en voulez qu'un, Great 
reste le bon choix. En 
mis a part la possibility 
en double centre Tor- 
Great Courts est su- 
Tennis ■ ■ sur tous 

TILT 
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Non, ce n'est pas une blague, I'un d'entre vous va peut- 

Strc pouvoir partir une semaine au Japon, avec une J 

personne de son choix, grace a Electronic Arts. A l'occa- . BULLETIN REPONSE 

sion de la sortie de Budokan sur Amiga, jeu d'arts mar- I 

tiaux, sacre 4 d'Or 1989 du meiiieur jeu de combat, I 1= nr . m a,, A: v ;x ma r .„ m u„„„„, - t, A T , I 

Electronic Arts organise en effel une grande competition ' U n ° m du dlXieme Combattant a Budokan est: I 

intemationale, par l'interm6diaire de magazines europeens. L;™'j' I 

Pour avoir une chance de gagner, il fan! deja posseder |NOM: 

Budokan, ou connaltre quelqu'un qui l'a, afin d'y jouer 'Adresse: \ 

intensement. En effet, il faut, sur votre bulletin reponse, I 

indiquer le nom du dixieme combattant, afin de pouvoir . 3 

gagner. Parmi toutes les reponses, nous en seiectionnerons I I 

une, au hasard. Les suivants gagneront des softs Electronic I " 1 

Arts! ICode Postal: I 

D'ici quelque temps, il nous suivra en Angletterre, jus- [Telephone: J 

qu'aux locaux d'Efectronic Arts, ou il devra combattre (a (Machine: Age- 

Budokan, pas de panique!) les autres participants. S'il ' e I 

gagne, alors, le voyage de reve est pour lui! S'il perd, il || TN1JTn p n p TRirHPR 1 ^T ^A\AA^<l vaiic I 
ne repart pas es mans vides, puisqu'il gagne TOUS les L *,,;,: 1K1CHER! SI JAMAIS VOUS 

softs W h ce jour par Electronic Arts! |TROUVEZ LE NOM DU DIXIEME COMBATTANTl 

Tentant, non? Alors, renvoyez vos reponses sur carte I PAR UN MOYEN DETOURNE, VOUS JOUEREZ 
postale non cachetee a l'adresse suivante : ' QUAND MEME EN FINALE, OU VOUS SEREZ ' 

CERTAINEMENT ECRASE! 
Generation 4, Concours Budokan, 19 rue Hegesippe Morgan. 
75018 PARIS 
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Dans ce jeii se derouiant duranl !a Seconde Guerre i 
diaie, vous prenez le conir61c de qualre prisonniers d 
guerre, inuarceres dans le fameux camp de Coldilz, verita- 
ble chateau transforms" en Sonderlager ! Voire but est de 
rejoindre un pays ailic ou neutre, voire de rejoindre !a 
resistance franchise. Mais avant cela, il va falloir vous 
cchapper du chateau, en ultlisaiit dc manicre astucieuse 
lous ies objets que vous pourrez trouver. draps, trombones, 
fils electriques, etc. Vous pourrez meme ereuser des tun- 
nels, comme dans la Grande Evasion. 
Le jeu se deroule but un terrain isomelriquc, scrollant, avec 
de nombreux licux en cxterieur, et plus de (SOU pieces du 
chateau, ce qui reconslilue dc maniere ires fidelc Coiditz... 
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SUPER A 



Super A, c'cst le nom de code d'un Super Agent secret, 
membre d'une organisation lutlant contre les gangs interna- 
tionaux. Un groupe dc terroristcs tient entre ses mains un 
petit pays riche en ressources miniercs, a i'aide d'une 
armee de soldals, mais aussi de robots telecommandes ct 
geres par ordinateurs. 

Vous jouez le role de Super A, et vous avez pour mission 
de dfitruire les cerveaux des terroristes. Helas! a peine 
arrive, vous etes fait prisonnier. Heureusement, quelque 
temps apres, vous arrivez a neutraliser un gardien vous 
apportant a manger, et I'Aventure peut eommencer... Le 
jeu aussi ! 



Le joueur empruntera de nombreux moyens de locomotion 
(avion, bateau, moto, aeroglisseur), lors de simulation de 
pilotage en 3D. I! aura egalement souvent la possibilite de 
montrer ses capacity en combat, lors de luttes au poing ou 
avec une arme, contre les agents terroristes. Action et tacrj- 
que seront au rendez-vous ! 
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TIME 
RACE 



Time Race est le type m6me du jeu de reflexion avec le- 
quel il est tres dangereux de commencer une partie. Le but 
du jeu est assez simple: remplir totalement une surface 
avec des formes cubiqucs composees d'au moins trois ele- 
ments. Ces elements ne sont ni plus ni moins que des 
triangles isoceles dont Fassemblage de quatre d'entre eux 
forme un carre. Mais attention, ces triangles sont de 
couleurs differences et les agencer est soumis a des regies 
bien precises. La premiere d'entre elles vous empfiche d'en 
mettre deux d'une meme couleur c5tc a c6te, sinon ils dis- 
paraissent. Autre difficult^, les noirs, qui peuvent servir a 
detruire ceux deja places en cas d'erreur, ne peuvent s'as- 
socier qu'avec des blancs. Enfin, veillez a ne pas vous 
"boucher" certains endroits du niveau, sans quoi vous 
devriez deLaire tout voire travail. Bien sur, chaque niveau 
se fait en duree limitce. Tres prenant et tres dans l'air du 
temps, ce soft devrait plaire a tous. 
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LUEU DE MORPION TOUT FOU 
le concept est simple ef le |eu est 
ladle a jouer. Attrapei les 
urreaux tolores ovet la 
manetle el envoy ei les dans les 
iciites de conserve pour 
tons til uer des piles de me me 
wuleur, des diagonales et des 
rnngees de Irois. Co vous par ail 
ladle? Co Test aussil Le plus dur 
tonsiste a vous a rr etc her du jeu! 



C'EST LEJEU DBS 
ANNEES 90, C'EST KLAX 
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DRAGONSI 
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liqucs... A lire c... 

Une autre epoque... Un autre monde... Un dragon lerri- 
fiant, aide de ses seides malefiques, terrorise le mu 
et ses habitants. Craignant pour leur vie et leur f'o.,- 
jls sacrifient tons les an.s une vierge an monstre qui, 
echange, les protege. 

Sons ce regit e de terreur, nombreux sont eeux qui ont | 
les fragments d'un talisman tres 
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C'cst iiniqucment avec ce talis 
pourra trouver la taniere du dragun, et 
une chance de le titer! Beaucoup ont essa v _„. . 
peri. Aujourd'hui, e'est votre tour. (Vous } 
're voix norinale). 

_r, e'est un logiciel dout nous vous parlons : 
longtemps, et qui sortira en tin cette 

en dans le genre de Barbarian, j, .,, 

_,JOture, et quelques bribes de strategic II 

faudra que votre person nage traverse bien des lieux, 

--B foret, des marecages, et enfin un chateau 

ant plus de 400 pieces... Le jeu comporte pi 

I de 40 types de monstres differents, dont certains fu... . 

plus de la moitie de 1'ecran! ICiiiiii. le combat final : 
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Amiga / PC / ST 

Courant 90 






La Fnac 
a selectionne 

pourvous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



LOOM 

Lucas Film/PC, ST 

UNREAL 

Vbi Soft/ Amiga 

LINK 

Nintendo 

KLAX 

Domark/STf Amiga 

ULTIMA VI 

Origin/PC 

OPERATION STEALTH 

Delphinef ST, Amiga 

EMOTION 

US Gold/ST, Amiga, Amstrad CPC 

PIPEMANIA 

Empire/ST, Amiga, PC, Mac, 
Amstrad CPC 

NINJA SPIRIT 

Activision/ST, Amiga 

JUMPING JACKSON 

Infogrames/ST, Amiga 

COLORADO 

Sllmarils/ST, Amiga 

CASTLE MASTER 

Domark/ST, AG 

BATTLE OUTRUN 

Sega 

TIGER ROAD 

Nee 

LODERUNNER 

Broderbund/ST, Amiga, PC, Mac, 
Amstrad CPC 



Chaque mois les specialistes en logi- 
ciels de la Fnac essayent toutes les 
nouveautes, les trient, les classent et 
vow proposent lews 15 meilleurs choix 
qu'ils recommandent 
pour leur attrait, leur 
intelligence et leur 
agrement d'utilisation. 
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Et void le nouveau shoot'em'up des auteurs d'lnsanityi^^^^^^^^^^^^^^^™ •" ■■ «^^^™ 



Et void le nouveau shoot'em'up des auteurs d'Insanity 
Fight, un jeu a scrolling horizontal comprenant plus de 
400 ecrans, avec 300 ennerais difterenls, 25 monstres de 
fin de niveau, 32 niveaux differents avcc 11 Eonds varies, 
3000 images pour les animations, et pour finir 48 couleurs 
a l'6cran! En plus, cette debauche de technique ne cache 
pas un mauvais jeu, mais un shoot'em'up excellent et parli- 
culierement jouable. 
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Shock Wave comporte le scenario ie plus original que 1'ou 
ait vu ces dernieres annecs. A bord de voire vehicule, vous 
devez en effet conduire a travcrs divers paysages, en evi- 
tant les hordes d'aliens qui tentent de vous detraire. Voila! 
Avouez que ce n'est pas mal trouve du tout, non? A cfitc 
de cela, le jeu est tcctmiquement splcndide, avee un effet 
de zoom en 3D fabuleux, une rapidite encore plus impres- 
sionnante que celle de Drivin Force, surlout qu'en plus, le 
paysage fail des rotations selon vos mouvements! On se 
croirait presque en train de jouer a Galaxy Fotcc.. II n'y a 
qu'a voir la phase ou Ton se Irouve dans le canyon d'une 
planete artificielle (Strange, ca me rappelie quelque chose !) 
pour tomber a la renverse. Si le jeu est jouable, ca sera un 
hit a tous les coups. 
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PROJECTYLE 



Voici un jeu de sport Futuriste, realise par l'equipe Eldritch 
The Cat! Dans ce jeu, 8 equipes jouent un cliampionnat de 
21 semaines, ou bien un tournoi plus rapide. 
Ce qu'il y a d'originai dans ce sport, c'est que chaque 
match est joue par trois equipes, sur un terrain compose de 
quatre quarts, et durant trois periodes. Le palet est place au 
centre du terrain, et peut etre envoye dans l'un des quatre 
quarts. Dans trois d'entre eux, on trouve un joueur delensif 
et deux joueurs attaquants, alors que dans le dernier, la 
zone de but, chaque equipe possede ses cages ! 
N'importe quand, trois joueurs peuvent participer a 
Projectyle, en utilisant les joysticks ou le clavier, et mSme 
les ports joystick supplementaires sur ST, a l'aide de t'e 
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servait a Gauntlet 2. Chaque joueur seleclionne 
jarmi les 8 membres de son equipe un joueur pour la zone 
de defense, un pour la zone de but, et un autre pour ses 
deux zones d'attaques. 

II est possible d'ameTiorer les caractenstiques des joueurs 
en les entrainant a la position a laqueile vous les placez. 
Projectyle est un jeu rapide, avec un scrolling non moins 
rapide, muitidireclionel et tres fluide, et promet de longues 
heures de delire, a jouer a plusieurs a ce jeu un peu fou! 






Le jeu sc deroule 200 ans apres que les reseaux de tiSl^vi- 
sion aient pris le contrflle de la Terre. L'emission qui fait 
alors le plus d'audience est la retransmission des jeux 
Olympiques militaires, et surtout de la partie nomm6e 
Ground Defense. Le but est de patrouiller, en vaisseau, 
au-dessus d'une region, et de defendre les reseaux de com- 
munication et les installations au sol. En fait, ce jeu est un 
Defender, mais en 3D, et avec une vue de derriere le vais- 
seau, comme dans Virus. 

Ce qui est fabuleux, c'est que la vue du jeu est donnee 
comme si une camera, montee sur une jeep, suivait le vais- 
seau au sol. Du coup, on a le droit a des plans assez 
sympa! C6t€ 3D, c'est ce que nous avons vu de plus 
fapide a ce jour, et en plus, le jeu est sympa, avec des 
armes supplementaires, des ralentis et des graphismes 
superbes. 

MILLENNIUM 

Amiga / PC / ST 

Ete 90 
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Entertainment Software c 

1 Voie Felix Eboue 
94021 CRETEIL Cede 




A , Ieam 
Yankee 



Voici une simulation dc combat de tanks base sur le 
best-seller americain de Harold Coylc: Team Yankee. Le 
jeu, tout comme le livre, couvre les premiers jours d'une 
troisieme guerre mondiaie, du point de vue d'un groupe dc 
soidats americains et russes, engages dans une terrible 
bataille de blindes, avec le celcbre lank Ml, au coeur de 
bien des simulations de tanks. 

Le jeu melange graphismes bitmap et 3D, commc dans 
Sleeping Gods Lie, de la meme compagnic. Son originalite 
est qu'il est possible de commander quatrc chars en meme 
temps, auqucl cas I'ccran sc divisc en qualre fenetres, cha- 
cune represcntant la vue d'un des chars. C'est pratique, 
surtoul qu'il suffit de cliquer sur une des fenetres pour 
revenir en plein ecran, a la vision de ce char en parliculier. 
Cote ecran, vous disposez egalement d'un ecran r^sumant 
I'etat de vos troupes, et surtout d'une carte sur laquelle il 
est possible de faire des zooms, tracer des courses, etc. 
Au point de vue tactique, le joueur peut faire appel a un 
support aerien ou lerrestre, et peut utiliser divers armes et 
vchicules. II peut meme camoufler certains d'entre eux, uti- 
liser des fumigenes pour eViter les tirs ennemis, puis des 
armes a visee laser pour tirer au travers... 
Bref, ce jeu s'annonce bien complet, et surtout bien fait, cc 
qui est important, pour 1'une des premieres simulations de 
tanks sur ST. 
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LES PREVIEWS 



son but est a chaque niveau d'arriver le premier tout en 
haul du decor, qui scrolle verticalement, de maniere diffe- 
rentieile ! Chaque Martien doit faire vite, mais ils doivent 
egalement eviter les dangereux animaux qui peuplent la 
Terre et qui ne sont pas decides a se laisser faire. 
Bref, Up & Away est le genre de jeu tres simple, mais 
qu'il est impossible de 1 He her une fois que Ton commence 
a y jouer ! 



IMAGEWORKS 
Amiga / ST 
Automne 90 



Ce qui est Eou avec Mirrorsoft, c'est qu'ils ont toujours 

des tonnes de projets. On a eu beau en presenter sur 20 

pages dans le dernier numdro, il y en a encore de nou- 

veaux ce mois-ci! 

Up & Away est un jeu d'arcade, simple dans le concept, 

mate tres sympa a jouer, pour un ou deux joueurs. 

Magnose et Flip-It sont deux habitants de la planete Mars, 

autrement dit, des Martiens ! Ils sont envoyes sur Terre, 

afin de ramener les millions de litres d'eau dont Mars a 

besoin pour ne pas devenir une planete morte. Mfime si ce 

sont des amis, ils sont en competition, car le premier qui 

r£ussira gagnera la somme fantastique de 2 Gargoids, ce 

qui lui assurera une vie tranquille jusqu'a la fin de ses 

jours. 

Cependant, pour r^ussir dans leur mission, ils vont devoir 

venir a bout de 6 niveaux differents, ou les Terriens feront 

tout pour les en empScher. 

Chaque joueur joue sur une moitie" verticale de l'ecran, et 
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PEINE LE TEMPS DE REPRENDRE VOIRE SOUFFLE! 
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Apres le succes formidable de Kick Off, toules les compa- 
gnies (ou presque) ont decide de sortir leur logiciel de 
football, avec plus ou moins dc reussite. Mais il semble 
bien qu'Italy 90 d'US Gold soit run des meilleurs et 
peut-gtre le meilleur! Au niveau de la simulation, il integre 
tous les parametres au jeu: dribbles, taclcs, tetes, fautes, 
feintes... De plus, votre reussite dans vos actions, queiles 
qu'elles soient, n'est pas innee mais depend de nombreux 
facteurs, exactement comme dans un vrai match. La com- 
petence du joueur, sa place par rapport a la balle, sa force, 
son agressivile ainsi que celles de ses adversaires entreront 
en ligne de compte. De meme pour I'equipe, suivatit votre 
selection et les places attributes aux joueurs, telle tactique 
s'averera moins performanle qu'une autre. C'est pourquoi 




vous devrez etre particulierement vigilant lots du choix de 
vos joueurs et examiner avec soin leurs diverses caracteris- 
tiques, en apprecienl leurs forces et leurs faiblesses. 
Avec le logiciel sera iivre un "Livre d'Or de la Coupe du 
Monde 90" presentant les e"quipes, le planning de leurs ren- 
contres ainsi que les grands joueurs passes, presents et fu- 
ture. 

En plus des options classiques, ftaly 90 offre le jeu a deux 
contre l'ordinateur. Vous pourrez egalement sauvegarder 
vos donnees. Cole" realisation, c'est excellent avec des gra- 
phismes somme toute assez jolis, de bons bruitages et une 
excellente animation, precise et rapide. A suivre ! 

US GOLD 

Amiga / ST / PC 

Mai 
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La societe Epyx, apres~un enorme passage a vide, retail 
surface et sort un nouveau Logiciel, Snow Strike, il s'agit 
d'un simulateur de vol Ires arcade oil Taction prime sur Ies 
manipulations. En effet, les commandcs sont tres simples 
d'ulilisation et ne necessiteront pas une etude attentive de 
la documentation. 

Le logiciel propose une dizaine de missions ayanl toulcs un 
rapport avec la drogue et l'Amerique du Sud, principal 
producteur et pourvoyeur de drogue. En effel, sur ordre du 
president dcs Etals-Unis, vous devez vous rendre sur les 
cotes de l'Amerique du Sud, et ancantir ies differentes in- 
frastructures des trafiquants. Cela consisle a dctruire les la- 
boratoires de raffinage, les transports de drogue... Vous 
avez la possibility de decoller a parlir d'un porte-avions 
base' dans les eaux intcrnationales ou d'un aeroport silue 
dans un pays limitrophe. Voire appareil est un F-14 modi- 
fie et adapte aux besoins speeifiques de ce genre dc 
mission. Aux niveaux des options, il est possible d'influer 
sur la difficult^ du jeu et Ies conditions climaliques. Vous 
avez mSme le choix entre plusieurs copiloles, chacun pos- 
sedanl ses proprcs caracteristiques. 

Sur le plan dc la realisation, Snow Strike semblc assez 
reussi, meme si Ies graphismes sont en deca dc cc que Ton 
voit habiluellement pour ce type de jeu. En revanche, Tani- 
mation est exlremement rapide, donnant beaucoup de rylh- 
me au logiciel. En plus, chose rare, les bruitages (et 
notamment celui du reacteur) sont d'assez bonne qualiie, 
en regard des possibilites d'un PC bien sur! 
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PROPHECY 1: 

The viking 

child 



Prophecy, c'est un jeu dans le genre de Wonderboy In i 
Monsterland, avec des graphismes assez sympa. Ce 
melange arcade et aventure (enfin, vraiment un zeste 
d'aventure!), a travers un nombre de niveau* complete- 
ment fous, et e'est d'ailleurs la que Prophecy s'en tire a 
bon compte par rapport aux autres jeux du genre. A 
chaque niveau, les decors et monstres que Ton croise sont 
differents, ce qui est appreciable. En plus de cela, vous 
trouvez de l'argent, que vous pouvez utiliser dans les bou- 
tiques pour acheter quelques armes supplementaires, de 
I'equipement ou encore des objets magiques... 

ELECTRONIC ZOO 
Amiga / ST / PC 
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Decidement, cette annee, la societe US Gold adopte un 
rythme infernal au niveau des sorties de ses softs. Qui plus 
est, leur quality est generalement excellente et R.O.T.O.X 
en est le dernier exemple. 

Incarnanl un superbe robot d'une nouvelle ere, vous devez 
subir, avant d'etre dec]ar6 bon pour le service, une sdrie de 
tests tous plus meurtriers les uns que les autres. Et si vous 
echouez, vous serez irremediablement renvoye a la casse! 
II vous faudra operer sur 10 niveaux, situe dans l'espace, 
divises chacun en 9 sections et traitant chacun d'un theme 
particulier (ecologie, circulation....). Tout au long de 
ceux-ci, vous affronterez des hordes d'ennemis, vous 
devrez eviter des mines... mais le plus dur sera sans doule 
de vous deplacer sur des plate-formes mouvantes sans tom- 
ber dans le vide intersideral. Pour vous defendre, vous 
commencez avec un simple laser mais voire armement 
deviendra de plus en plus puissant (missiles a tete cher- 
cheuse, jetpack...) au cours de votre progression. 
Au niveau de la realisation, R.O.T.O.X introduit une 
conception tout a fail nouvelle et revolutionnaire : "le rotos- 
cape". En fait, ce n'est pas bouger par rapport au monde 
qui vous en entoure, mais ie contraire t Tout votre environ- 
nement tourne autour de vous sur une rotation de 360° et 
le jeu est vu de dessus. Les graphismes sont sympas, l'ani- 
mation est tres bonne et les bruitages sont carrfiment 
geniaux, certains etant digitalises a partir de la bande sono- 
re du film "La Planete Interdite". A noter aussi une super- 
be presentation! 
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Voici un jeu completement loufoqae et base sur la guerre 
nucleaire. Vous jouez le role d'un chef d'Etat devaiit lutter 
centre quatxe pays aux dirigeants fictifs (Ayatollah 
Kookamanie, Jimy Farmer...) A chaque tour, vous pouvez 
construire des armes nucleaires, des bombes, des avions, 
des systemes de defense. Vous pouvez egalement faire de 
la propaganda dans d'autres pays, ce qui attire du monde 
chez vous, ou encore faire decoller quelques avions, et 
enf in lancer une attaque sur une viile. Le nombre de rnoris 
est de plus en plus impressionnant, et quoi qu'il arrive, 
vous terminez soil mort, soil a la tete d'un monde devaste. 
C'est un wargame tres sympa, accessible a tous, et bourre 
d'humour noir. On adore! Test complet le mois prochain. 
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LES JEUX AIMENT LE 361 5 GEN4 

Sinon, ils n'y seraient pas 24 heures sur 24!.. 






Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de i'in- Enfin voire 

formatique ludique el graphique proiessionnel et avenir s'ouvre 

compatible IBM PC aurait pu etre utilise par tous les vers lous les horizons 

lans d'informatique ! de rinformatique... Nous le 

Cette prouesse nous la devons encore a PROWIN'S confirmons, le PROWIN'S 286 

Un ordinateur construit en France et parfaitement re- n'est pas une console de jeux, c'est 

al sa sur i'idee et le concept de 2 teenagers de 17ans, 

Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD. 

Le boitier est beau, il a ete dessine 

universel, ce n'est pas une console 

sibilite d'ajouter ou d'incorporer tout 

informatique offre de merveilleux: 

quettes, disques durs, disques optiques, 

cartes MIDI... Soit plus de 3000 peripheriques 

nombres a ce jour... 

La Carte Mere est professionnelle, elle est a base 

d'un Intel 80286/1 2 Mhz Turbo... Si apres le dessin, la 

musique ou les jeux vous decidez de travailler un 

Iangage informatique tel que ; Turbo C, Pascal, 

Basic, Fortran... Ou d'etudier la geographie, I'histoire, 

la physique, les maths ou la gestion commerciale... 

C'est facile puisque cet ordinateur est universel... 

Le lecteur de disquettes est, au choix, format 5"f/4 

capacite 1,2Moou3"1/2 capacite 1,44 Mo... 

Les 2 formats peuvent tres bien equiper le meme 

ordinateur PROWIN'S. 

Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils 

sontfabriques a des millions d'exemplaires, leurs prix 

sont tres accessibles 1.949 F TTC pour un 20 Mo, 

3390 F TTC pour 40 ou 60 Mo... 

La carte video... Et le moniteur affichent la couleur... 

Vous pourrez choisir entre I'EGA ou le VGA... C'est a 

dire entre des resolutions de 640 x 350, 640 x 480, 

300 x 600 ou 1024 x 768... Avec des mitliers de 

couleurs et une tres haute resolution. 




286/12 Mhz VGA se compose : 

- D'un bottler universel et d'une alimentation 200 W7 
110-220 V. 

- D'une Carte Mere 80286/12 Mhz a architecture uni- 
verselle et de 512 K de RAM memoire extensibles a 
plusieurs Mega-Octets (ex : cout d'une extension de 
512Ka1024K:690FTTC). 

- D'un lecteur de disquettes au choix 5"1/4 - 1 ,2 Mo ou 
3"1/2 -1,44 Mo et son controleur multiple. 

- D'une carte avec port imprimante parallele et port 
serie. 

- D'un clavier 102 touches avec pave numerique se- 
pare, garanti par le fabrican! 50 000 000 de manoeu- 
vres. 

- D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible a 
5! 2 K adressant I'EGA et le VGA jusqu'a la resolution 
1024 x 768. 

- El d'un moniteur 1 4" couleur EGA ou VGA, au choix. 

IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 



A2 COMPUTER BORDEAUX 

15 rue Saint-Remi - 33000 BORDEAUX 
Tel. : 16-56.51.00.25 
AZ COMPUTER BASTILLE 
35 Bd Bourdon - 75004 PAHIS 
Tel. : 40.2781.07 

AZ COMPUTER St-LAZARE 
58 rue de Rome - 75008 PARIS 
Tel. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 
Z.A. des Uontatons - 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 
Tel. : 60.16.10.18 

AZ COMPUTER BALARD 

99 me Balard 75015 PARIS 

Tel. : 45.54.24.33/29.52 

AZ COMPUTER LYON 

70/72 Av. Jean-Jaures - 69007 LYON 
16-78.72.21.10 

AZ SORBONNE 

22 me des Ecoles 75005 PARIS 
Tel. : 40.51.04.08 



VOUS ETES JOHN GLAMES 

DANS UNE FANTASTIQUE AVENTURE 

EN CINEMATIQUE 




APRES LES VOYAGEURS DU TEMPS, LE JEU LE PLUS PRIME DE L'ANNEE 

TILT D'OR du meilleur jeii d'Aventure Francais • TILT D'OR de la meilleure animation sonore 

4 D'OR du meilleur jeu d'Aventure Frangais s 4 D'OR du meilleur jeu Francais 

Best overseas game at London VOICI : 

OPERflTIOn STEALTH 

DELPHIME SOFTWARE 1 50 Bd Haussmann 75008 PARIS -Tel. : 49.53.00.03 - Fax : 45.89.1 9.22 




